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Prezentare

Ruleta Live se joaca prin invartirea unei mici bile pe o roata cu 37 de pozitii numerotate. Numarul
castigator este stabilit atunci cand bila cade si se opreste intr-una dintre pozitii.

Obiectivul jocului este de a prezice numarul pe care va ateriza bila prin plasarea unuia sau mai multor
pariuri care acopera acel numar. Castigi daca ai plasat un pariu care acopera acel anumit numar.
Valoarea platii depinde de tipul de pariu plasat.

*Live Speed Ruleta

Tncerca’gi sa jucati cel mai faimos joc Cazino intr-un ritm super accelerat. Live Speed Ruleta ofera o
experienta superioara de joc la ruleta, disponibila pe desktop sau pe dispozitive mobile. Este cu 60%
mai rapid decat jocul de Ruleta Live obisnuit si puteti plasa pariuri chiar si atunci cand bila se invarte
deja pe roata. Mai multe jocuri, castiguri mai rapide, entuziasm crescut.

Obiectivul jocului este de a prezice numarul pe care va ateriza bila prin plasarea unuia sau mai multor
pariuri care acopera acel numar. Castigi daca ai plasat un pariu care acopera acel anumit numar.
Valoarea platii depinde de tipul de pariu plasat.

*Ruleta Auto Rapida

Ruleta Auto Rapida este masa de ruleta cea mai simpla si cu cea mai mica limita. Ruleta Auto Rapida
este transmisa in timp real dintr-o locatie a unui studio live si nu are dealer. Ruleta Auto Rapida este
disponibila pe desktop sau pe dispozitive mobile si este mai rapid decat Ruleta Auto, astfel incat poti
chiar sa plasezi pariuri in timp ce bila se invarte deja pe roata. Ruleta elibereaza automat bila pe roata
care se invarte in timpul perioadei de pariere. Bila se va opri in cele din urma intr-unul dintre buzunarele
numerotate din interiorul rotii.

Obiectivul jocului este de a prezice numarul pe care va ateriza bila prin plasarea unuia sau mai multor
pariuri care acopera acel numar. Castigi daca ai plasat un pariu care acopera acel anumit numar.
Valoarea platii depinde de tipul de pariu plasat.
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*Ruleta Auto

Ruleta Auto este masa de ruleta cea mai simpla si cu cea mai mica limita. Ruleta Auto este transmisa
dintr-o locatie a unui studio live, dar fara un Dealer. Bila se elibereaza automat in roata in timpul
perioadei de pariere. Ruleta Auto face posibil un joc rapid si simplu, intr-o atmosfera foarte intima.

Obiectivul jocului este de a prezice numarul pe care va ateriza bila prin plasarea unuia sau mai multor
pariuri care acopera acel numar. Castigi daca ai plasat un pariu care acopera acel anumit numar.
Valoarea platii depinde de tipul de pariu plasat.

Cum se joaca

La jocul Ruleta, pariurile ar trebui plasate in timpul de pariere la o masa pe Tabelul ruletei care afiseaza
toate pozitiile standard de pariere.

369 |12 15|18 21| 24 27‘30 33 | 36

0 2|58 |n 111{17 20 23 | 26|29 | 32| 35

1 | 4|7 |10[13[16 19 |22|25|28 31| 34

Pentru a incepe jocul, va rugdm sa asteptati pana apare mesajul ,,VA RUGAM SA PARIATI” , apoi
selectati valoarea jetonului pe care ati vrea sa-l pariati pentru runda respectiva si plasati-l pe campurile
corespunzatoare de pariere de pe masa de joc.

Pariul dvs. total va fi afisat in fereastra ,,Pariu total”.

Mizele pot fi facute in perioada de pariere pana anunta Crupierul: ,,PARIURI INCHISE”. Nu vor mai fi
acceptate pariuri dupa acest mesaj.

Bila se va roti in roata ruletei dupa regula de rotire valida descrisa in paragraful ,,Regula de rotire valida
a ruletei” din acest text. Cand bila se opreste intr-un numar, numarul castigator va fi afisat si subliniat
de catre interfata jocului. Daca numarul castigator face parte dintr-unul dintre pariurile dvs, veti primi
sumele castigate conform schemei de plata Ruleta. Suma castigata va fi aratata in zona ,,Ultimul
castig”.
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Pariuri si cote

Puteti plasa mai multe tipuri de pariuri pe masa de Ruleta. Fiecare tip de pariu acopera un anumit
interval de numere si fiecare tip are propriile cote de plata.

Pariurile care sunt plasate pe spatiile numerotate sau pe liniile dintre ele sunt numite Pariuri din
interior, iar cele care sunt plasate pe cadranele speciale de sub panou si din stanga panoului se
numesc Pariuri exterioare. Cand miscati mouse-ul peste masa de pariuri, numerele care ar fi incluse
daca ati paria pe acel loc vor fi evidentiate. Diferitele tipuri si plata pentru fiecare tip de pariu sunt
descrise mai jos:

e Straight Up - plasati jetoanele direct pe un singur numar (inclusiv zero).

e Pariu Split - plasati jetoanele pe linia dintre oricare doua numere (de ex. split 0/2, 16/17).

e Pariu Street - plasati jetoanele la capatul mai scazut al oricarui rand de numere din partea
Pariurilor exteroare. Un pariu street acopera trei numere (de ex. 7, 8, 9 Street). Pariurile plasate
la junctiunile O, 1, si 2 sau O, 2 si 3 sunt de asemenea acceptate ca Pariuri Street.

e Pariuri Corner - plasati jetoanele la intersectia unde se intalnesc patru numere. Toate cele
patru numere sunt acoperite. (de ex., corner 5, 6, 8, 9). Un pariu plasat pe 0, 1, 2, 3 (jonctiunea
inferioara 0 si 1) se considera de asemenea un Pariu Corner.

e Pariu Six Line - plasati jetoanele pe liniile in forma de T dintre doua cai alaturate. Un pariu in
linie acopera toate numerele de pe ambele randuri, pentru un total de sase numere (de ex. 4,
5, 6,7, 8, 9Sixline).

e Pariu coloana - plasarea unui jeton intr-unul din cadranele marcate ,2 la 1” la sfarsitul
coloanelor acopera toate numerele din acea coloana, pentru un total de doisprezece numere.
Zero nu este acoperit de niciuna dintre coloane.

e Pariu duzina - plasarea unui jeton intr-unul dintre cele trei cadrane marcate ,,primul 12,” ,,al 2-
lea 12” sau ,,al 3-lea 12” acopera acele douasprezece numere in secventa de numere de la 1 la
36. Zero nu este acoperit de niciuna dintre duzine.

e Sanse egale - un jeton plasat intr-unul dintre aceste sase cadrane acopera cele 18 numere din
cadru asa cum este descris in acel cadran: rosu/negru, par/impar, numere mici (de la 1 la 18)
sau numere mari (de la 19 la 36). Zero nu este acoperit de niciunul dintre aceste cadrane.

TIPUL PARIULUI COPERTE PLATA
Straight Up 1 numar 35:1
Split 2 numere 17:1
Street 3 numere 11:1
Corner 4 numere 8:1
Six line 6 numere 5:1
Coloana/Duzina 12 numere 2:1
Rosu/Negru 18 numere 1:1
Par/Impar 18 numere 1:1
1-18/19-36 18 numere 1:1
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Randamentul jucatorului

Randamentul teoretic pentru jucator este de 97,30%.

Sectoarele rotii

Pariurile pe sectoarele rotii sunt pariuri complexe renumite la nivel global si folosite de jucatorii
familiarizati cu acest joc. Aceste pariuri, la fel ca pariurile cu vecini, se plaseaza folosind un circuit
Ruletd, care reprezinta numerele asa cum apar pe roata ruletei, si nu pe masa de ruleta.

15 19 4 21 2 2517 34 6 27 13 36 11

30
8

25
10
5

0 Game Voisins Orphelins

12 28 7 2918 22 9 311420 1 33 16 24

Pentru a deschide ruleta Racetrack pe telefon, apasa pe pictograma Racetrack. Pentru a o inchide,
apasa din nou pe aceeasi pictograma.

{3

Pe ecran, in mod implicit, Hipodromul este maximizat cand pariurile sunt deschise si minimizat la cand
Pariurile sunt inchise. Pentru a maximiza Hipodromul, f clic/apasd pe pictograma sigeatd , deschisd”
de langa aceasta.

Pentru a o minimiza, fa clic/apasa pe pictograma ,sageata” de langa ea.
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O roata de Ruleta cu un singur 0 este impartita in 3 sectiuni principale care corespund zonelor din
tabel. Numele traditionale ale acestor sectiuni sunt: Voisins du Zero cu o subsectiune Joc 0, sectiunea
Tiers Du Cylindre si Orphelins.

VOISINS DU ZERO este un pariu de 9 jetoane care acopera 0 plus sapte numere in dreapta si noua
numere in stanga. Acesta este cel mai mare sector al rotii. In Circuit este aratat cu numele ,,Voisins”.
Distributia acestui pariu este dupa cum urmeaza:

e 2 jetoane pe pariul street 0/2/3;
e 1 jeton pe fiecare pariu impartit:4/7, 12/15, 18/21, 19/22 si 32/35;
e 2 jetoane pe pariul corner pe 25/26/28/29.

JOC 0 este un pariu de 4 jetoane care acopera zero si cele mai apropiate numere vecine. Jetoanele
sunt plasate pe sectorul Joc 0 dupa cum urmeaza:

¢ 1 jeton pe pariul straight-up 26;
e 1 jeton pe fiecare pariu impartit:0/3, 12/15 si 32/35.

TIERS DU CYLINDRE este un pariu de 6 jetoane care acopera numerele de pe roata de la treizeci-si-
trei la doudzeci si sapte inclusiv. In Circuit este aratat cu numele ,,Tiers”. Numele poate fi tradus literal
ca,,A treia parte a rotii” si jetoanele sunt plasate pe pariul impartit al celor 12 numere: 5/8, 10/11,
13/16,23/24, 27/30 si 33/36.

ORPHELINS este un pariu de 5 jetoane care acopera numerele din cele doua parti ale rotii din afara
de Tiers si Voisins. Distributia jetoanelor este dupa cum urmeaza:

e 1 jeton pe pariul straight-up 1;
e 1 jeton pe fiecare pariu impartit: 6/9, 14/17, 17/20 si 31/34.

Pariuri Vecini

Acestea sunt pariuri care pot fi plasate conform numerelor dupa cum apar pe roata Ruleta, mai
degraba decat pe tabelul ruletei. Pariurile vecini pot fi plasate folosind un Circuit Ruleta.
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Tn general, PARIUL CU VECINI este un pariu de 5 jetoane distribuite pe numarul insusi si cele doua
numere pe oricare parte a acestuia pe circuitul Ruleta.

Numarul de pariuri vecini selectate poate fi micsorat la 1 sau marit la 9 pe fiecare parte.

2 +

Facand clic/apasand pe un numar de pe Circuit in timpul pariurilor deschise se plaseaza pariuri
Straight Up de un jeton pe acel numar si pe fiecare dintre numerele alaturate.

Pariuri speciale

Acestea sunt cateva pariuri multiple care sunt populare fanilor jocului.

Pentru a deschide Pariurile Speciale pe telefon, apasa pe pictograma combo Pariuri
Speciale/Preferate, apoi apasa pe pictograma Pariuri Speciale. Pentru a o inchide, apasa din nou pe
pictograma combo.

Pentru a deschide Pariurile Speciale pe desktop, fa click/apasa pe pictograma Pariuri Speciale.

Pentru a o inchide, fa clic/apasa pe sageata ,minimizeaza”.

Cand faceti click/atingeti oricare dintre Pariurile speciale, veti acoperi numere multiple cu valoarea
jetoanelor selectate dintr-o singura miscare. intr-un joc de Ruleta puteti gisi urmatoarele pariuri
speciale: Finales en Plein, Finales a Cheval, Full Complete, asa cum este descris mai jos.

Finales en Plein este denumirea franceza a pariului care plaseaza pariurile Straight Up pe toate
numerele care se termina cu cifra selectata. Acele pariuri pot fi numite si Finale.

Ajutor de joc Ruleta Live 8

TLP AMBER (Internal Use)



TLP AMBER (Internal Use)
PRAGMATIC (PLAY)

Finale En Plein

“ v/ Straight-up
3 to&

Cand faceti click/atingeti pe oricare dintre numerele din sectiunea Finales en Plein, jetoanele vor fi
plasate in urmatoarele configuratii:

¢ Finale en Plein 0 este un pariu de 4 jetoane pe 0, 10, 20 si 30;
¢ Finale en Plein 1 este un pariu de 4 jetoane pe: 1, 11, 21 si 31;
¢ Finale en Plein 2 este un pariu de 4 jetoane pe: 2, 12, 22 si 32;
¢ Finale en Plein 3 este un pariu de 4 jetoane pe: 3, 13, 23 si 33;
¢ Finale en Plein 4 este un pariu de 4 jetoane pe: 4, 14, 24 si 34,
¢ Finale en Plein 5 este un pariu de 4 jetoane pe: 5, 15, 25 si 35;
¢ Finale en Plein 6 este un pariu de 4 jetoane pe: 6, 16, 26 si 36;
¢ Finale en Plein 7 este un pariu de 3 jetoane pe: 7, 17 si 27,

¢ Finale en Plein 8 este un pariu de 3 jetoane pe: 8, 18 si 28;

¢ Finale en Plein 9 este un pariu de 3 jetoane pe: 9, 19 si 29.

Finales A Cheval sunt, de asemenea, pariuri de inspiratie franceza, dar sunt axate pe plasarea
pariurilor split, asa cum este ilustrat in imaginea de mai jos:

Finale A Cheval

3104 ./ otherinside bets
0/3 1/4
2/5 3/6
4/7 5/8
6/9 7/10

8/1 9/12
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Cand faceti click/atingeti pe orice numere din sectiunea Finale a Cheval, jetoanele vor fi plasate in
urmatoarele configuratii:

e Finales a cheval 0/3 este un pariu de 4 jetoane pe 0/3, 10/13, 20/23 si 30/33;

e Finales a cheval 1/3 este un pariu de 4 jetoane pe 1/3, 11/14, 21/24 si 31/34;

e Finales a cheval 2/5 este un pariu de 4 jetoane pe 2/5, 12/15, 22/25 si 32/35;

e Finales a cheval 3/6 este un pariu de 4 jetoane pe 3/6, 13/16, 23/26 si 33/36;

e Finales a cheval 4/7 este un pariu de 4 jetoane pe 4/7, 14/17, 24/27 si 34/ straight up;
e Finales a cheval 5/8 este un pariu de 4 jetoane pe 5/8, 15/18, 25/28 si 35/ straight up;
e Finales a cheval 6/9 este un pariu de 4 jetoane pe 6/9, 16/19, 26/29 si 36/ straight up;
e Finales a cheval 7/10 este un pariu de 3 jetoane pe 7/10, 17/20 si 27/30;

e Finales a cheval 8/11 este un pariu de 3 jetoane pe 8/11, 18/21 si 28/31;

e Finales a cheval 9/12 este un pariu de 3 jetoane pe 9/12, 19/22 si 29/32.

Pariul FULL COMPLETE este pariul cu acoperire maxima care mizeaza pe toate pariurile interioare
posibile pentru un numar individual.

Cand faceti clic/apasati pe oricare dintre numerele din sectiunea Finales en Plein, jetoanele vor fi

plasate in urmatoarele configuratii: 1 jeton pe straight up, 2 jetoane pe fiecare split, 3 jetoane pe
street, 4 jetoane pe fiecare corner si 6 jetoane pe fiecare six line.

Full Complete

e = ‘a + Straight-up
17t0 40 ./ other inside bets

0

Fiecare numar de pe configuratie are un anumit numar de jetoane precum cel de mai jos:

e  Pariul Full complete pe 0 este un pariu cu 17 jetoane;

e Pariul Full complete pe 1 este un pariu cu 27 jetoane;

e  Pariul Full complete pe 2 este un pariu cu 36 de jetoane;

e  Pariul Full complete pe 3 este un pariu cu 27 de jetoane;

e  Pariu Full complete pe oricare dintre numerele: 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 si 31 este un pariu
de 30 de jetoane;
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Pariu Full complete pe oricare dintre numerele: 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 si 32 este un pariu
de 40 de jetoane;

Pariu Full complete pe oricare dintre numerele: 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 si 33 este un pariu
de 30 de jetoane;

Pariul Full complete pe 34 este un pariu cu 18 jetoane;

Pariul Full complete pe 35 este un pariu cu 24 jetoane;

Pariul Full complete pe 36 este un pariu cu 18 jetoane;

Preferate

Puteti salva pana la 10 combinatii de pariu ca Preferate si le puteti folosi in runde viitoare in acelasi
joc sau in alte jocuri de ruleta si chiar pe dispozitive diferite.

Pentru a deschide Pariurile Preferate pe telefon, apasa pe pictograma combo Pariuri Speciale/
Preferate, apoi apasa pe pictograma Pariuri Preferate. Pentru a o inchide, apasa din nou pe pictograma
combo.

Pentru a deschide Pariurile Preferate pe desktop, fa clic/apasa pe pictograma Pariuri Preferate.

O

Pentru a o Inchide, fa clic/apasa pe sageata ,minimizeaza”.

Pune jetoanele pe masa si salveaza combinatia facand clic/apasand.

Add Current Bet
+ I *p >

in plus, poti salva o combinatie castigatoare facand clic/apasand pe pictograma Pariuri Preferate
afisaté pe mesajul tau castigator.

Ajutor de joc Ruleta Live 11
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YOU WIN

€500,000

Dupa ce pariul este salvat in lista de preferinte, il puteti folosi in cursul perioadei de pariere. Cand
apasati pariul preferat selectat, jetoanele dvs. vor aparea pe tabelul ruletei.

Puteti plasa cateva din pariurile dvs. salvate in aceeasi runda a jocului precum si sa plasati jetoane
suplimentare pe langa cele care fac parte din pariul dvs. favorit.

Puteti sterge oricand oricare dintre pariurile dvs. favorite si apoi sa creati unele noi.

&)

Ultimele numere castigatoare

Ultimele numere castigatoare sunt intotdeauna afisate in partea de jos a ecranului. Ultimul numar
castigator este in stanga si este scos in evidenta.

2s] cf2fsofa ] Jof ofo Jof Joofis] ] Jof J-oJof Ji7fisfzol o fodsife] QYss]ois]o ool ] o]

Folosind desktopul, puteti face clic/apasa pe oricare dintre numere in timpul perioadei de pariere.
Acesta va plasa pariul straight up pe numarul selectat.

Statisticile jocului

Informatiile din fereastra Statistici va pot ajuta sa decideti ce numere sa alegeti cand jucati la ruleta.
Puteti selecta manual numarul de runde pentru care doriti sa verificati statisticile, folosind glisorul.
Puteti alege de la minimum 50 pana la maximum 500 de runde.
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Pentru a deschide Statisticile, fa clic/apasa pe pictograma Statistici. Pentru a o inchide, apasa din nou
pe aceeasi pictograma.

in interiorul ferestrei sunt prezentate statisticile complete ale jocului, impartite in trei grupuri, dupa
cum se descrie mai jos.

n sectiunea Hot & Cold puteti gasi informatii despre cele mai frecvente si cele mai putin frecvente
numere pentru numarul de runde ales.

., a
245 1 (28

Numerele Hot sunt numerele care au fost castigatioare cel mai des. Numerele Cold sunt numerele
care au fost castigatoare cel mai rar.

Tinand cursorul deasupra sectorului fiecarui numar din diagrama circulara, se vor afisa sfaturi ecran
care indica de cate ori a aparut numarul respectiv in numarul de runde de joc selectat. Cu cat este mai
plin sectorul, cu atat mai mult numarul ales a iesit castigator.

in fila Diagrame puteti gasi procentajele de Coloane, Duzine si Rosu, Negru, Par, Impar, numere mici
si mari.
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i

COLUMMNS

In fila Ultimele rezultate puteti gasi ultimele numere castigitoare pentru numarul ales de rotiri. Tinand
cursorul pe oricare dintre numere, va fi evidentiat, indicand cat de des acestea au iesit castigatoare.

EEEIEED
EBEDa0
EEREEE
EDDOER
sz Ja) & fahad

-

Pe desktop, pe perioada de pariere, poti plasa un pariu facand clic/apasand direct pe orice valoare
sau numar din sectiunea Statistici. Pariurile vor fi plasate cu valoarea selectata a jetoanelor. Tineti
cursorul deasupra pentru a vedea o previzualizare a campului de pariere corespunzator evidentiat pe
tabelul ruletei si faceti clic/apasa pentru a plasa jetonul cu valoarea selectata.
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Plasarea pariurilor

Cand plasati pariuri, va rugam sa acordati atentie elementelor ecranului de mai jos pentru a va asigura
ca pariurile dvs. sunt plasate la timp si validate cu succes.

Numele Mesei indica masa la care jucati momentan, iar Limitele Mesei arata mizele minime si
maxime permise la masa. Cand faceti click pe aceasta zona, se va deschide fereastra Plati si limite
pariu, unde sunt aratate limitele maxime si minime pentru fiecare tip de pariu, precum si cotele de
pariu.

Live Roulette £1 to £75,0000

Indicatorul Informatii Despre Joc va va informa despre starea jocului, timpul ramas pentru plasarea
pariurilor, starea pariurilor dvs., numarul castigator etc.

JUR BETS 10

Se va afisa mesajul ,VA RUGAM SA PARIATI” cand puteti sa incepeti sa plasati pariuri. Bara
indicatoare va afisa cu verde timpul ramas, care va scadea spre stanga. Se va afisa mesajul
,ULTIMELE PARIURI” cand mai raman doar 5 secunde din timpul de pariere. Acest indicator va avea
culoarea portocalie.

Mesajul ,,PARIURI INCHISE” inseamna ca timpul pentru plasarea de pariuri a expirat si toate zonele
de pariere vor deveni inactive.

Dupa ce se termina perioada de pariere, veti primi mesajul ,,PARIURI ACCEPTATE”, indicand faptul ca
pariurile dvs. au fost acceptate si vei participa la runda de joc. In caz contrar, veti primi un mesaj ,,NU
TOATE PARIURILE AU FOST ACCEPTATE” sau ,,PARIURI RESPINSE” in cazurile descrise in sectiunea
»Probleme cu jocul” din acest ghid.

Daca nu aveti pariuri plasate in runda de joc actuala, se va afisa mesajul ,,ASTEPTATI URMATORUL
JOC”. Dupa terminare, puteti plasa pariurile in urmatoarea perioada de pariere.

Mesajul ,,SOLD SCAZUT” din bara de stare inseamna c& soldul dvs. nu este suficient pentru suma
minima de pariere permisa la masa. Trebuie sa adaugati fonduri in sold pentru a putea sa participati
la joc.

Mesajul ,,JOC PE PAUZA” va aparea in cazul in care jocul este temporar suspendat ca urmare a
curatarii rotii, a unei probleme cu crupierul, a unei defectiuni a echipamentului sau in alte circumstante
neprevazute.

Mesajul ,,JOC ANULAT” va aparea daca runda de joc a fost anulata din cauza unor circumstante
neprevazute si nu este posibila o rezolvare imediata. Pentru mai multe informatii despre cazurile de
»Joc anulat”, consultati sectiunea ,,Probleme cu jocul” din acest ghid.
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Selectorul de Jetoane iti permite sa selectezi valoarea jetoanelor cu care doresti sa pariezi. Pentru a
vedea toate valorile jetoanelor disponibile pe telefon, apasa pe selectorul de jetoane. Doar valorile
jetoanelor care pot fi utilizate cu Soldul curent vor putea fi accesate facand clic/apasand.

Butonul Repariere va permite sa repetati aceleasi pariuri pe care le-ati plasat in runda precedenta la
masa actuala. Odata ce ati clic/apasat Repetati pariul, vor fi activate butoanele Dublare si Revenire.

Butonul Dublare va dubla suma jetoanelor pe care le-ati plasat deja. Cu fiecare clic/apasat, acesta va
dubla pariul dvs.

Un clic/apasand pe butonul Revenire va inlatura ultimul pariu plasat. Aceasta functie va fi disponibila
doar in perioada de pariere. Odata ce pariurile se vor incheia, nu veti mai putea sa anulati sau sa va
schimbati pariurile. Facand clic/apasand in mod repetat pe butonul Anulare, vor fi inlaturate pariurile
unul cate unul in ordinea inversa in care au fost plasate.

Indicatorul Sold arata fondurile disponibile si moneda acestora. Acesta este intotdeauna afisat in
partea de jos a ferestrei de joc, pe desktop si pe dispozitive mobile.

Va rugam sa va asigurati ca soldul dvs. are suficiente fonduri pentru a acoperi pariurile dvs. inainte
de a incepe sa jucati.

Tn caz ca soldul dvs. nu este actualizat dupa plasarea pariurilor sau dupa mesajul de victorie, va rugdm
sa reincarcati fereastra jocului din browser sau sa faceti click pe tasta F5 de pe tastatura.
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Butonul Casier (daca este cazul) situat langa Soldul dvs. pe desktop va deschide fereastra Casier
pentru depuneri si retrageri. Pe dispozitivele mobile, butonul Casier se afla in Meniul jocului.

Indicatorul Pariu total arata totalul curent al tuturor pariurilor facute pentru runda actuala a jocului.
Acesta este intotdeauna afisat in partea de jos a ecranului jocului in versiunea desktop.

Numarul ID al jocului afiseaza identificatorul unic al oricarui joc - numarul de identificare al jocului
curent. Acesta se afla langa numele mesei. Indicatorul de ora arata ora dvs. locala curenta.

ID: 1234567890 12:35:56

Daca aveti intrebari si doriti sa contactati Serviciul de asistenta pentru clienti, trebuie intotdeauna sa
va notati (sau sa faceti o captura de ecran) al numarului ID al jocului.

Joc automat

Functia Joc automat va ofera posibilitatea de a va repeta automat pariurile pentru un anumit numar
de runde de joc. Pentru a activa functia de joc automat, plasati pariurile dorite si apoi apasati butonul
Joc automat.

Aceasta va deschide fereastra de Joc automat in care veti gasi toate setarile disponibile pentru
pornirea functiei Joc automat. in functie de jurisdictia casinoului dvs., unele configuratii ar putea fi
obligatorii.

Dupa apasarea butonului Start, functia de Joc Automat va porni in urmatoarea runda. Dupa apasarea
butonului Start, functia de Joc automat va porni.
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Dupa pornirea Jocului automat, va puteti modifica pariurile amplasand jetoane suplimentare pe
configuratia jocului in perioada de pariere.

Pentru a opri functia de Joc automat, deschideti fereastra de Joc automat si apasati butonul Oprire.
Functia de Joc automat se va opri automat in urmatoarele cazuri:

1. Numarul selectat de runde de Joc automat ajunge la 0. Veti primi o notificare printr-un mesaj
pe ecran.

2. Soldul dvs. este insuficient pentru a continua jocul automat.

3. Serealizeaza una sau mai multe optiuni de Stop Joc automat (daca este cazul): soldul scade,
soldul creste sau castigul unic depaseste valoarea selectata.

Rezultatul jocului

Numarul castigator al rundei de joc va fi indicat pe tabelul ruletei cu un cerc animat in jurul sau. Acest
lucru va va ajuta sa verificati daca a fost acoperit de jetoanele dvs.

N |

De asemenea, o reprezentare grafica a numarului castigator va fi afisata in partea de sus a imaginii
video. Daca sunteti norocosul castigator, valoarea castigului dvs. va fi indicata dedesubt.

a"’

YOU WIN

€500,000

Ajutor de joc Ruleta Live 18

TLP AMBER (Internal Use)



TLP AMBER (Internal Use)

PRAGMATIC|PLAY

Lista castigatorilor va aparea in acelasi timp cu numarul castigator si va indica pseudonimele tuturor
jucatorilor care au castigat la masa curenta in ultima runda de joc. Sumele castigate sunt afisate in
moneda pe care ati selectat-o pentru contul dvs.

25RED €500,000.00 ©

MrLuckWong

€ 1250 Rouletter2
€ 876 Bob57

€ 820 chezter1987
€ 543 Pernyamaa

€ 532 Kazanbasl2
€ 53 LuckyGeoff M,
€ 42 Geralt

€ 21 MegaSheer

€ 18 Jeeves75

Setari navigatie

Se poate face clic/apasat pe butonul Lobby in orice moment din orice joc. Va permite sa schimbati
cu usurinta masa, sa selectati orice joc live sau doar sa parasiti masa. Nu veti fi eliminat de la masa
actuala pana ce nu ati selectat noua masa la care doriti sa va alaturati, astfel incat Lobby-ul poate fi
folosit sa vizualizati alte jocuri in timp ce ramaneti la masa actuala. Din pagina de lobby, va rugam sa
faceti clic/apasati pe butonul intoarcere la joc pentrua iesi din lobby si a va intoarce la masa deschisa.

All Games

Un click pe butonul Chat deschide fereastra de chat, ca sa puteti trimite mesaje crupierului si altor
jucatori. Crupierii nostri vor comunica cu dvs. si va vor raspunde la orice fel de intrebari referitoare la
joc.
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In cazul in care trebuie sa vorbiti cu serviciul nostru de Asistenta live, selectati camera de chat
corespunzatoare facand clic pe butonul Asistenta si veti fi asistat intr-un chat privat.

Mesajele de chat sunt monitorizate tot timpul de personalul Studio desemnat. Orice mesaje de chat
pot fi sterse, iar optiunea chat poate fi blocata daca folositi limbaj nepotrivit sau necorespunzator cu
Crupierii si/sau alti jucatori la masa sau daca aglomerati chat-ul.

Facand clic/apasand pe un butonul Control volum va deschide un glisor care va permite sa schimbati
volumul sunetului la masa dvs. Facand clic/apasand pe pictograma de control Volum va reduce la
zero volumul jocului si va activa butonul Silentios.

Implicit, jocul se deschide cu sunetul dezactivat. Faceti clic/apasati pe butonul Oprire sunet pentru a
activa sunetul in joc. Apoi, pictograma se va transforma in butonul Setare volum.

Facand clic/apasand pe un butonul Istoric va deschide o fereastra care arata detaliile activitatii dvs.
in Live Casino. Implicit, aceasta se va deschide cu istoricul dvs. pentru Astazi. De asemenea veti putea
vizualiza istoricul din zilele precedente selectand fila Mai vechi.

Trebuie doar sa selectati o runda de joc din lista pentru a vedea detaliile acesteia, inclusiv toate
pariurile dvs.

Detaliile istoricului rundelor jocului Ruleta Live va fi aratat in fereastra Istoric si vor fi impartite in doua
parti: informatii despre rundele de joc si informatii despre pariuri.
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Facand clic/apasand pe un butonul Ajutor de joc lanseaza aceasta fereastra de ajutor in care va aflati
acum.

Facand clic/apasand pe un butonul Ajutor de joc lanseaza aceasta fereastra de ajutor in care va aflati
acum.

butonul Setéri deschide o fereastra Setari, care va permite sa setati urmatoarele preferinte:

e Redare video pornita/oprita;

e Gestionarea calitatii video;

e  Gestionarea sunetelor din Joc;
e Modificarea limbii interfetei

Facand clic/apasand pe un butonul Afisare clasica, veti schimba modul de afisare a jocului in modul
Clasic, unde videoclipul va fi aratat in interiorul unui cadru mic. Configuratia este statica,
neschimbandu-si aspectul si dimensiunea in perioada de pariere sau ulterior.

De asemenea, interfata jocului se poate schimba in mod automat la modul Clasic daca conexiunea
dvs. la Internet este lenta sau instabila. Daca se intampla acest lucru, imaginea video va fi setata
automat la Rezolutie video joasa.

Facand clic/apasand pe un butonul Ecran complet va lansa modul Ecran complet si jocul si/sau
Lobby-ul va acoperi intreg ecranul. Pentru a iesi din acest mod, faceti din nou clic/apasati pe buton
sau apasati tasta ,,Esc” pe tastatura calculatorului.

Regula rotirii valide la Ruleta

Un numar castigator este valid doar cand rotirea este considerata valida. O rotire valida este definita
dupa cum urmeaza:
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Bila ruletei trebuie sa fie rotita in directia opusa rotatiei rotii si trebuie sa efectueze cel putin trei
rotiri complete calculate din punctul unde bila a fost lansata in jurul circuitului rotii inainte de a cadea
pentru a se considera o rotire valida.

Daca rotirea este considerata nevalida, aceasta situatie este numita ,,NO SPIN”.
Situatiile cand va fi declarat ,,No Spin” sunt:

e Bila a facut mai putin de 3 rotiri complete;

o Bila a fost rotita in aceeasi directie de rotire ca si roata;

e Roata s-a oprit din rotire in timpul rundei;

e O bila blocata fie pe separator, margine, fie pe circuitul numerotat;
o Bila a iesit de pe roata (ball out);

¢ Bila este scapata inainte de rotire;

e n spatiul de joc al rotii a intrat un obiect strain in timpul rotirii.

n caz de ,,No spin”, reinvartirea bilei va fi efectuata pe baza procedurilor noastre de functionare
standard.

Pariurile dvs. vor ramane in joc pana ce este realizata o rotire valida.

Probleme cu jocul

Sunteti responsabil personal pentru pozitionarea corecta a mizei tale pe masa Ruleta.
incazde defectiuni tehnice sau erori umane, acestea vor fi raportate imediat managerului de tura.

Daca exista orice eroare in procedura de joc, runda de joc va fi temporar intrerupta, iar Managerul de
tura va fi anuntat. Veti fi anuntat(a) printr-o notificare pe ecran, pentru a sublinia faptul ca se
investigheaza problema.

Daca managerul de tura poate rezolva imediat eroarea, runda de joc va continua in mod obisnuit.
Daca rezolvarea imediata nu este posibild, runda de joc va fi anulata si pariurile initiale vor fi
rambursate tuturor jucatorilor care au participat la runda jocului.

Un pariu poate fi respins de sistem dupa ce se termina perioada de pariere deoarece nu a fost plasat
la timp, pentru ca nu a indeplinit cerintele minime sau maxime sau din cauza unor probleme privind
tranzactia.

Daca plasati un pariu mai scazut decat limita minima de pariere a mesei, acesta va aparea ca jeton
inactiv. Veti fi informat cu privire la acest lucru prin intermediul micii ferestre de sfaturi de deasupra
pariului dvs. Dupa incheierea perioadei de pariere, toate jetoanele inactive vor fi respinse.
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Daca pariul dvs. depaseste orice limita maxima de pariere va fi ajustat automat si veti fi informat(a)
despre acest lucru in fereastra mica de sfaturi de deasupra pariului dvs.

Daca jocul se incheie cu ceea ce dvs. considerati a fi un rezultat gresit sau in cazul oricaror altor
nereguli, va rugam sa contactati Serviciul de asistenta pentru clienti al Cazinoului, furnizand numarul
ID al jocului.

Politica de Deconectare

Serviciile Cazino Pragmatic Play Live sunt oferite prin internet, de la care puteti fi decontectat(a)
uneori. Acest lucru reprezinta o potentiala intrerupere a jocului si experienta utilizatorului.

Pentru a minimiza impactul cauzat de deconectari neasteptate, cand pierdeti conectivitatea cu un
server al jocului, se va afisa un mesaj de reconectare.

in caz de deconectare, se aplica urmatoarele reguli:

e Daca are loc o deconectare inainte de aparitia mesajului ,,PARIURI INCHISE” si pariurile dvs.
nu au fost inca acceptate de server, pariurile dvs. nu vor fi scazute din sold si nu veti participa
la runda de joc. Odata reconectat, va rugam sa va verificati soldul si sa-l informati imediat pe
Operatorul de Cazino daca exista probleme.

e Daca are loc o deconectare dupa aparitia mesajului ,,PARIURI INCHISE” si pariurile dvs. au
fost acceptate de server, jocul se va desfasura in mod obisnuit, iar castigurile vor fi procesate
conform rezultatului jocului, fara sa fie afectate de deconectare.

Dupa deconectare, va rugam sa verificati fereastra Istoric si daca aveti dubii privind rezultatul jocului,
va rugam sa contactati Asistenta Live din joc sau Asistenta Clienti Casino oferindu-le toate detaliile
jocului respectiv incluzand numarul ID al jocului.

Daca conexiunea la masa din Studio este pierduta timp de mai mult de 5 minute, jocul va fi anulat.

Daca stabilim ca ati fi castigat runda de joc, castigurile vor fi transferate in contul dvs. prin intermediul
Asistenta clienti Cazinou.
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