PRAGMATIC|PLAY

Introducere

Casino Hold’'em este un joc de cazinou live cu un pachet standard cu 52 de carti. Este o varianta a
jocului Texas Hold’em, unul dintre cele mai populare jocuri de poker, in care joci impotriva casei.

Obiectivul in jocul Casino Hold'em este de a avea o méana de cinci carti mai buna decét crupierul.

Mana ta de cinci carti este alcatuitd din doua carti initiale (cartile cu fata in jos impartite primele) si
cinci carti comune.

Cum se joaca

Pentru a juca, selecteaza valoarea pariului Ante si plaseaz-o pe locul de pariere ANTE in momentul in
care incepe perioada de pariere.

Pariul total va fi afisat in cdmpul Pariu total.

Dupa ce timpul expira, crupierul imparte doua carti cu fata in sus pentru tine si doua carti cu fata in
jos pentru crupier. Apoi, crupierul imparte trei carti comune cu fata in sus (flop). Aceste trei carti sunt
atat pentru tine, cat si pentru crupier si se folosesc pentru formarea mainilor.

Va incepe perioada pentru luarea deciziilor, timp in care trebuie sa decizi daca doresti sa continui cu
mana pe care o ai sau sa renunti. Alege JOACA pentru a continua runda de joc, iar pe locul de pariere
Joaci se va plasa automat un pariu a carui valoare este dublul mizei Ante. Alege optiunea RENUNTA
pentru a incheia runda si a renunta la pariul Ante.

Pariurile secundare nu sunt afectate de decizia JOACA/RENUNTA.

Dupa ce ai luat o decizie, crupierul imparte alte doua carti comune (a patra si a cincea), dupa care
dezvaluie primele doua carti impartite cu fata in jos. Astfel se formeaza cele mai bune maini de poker
cu cinci carti.

Mana ta cu cinci carti se compara cu cea a crupierului. Castigi daca ai o mana mai buna decat
crupierul, iar castigurile se acorda conform tabelului de plati. Se returneaza si miza initiala.

Pariurile secundare

Pariurile secundare se evalueaza doar pe baza primelor cinci carti impartite (primele doua carti cu
fata in jos si primele treci carti comune cu fata in sus).

AA+
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AA+ este un pariu secundar optional care se poate plasa doar daci ai plasat si un pariu ANTE.

Daca ai o pereche de asi sau o combinatie mai buna, céastigi pariul AA+, iar plata se face conform
tabelului de plati AA+.

Pariul trebuie sa acopere locul de pariere AA+ pentru a fi eligibil pentru céastiguri.
Pariu JACKPOT

Pariul JACKPOT este un pariu secundar optional. Pentru a plasa un pariu pe locul de pariere JACKPOT,
trebuie sa plasezi intai pariul ANTE.

Castigi daca ai una dintre combinatiile urmé&toare cu mana initiala de cinci carti (adica primele doua
carti cu fata in jos si primele trei carti comune cu fata in sus):

e Chinta de culoare
e Careu
e Chinta

Pariul trebuie sa acopere locul de pariere JACKPOT pentru a fi eligibil pentru castiguri.

Maini castigatoare
Cartile individuale in ordine descrescatoare: as, popa, damg, valet, 10,9, 8,7, 6, 5,4, 3 si 2.

Un as poate fi cartea cu cea mai mare valoare intr-o chinta cu A, K, Q, J si 10 sau cu cea mai mica
valoare intr-o chinta cu 5, 4, 3, 2 si A.

Combinatiile de maini, de la cea care ofera plata cea mai mare pana la cea mai mica:

A K @ J 10 Chintaroiala este o mana cu o chinta de culoare care contine A, K, Q, J si
® & & & ¢ 10, toate de aceeasi suita.

Chinta de culoare este 0 mana cu cinci carti cu valori consecutive, toate
din aceeasi suita, de exemply, 9, 8, 7, 6 si 5, toate de cupa.
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In cazul in care sunt doua chinte de culoare, mana mai buné este cea care
contine cartea mai mare.

<>
>
*>

A5 Careu este 0 mana cu patru carti de aceeasi valoare, plus o carte diferita,
e ¢ de exemplu, patru asi.

in cazul in care ambele maini au careu, castiga cea care are carti mai mari.
Daca ambele sunt la fel, se compara cea de-a cincea carte (kicker).

6 Full este o mana cu trei céarti de aceeasi valoare si alte doua carti cu
valoare identica, insa diferita de celelalte trei, de exemplu, trei popi si doua
carti de sase.
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In cazul in care ambele maini sunt Full, castiga cea care are cele trei carti
identice sunt mai mari. Daca sunt la fel, castigd ména cu perechea mai
mare.

9 6 3 Culoare este 0 ména cu cinci carti din aceeasi suita, de exemplu, cinci carti
& & & & de trefla.

in cazul unei maini cu mai multe combinatii, se ia in calcul cea mai mare.

in cazul in care sunt doud maini de culoare, mana mai buna este cea care
contine cartea mai mare. Daca ambele sunt la fel, se compara a doua cea
mai mare carte si asa mai departe pana cand exista o diferenta.

Chinta este o ména cu cinci carti de valori consecutive, de exemply, 9, 8,

9 8 7 6 5 ‘

& ¥V & ¢ @V 7,68i5.
in cazul unei maini cu mai multe combinatii, se ia in calcul cea mai mare.
in cazul in care sunt doua chinte, mana mai buna este cea care contine
cartea mai mare.

K KK 9 7 Trei de-un fel este 0 mana cu trei carti de aceeasi valoare, plus alte doua

& ¢ Vv & & carti diferite, de exemplu, trei popi.
in cazul in care ambele maini au trei de-un fel, castiga cea care are carti
mai mari. Dacd ambele sunt la fel, se compara cartile care completeaza
mana (cartile kicker), incepand cu cea mai mare.

AAKK 7 Doua perechi este 0 méana cu doué carti de aceeasi valoare si alte doua

& ¢ Vv & & carti diferite de celelalte doud, dar de aceeasi valoare una cu cealaltd, plus

o alta care diferita de toate celelalte, de exemplu, doi asi si doi popi.

in cazul in care ambele maini sunt doua perechi, castigé cea cu perechea
mai mare. Daca ambele sunt la fel, se compara a doua pereche. Daca
ambele maini au aceleasi perechi, castiga cea cu cartea kicker mai mare.
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JOJ® O pereche inseamna doud carti de aceeasi valoare, plus trei carti care nu
sunt identice cu nicio alta carte care formeaza mana.

Perechea mai mare este castigatoare. Daca ambele maini contin aceeasi
pereche, se compara cartile kicker in ordine descrescatoare si castiga
mana cu cartea kicker mai mare.

Rezultatele jocului

Rezultatele jocului se stabilesc prin compararea celei mai bune maini din cinci carti pe care o ai tu cu
cea a crupierului, cele doua maini fiind obtinute din primele doua carti cu fata in jos ale fiecarui jucator
si cele cinci carti comune, in orice combinatie.

Crupierul se califica daca are o pereche de patru sau 0 mana mai buna. in cazul in care crupierul nu
se califica, castigurile tale sunt mai mici, dar le primesti indiferent de mana obtinuta.

REZULTAT Pariu ANTE Pariu JOACA
Renunti Pierzi Pierzi
Castig conform
Crupierul nu se califica tabelului de plati | PARIU RETURNAT
ANTE
Castig conform
Crupierul se califica, tu castigi | tabelului de plati | Castig 1:1
ANTE
Crupierul se califica, tu pierzi | Pierzi Pierzi
Crupierul se calificd $i € | o\ o1y RETURNAT | PARIU RETURNAT
egalitate
Platile

Platile depind de tipul de pariu plasat.

ANTE
MANA PLATA
Chinta roiala 100:1
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Chinta de culoare 20:1
Careu 10:1
Full 3:1
Culoare 2:1
Chinta 1:1
Trei de-un fel 1:1
Doua perechi 1:1
O pereche sau mai | 1:1
putin

AA+
MANA PLATA
Chinta roiala 100:1
Chinta de culoare 50:1
Careu 40:1
Full 30:1
Culoare 20:1
Chinta 7:1
Trei de-un fel 7:1
Doua perechi 7:1
Pereche de asi 71

JACKPOT
MANA PLATA
Chinta de culoare 19.999:1
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Careu 999:1

Chinta 99:1

Returnare la jucator

Procentul teoretic optim de restituire la jucator (RTP) in jocul Casino Hold’em este de 99,18% pe baza
pariului ANTE (pariu total).

TIPUL DE PARIU RTP
ANTE (pariu total) 09,18%
ANTE (pariu initial) 07,84%

Procentul teoretic de restituire la jucator in cazul pariurilor secundare:

TIPUL DE PARIU RTP
AA+ 03,74%
Jackpot 94,04%

Plasarea pariurilor

Numele mesei indicd masa la care jucati, iar Limitele mesei arata pariurile minime si maxime permise
la masa.

Cand atingeti/dati clic pe aceasta zona, se deschide fereastra Limitele de pariere si platile, afisand
limitele minime si maxime si cotele de plata pentru fiecare tip de pariu.

Casino Holdem €1-€10,000

Indicatorul de informatii din joc ofera informatii cu privire la starea jocului.

Céata vreme timpul nu a expirat si se afiseazad numaratoarea inversa, poti sa plasezi si s& modifici
pariurile.
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Sectiunea Afisare jeton este locul in care puteti selecta valoarea fiecarui jeton cu care doriti sa pariati.
Sunt disponibile doar valorile jetoanelor care pot fi acoperite cu Soldul curent.

Butonul Repetati pariul vd permite sd repetati aceleasi pariuri pe care le-ati plasat in runda

precedenta. Odata ce ati atins/dat clic pe butonul Repetati pariul, vor fi activate butoanele Dublare si
Anulare.

Butonul Dublare dubleaza toate pariurile plasate. La fiecare atingere/clic, pariurile sunt dublate pana
la limita maxima.

Butonul Anulare elimina ultimul pariu plasat. Aceasta functie va fi disponibild doar in perioada de
pariere. Odata ce nu se mai accepta pariuri, nu veti mai putea sa anulati sau s modificati pariurile.
Daca atingeti/dati clic in mod repetat pe butonul Anulare, pariurile vor fi eliminate unul cate unul,
incepand cu cel mai recent.

Indicatorul Sold arata fondurile disponibile si moneda acestora. Soldul dvs. trebuie sa fie suficient
pentru a acoperi toate pariurile plasate.

Daca soldul dvs. nu este actualizat (dupa plasarea pariurilor, dupd ce castigati sau pierdeti),
reimprospétati jocul.

Butonul Casier va deschide fereastra Casier pentru depuneri si retrageri. Pe dispozitivele mobile,
butonul Casier se gaseste in meniul jocului.

Indicatorul Pariu total arata valoarea totala a tuturor pariurilor plasate in runda de joc curenta.

Fiecare runda este identificata printr-un ID de joc. Indicatorul de ora arata ora locala.

12:36 1D:1234567890
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Folositi ID-ul de joc drept referinta (sau realizati o capturd de ecran cu numarul jocului) daca aveti
intrebari si doriti s& contactati serviciul clienti.

Pariere automata

Cu functia de pariere automata, poti sa repeti automat pariurile pentru numarul selectat de runde de
joc. Pentru a activa functia de pariere automata, plaseaza pariurile si atinge/da clic pe butonul Pariere
automata.

~~
=, AUTOBET

Se va deschide fereastra de pariere automata si, de aici, poti selecta numarul de runde de joc in care
doresti repetarea pariului.

AUTOBET
Bet per round: €5.00
5 ® 10
rounds rounds

Total: €25.00 Total: €50.00

25 ® 100

rounds rounds

Total: €125.00 Total: €500.00

in timp ce functia de pariere automata plaseaza pariurile tale automat, in Casino Hold'em trebuie s&
iei deciziile tu.

Parierea automata este activa pana la finalizarea numarului de runde selectat sau pana cand
atingi/dai clic pe butonul Stop in fereastra de pariere automata.

©
AUTOBET

in functie de jurisdictia cazinoului, s-ar putea sa fie disponibile setari suplimentare.
Parierea automata se opreste automat in urmatoarele cazuri:

1. Numarul selectat de runde de pariere automata ajunge la 0. Vei primi o notificare printr-un
mesaj pe ecran.
2. Soldul este insuficient pentru a continua parierea automata.
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3. Se produc unul sau mai multe dintre evenimentele care declanseaza oprirea parierii automate
(daca este cazul): soldul scade sau creste ori un singur castig depdseste valoarea aplicata in
setari.

Faza de luare a deciziei

Dupa ce se impart primele doua carti cu fata in jos si primele trei carti cu fata in sus, se afiseaza o
fereastrd pentru DECIZIE si incepe perioada alocata pentru luarea deciziei. Da clic pe JOACA pentru
a continua runda sau pe RENUNTA pentru a incheia jocul si a renunta la pariurile plasate.

Alege JOACA pentru a continua, iar pe locul de pariere Joaca se va plasa automat un pariu a carui
valoare este dublul mizei Ante. Alege optiunea RENUNTA pentru a incheia runda si a renunta la pariul
Ante.

Daca nu ai luat o decizie in timpul alocat, se va renunta automat la ména ta si vei pierde pariurile
plasate.

in statisticile privind deciziile, se afiseaza procentul deciziilor luate de toti jucatorii in timpul fazei
curente de luare a deciziilor.

Rezultatul jocului

Dupa impartirea tuturor cartilor, castigurile sunt calculate conform tabelului de plati. Valoarea totala
a castigului este afisata in mesajul referitor la castig de pe ecran.

YOU WIN

€10.00

Lista castigatorilor este afisata la finalul rundei de joc si va indica pseudonimele tuturor jucatorilor
care au castigat la masa curenta in ultima runda de joc. Castigurile sunt afisate in moneda dvs.
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Comenzile de navigare

Puteti selecta butonul Lobby in orice moment din orice joc. Acesta va permite s schimbati cu
usurintd masa, sa selectati orice alt joc live sau sa parasiti masa. Nu veti fi eliminat de la masa curentd
pana cand nu selectati noua masa la care doriti sa va alaturati, Puteti folosi optiunea Lobby pentru a
cauta alte jocuri in timp ce raméneti la masa curenta. Cand sunteti in pagina Lobby, atingeti/dati clic
pe Inchide Lobby pentru a iesi din pagina Lobby si a reveni la masa deschisa.

Daca atingeti/dati clic pe butonul Chat, se va deschide fereastra de chat. Puteti discuta cu crupierul
si cu alti jucatori. Crupierul va comunica direct cu dvs. si va rdspunde la orice intrebare despre joc.

Daca doriti sa vorbiti cu Asistenta live, selectati camera de chat corespunzatoare atingand/dand clic
pe butonul Asistenta si veti beneficia de asistenta intr-un chat privat.

Mesajele de chat sunt monitorizate permanent de o echipa dedicata de asistenta clienti. In cazul
jucatorilor care folosesc in mod necorespunzator optiunea de chat, abuzand crupierul sau alti jucétori
ori folosind un limbaj neadecvat si/sau ofensator, functia de chat ar putea fi dezactivata.
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Daca atingeti/dati clic pe butonul Control volum, se deschide un glisor care va permite sa ajustati
volumul audio de la masa. Atingeti/dati clic pe butonul Control volum pentru a dezactiva sunetul.
Pentru a reactiva sunetul, atingeti/dati clic din nou pe pictograma Control volum.

Atingeti/dati clic pe butonul Istoric pentru a deschide o fereastra in care apar detalii privind activitatea
dvs. In mod implicit, se va deschide istoricul pentru ziua in curs. in fila Mai vechi, puteti vedea istoricul
anterior.

©

Trebuie doar sa selectati o runda de joc din lista pentru a vedea detalii despre aceasta, cu informatii
despre runda de joc si despre pariuri.

Daca atingeti/dati clic pe Ajutor joc, se va deschide fereastra de ajutor.

O,

Daca atingeti/dati clic pe butonul Setari, se va deschide fereastra cu setari, in care puteti seta
preferintele dvs.

O

in fila General, sunt disponibile seté&rile urmatoare:

e Gestionarea calitatii video
e Gestionarea sunetelor din joc

Daca atingeti/dati clic pe butonul Afisare clasica, se trece la modul Clasic, cu redarea video intr-un
cadru mic. Sub videoclip, va fi disponibila masa virtuala cu cartile grafice afisate pentru fiecare parte.

Interfata jocului ar putea trece automat la modul Clasic in cazul in care conexiunea la Internet este
lentd sau instabild. in aceasta situatie, redarea video va fi setata automat la calitate slaba.

Atingeti/dati clic pe butonul Ecran complet pentru a porni modul Ecran complet. Pentru a iesi din
acest mod, atingeti/dati clic pe buton din nou sau folositi tasta ,Esc” de pe tastatura.
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Subtitrari

S-ar putea ca subtitrarile sa nu fie intru totul exacte. Folositi drept sursa principald de informare
interfata de utilizare din joc.

Amestecarea si schimbarea cartilor

Cartile se amesteca folosind un aparat, conform procedurii de amestecare.

Se folosesc doud pachete de carti: unul este amestecat, iar celdlalt se foloseste intr-o runda de joc,
dupa care cele doua pachete se schimba intre ele.

Procedura de schimbare a cartilor are loc o data la 24 de ore sau mai des in cazurile urmétoare:

e Masa s-a deschis dupa o perioada de inactivitate

e Fluxul video nu a fost disponibil la masa.

e Peste trei carti au cazut pe podea in timpul rundei de joc.
e Pantoful contine o carte cu un cod de bare nefunctional.

Problemele din timpul jocului

Daca apare o eroare legata de joc, sistem, procedura de joc sau tranzactii, runda de joc va fi intrerupta
temporar, iar managerul de tura va fi anuntat imediat. Dvs. si ceilalti jucatori veti vedea o notificare pe
ecran care va informeaza ca problema este in curs de investigare.

Daca eroarea poate fi remediata imediat, runda de joc va continua in mod obisnuit. Daca rezolvarea
imediata nu este posibild, runda de joc va fi anulata, iar pariurile initiale vor fi returnate tuturor
jucatorilor care au participat la runda respectiva.

Daca doriti sa discutati despre orice problema legata de joc, luati legatura cu asistenta live, furnizand
ID-ul jocului.
Politica in caz de deconectare

Serviciile Pragmatic Play Live Casino sunt oferite prin internet si pot surveni deconectari ocazionale.

Dupa o deconectare, verificati castigurile dvs. in fereastra Istoric. Daca aveti intrebari despre
rezultatele jocurilor, luati legdtura cu Asistenta live din joc ori cu Asistenta clienti a cazinoului,
furnizand ID-ul jocului.
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