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2 ELEMENTE DE CONTROL SI DE INFORMARE ALE JOCURILOR

2 Elemente de control si de informare ale jocurilor

2.1 Campul de informatii

CREDIT Acest camp afiseaza creditele Tn RON

CREDIT

10 000

Figura 1: camp de informatii CREDIT

Castig Acest camp afiseaza toate castigurile obtinute in RON

CASTIG
0

Figura 2: campul de informatii CASTIG

PARIU Acest camp afiseaza pariul curent in RON

“.Q
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Figura 3: campul de informatii PARIU
2.2 Elemente de control (butoane)

START Prin apdsarea butonului incepe un joc nou daca este indeplinita conditia CREDIT >=
PARIU.

Figura 4: butonul START

tech
bet



2.2 Elemente de control (butoane) 2 ELEMENTE DE CONTROL SI DE INFORMARE ALE JOCURILOR

AUTOSTART Prin apasarea butonului incepe un joc nou daca este indeplinitd conditia CREDIT >=
PARIU. Jocurile incep in mod repetat atata timp cat este indeplinita conditia CREDIT
>= PARIU sau daca butonul AU- TOSTART este apasat din nou.

——

Figura 5: butonul AUTOSTART - activare

Figura 6: butonul AUTOSTART - dezactivare

PARIU La apasarea butonului se afiseaza tabelul cu toate variantele posibile de pariuri. La
apasarea sagetii in jos® se reduce pariul cu o treaptd in jos®. La apdsarea sagetii in
sus se mareste pariul cu o treapta in sus.
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Figura 7: butonul PARIU
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Figura 8: Tabel cu variantele de pariuri
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2.2 Elemente de control (butoane) 2 ELEMENTE DE CONTROL SI DE INFORMARE ALE JOCURILOR

SUNET la apdsarea butonului porneste/opreste sunetul.

"

Figura 10: butonul SUNET - activat

Figura 11: butonul SUNET - dezactivat

MENIU La apasarea butonului se afiseaza fereastra cu meniul.

=y

Figura 12: butonul MENIU

e TABELUL DE PLATI La apisarea butonului se afiseazi tabelul de plati.

Figura 13: butonul TABELUL DE PLATI

e INFO La apdsarea butonului se afiseaza informatiile despre joc.

Figura 14: butonul INFO
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2.3 Inceperea si incheierea jocului 2 ELEMENTE DE CONTROL SI DE INFORMARE ALE JOCURILOR

e HOME?® La apasarea butonului se iese din joc.

Figura 15: butonul HOME®

2.3 Inceperea si incheierea jocului

START Daca este indeplinitd conditia ca suma din casuta CREDIT sa fie mai mare sau egala cu
suma pariului selectat in casuta PARIU, poate Incepe un joc nou. Dupa apdsarea
butonului START, se scade pariul selectat din casuta CREDIT, iar rolele ilustrate
incep sd se roteascd. Dacd dupa oprirea rolelor se afiseaza o combinatie castigatoare,
suma cistigitoare se adduga la cAmpul CASTIG, iar jocul se consideri incheiat. S
incepeti un joc nou cu butonul START. Daca nu apare nicio combinatie castigatoare
dupa ce rolele se opresc, jocul se considera incheiat.

AUTOSTART in modul AUTOSTART, eventualul cistig se crediteazd automat in campul
CREDIT si daca se indeplineste conditia pentru a incepe un joc nou, acesta Incepe
automat pana la terminarea modului prin apdsarea butonului AU- TOSTART.
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3 DENUMIREA JOCULUI: 81 HOT
DENUMIREA JOCULUI:
RUNNING JOKER

3 denumirea jocului: RUNNING JOKER

3.1 Informatii despre joc

tipul jocului joc cu trei role si trei sloturi pe fiecare rola
numadrul de linii de plata 5 de linii de plata
rata de castig 94,52 %
castigul maxim 500 RON
cea mai mare pierdere pe ora 250 000 RON

Toate combinatiile castigatoare sunt valabile de la stinga la dreapta.
Se plateste doar cea mai mare combinatie castigatoare de pe fiecare

linie de plata.Castigurile de pe liniile de plata se aduna.

Factorii de castig din tabelul de plati se inmultesc cu pariul total.

3.2 Simboluri speciale, caracteristici si jocuri bonus

e Simbolul - JOKER (WILD) Simbolul JOKER completeaza orice simbol.

e Joc bonus - RUNNING JOKER RE-SPIN:Daca linia de platad contine
2 simboluri RUNNING JOKER (WILD) dupa oprirea rotirii rolelor,
se va declansa jocul bonus RUNNING JOKER RE-SPIN.Acest joc
constd din 5 deplasari ale rolei de mijloc cu o pozitie in jos, unde
pozitiile castigatoare sunt intotdeauna evaluate dupa fiecare
pas.Simbol RUNNING JOKER
se afld doar pe rola 1 si 3.

n = pariul total pe joc

3.3 Tabelul de plati

SIMBOL 3x
RUNNING JOKER (WILD) 100xn
SEPTARI 50xn
CLOPOTEI 20xn
PEPENI 10xn

PRUNE 6xn

PORTOCALE 2xn

LAMAI 2xn

CIRESE 2xn

BARURI 1xn
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