TLP AMBER (Internal Use)

Tabelul de plata

REEL AREA

Jocul prezinta 6 role si 4 randuri, cu Enhancer Cells plasate in partea de jos a celor 4 role din
mijloc.

Combinatiile castigatoare vor exploda si vor permite caderea de simboluri noi. Cu fiecare castig,
un Enhancer se deblocheaza, incepand de la stanga la dreapta.

AVASPLIT EFFECT
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Atunci cand simbolurile castigatoare explodeaza, unele dintre simbolurile ramase sunt selectate
aleatoriu pentru Avasplit Effect , care le creste dimensiunea simbolului cu 1.
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WILDS & xNUDGE WILDS

Simbolurile Wilds obisnuite si simbolurile xNudge Wilds pot aparea pe orice rola. Cand o parte a
simbolului xNudge Wild aterizeaza pe role, va incepe sa se deplaseze in sus sau in jos pana
cand este complet vizibil pe intreaga rola. Fiecare deplasare creste multiplicatorul xNudge Wild
cu 1.

Daca un simbol miscat are deja un multiplicator, atunci valoarea acestuia va fi adaugata si la

multiplicatorul simbolului xNudge Wild. Simbolul xNudge Wild nu va fi miscat in jos pe pozitiile
Enhancer blocate.
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Simbolul xNudge poate primi, de asemenea, un multiplicator initial mai mare daca provine de la
un simbol Hellevator Booster care are deja un multiplicator.

ENHANCER CELLS

Fiecare Enhancer dezvaluie un simbol odata deblocat. Daca simbolul dezvaluit este eliminat,
atunci apare un nou simbol pe pozitia sa, la urmatoarea avalansa.

Simbolurile nu vor ateriza niciodata pe pozitile Enhancer din zona rolei principale.

DEMON
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Atunci cand apar, acestea elimina un numar aleatoriu de simboluri din zona rolelor. Simbolurile
mai mari decat dimensiunea 1 nu pot fi eliminate de simbolul Demon. Acesta se transforma apoi
intr-un simbol platitor obisnuit si aleatoriu, cu un multiplicator egal cu numarul de simboluri pe
care le-a eliminat.

Daca exista vreun castig, simbolul Demon va fi declansat dupa ce simbolurile castigatoare sunt
eliminate. Daca nu este eliminat niciun simbol, acesta se transforma in orice simbol castigator
obisnuit, cu o valoare a multiplicatorului x1.

xWAYS
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Simbolurile xWays se vor transforma intr-un simbol castigator normal sau intr-un simbol Wild.
Va dezvalui 2-4 simboluri de acelasi fel si va creste numarul de moduri de céstig.

Daca sunt mai multe simboluri xWays, toate simbolurile xWays vor descoperi acelasi simbol.

xSPLIT

xSplit imparte toate simbolurile de pe rola si dubleaza dimensiunea simbolului, transformandu-
se Tn Wild. Simbolul xSplit poate diviza toate celelalte simboluri, cu exceptia simbolului Scatter.
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HELL SPINS

Aparitia a 3 simboluri Scatter sau a Hellevator Booster in jocul de baza va declansa 8 Hell
Spins. Daca simbolul Hellevator Booster apare in timpul declansarii bonusului sau in timpul
rundei bonus, atunci acesta este persistent pe zona rolei pe toata durata rundei.
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Simbolul Hellevator Booster dezvaluie un simbol aleatoriu si nu poate fi eliminat de simbolul
Demon. Daca simbolul dezvaluit participa la castig, atunci acesta este eliminat si un nou simbol
este dezvaluit la urmatoarea avalansa.

Cand simbolul Hellevator Booster obtine un multiplicator, valoarea acestuia este memorata, iar
progresul este transferat pe parcursul rundei. Cand simbolul xNudge creste multiplicatorul
simbolului Hellevator Booster's, amplificarea dureaza doar pentru invartirea curenta si revine la
valoarea sa anterioara dupa terminarea invartirii. Enhancer se reseteaza la fiecare rotire.

Tn timpul modului Bonus, simbolurile Scatters sunt colectate daca apar si avanseaza contorul
simbolului Scatter. Cand 3 simboluri Scatters sunt colectate, atunci sunt acordate +2 rotiri si un
simbol Hellevator Booster se adauga la zona rolei de la urmatoarea rotire. Contorul simbolului
Scatter se reseteaza dupa colectarea a 3 simboluri Scatters.

NOLIMIT BOOSTER

xBet

La un cost egal cu de 2.4 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol Bonus pe rola
1.

Plata pentru fiecare simbol nu este afectata.
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Bonus Hunt

La un cost de 15 ori pariul de baza, simbolurile goale sunt garantate pe role, in timp ce
simbolurile Scatter si Hellevator Booster pot aparea aleatoriu. Simbolurile goale nu au nici un

castig.

Plata pentru fiecare simbol nu este afectata.

GOD MODE

Obtineti castigul maxim prin aparitia simbolului Maxwin pe pozitia Enhancer la un cost de 3800
ori pariul de baza.

EXTRA SPIN
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Jucatorii ar putea avea ocazia sa cumpere o rotire suplimentara la finalul Hell Spins. Rotirea
suplimentara va pastra multiplicatorii Hellevator de la rotirea anterioara.

Costul rotirii va fi calculat pe baza multiplicatorilor Hellevator. Daca costul Extra Spin este mai
mic sau egal cu castigul din Hell Spins/rotirea anterioara, optiunea Extra Spin va fi prezentata.

LICENSE AND REGISTRATION PLS...
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Plata maxima a jocului este de 20.066 de ori pariul de baza.
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Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda de
20.066 de ori pariul de baza.

Reguli joc

Highway To Hell este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Avasplit effect

- Wilds & xNudge Wild

- xWays

- xSplit

- Enhancer Cells

- Hellevator Booster

- Demon Symbol

- Nolimit Boosters

- Hell Spins

- Extra Spin

- License and Registration Pls...Un slot video cu 6 role si 4 randuri, cu role in cascada.
1.296 de modalitati de castig implicite (vezi tabelul de platad pentru mai multe informatii).
Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,03 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBet este 96,03 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Bonus Hunt este 95,96 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Hell Spins este 96,09 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Hell Spins (1 Hellevator
Booster) este 96,05 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Hell Spins (2 Hellevator
Boosters) este 95,97 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Hell Spins (3 Hellevator
Boosters) este 95,99 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode este 95,94 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este

95,97 %.

Plata maxima simulata este de 20066 de ori pariul (1:10300000 runde).

Rata optima de returnare la jucator este atinsa prin nealegerea unui Extra Spin.
Rundele de joc cu un castig unde Extra Spin este disponibil, care nu sunt finalizate in
termen de 24 de ore, vor fi inchise automat. Orice castiguri acumulate in timpul acelei
runde vor fi platite.

Role in cascada: Toate simbolurile castigatoare vor exploda si vor fi eliminate, lasand
locul unor simboluri noi, care pot acorda castiguri suplimentare.

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.
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Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate n 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate in timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.
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