DRAGONFIRE: CHAMBER OF GoLD™ HoLD &
WIN™

Regulile jocului (2.3 - 13/07/2022)

1. PREZENTARE

Obiectivul este de a obtine o combinatie castigatoare pe o linie castigatoare distribuita pe role.

Specificatiile jocului:

Tip Slot-uri

Numarul de role 5

Numarul de randuri 5

Numarul de linii 50 (nu poate fi modificat)

Numarul de monede pe care le puteti paria | 25 (nu poate fi modificat)

Progresiv Nu
Functie dubla Nu
Functie de invartire automata Da
Simboluri Wild Da
Simboluri Multiplicator Da
Simboluri Scatter Da
Runda Bonus Da
Free Spins Nu
Castig instant Nu

RTP RTP joc: 96.00%

X



Tip Slot-uri

RTP la functia Cumparare: 96.32%

RTP la functia Cumparare cu multiplicatori: 96.48%

Jocul se deconecteaza daca nu actionati pentru un anumit numar de minute consecutive (numarul
acestora variaza in functie de jurisdictie); functia de recuperare sesiune va salva progresul jocului, astfel
incat data viitoare cand jocul este incarcat veti putea continua de unde v-ati oprit.

n cazul unor dificultati tehnice care rezultd in intreruperea conexiunii cu serverul de joc, jocul pe care |-
ati jucat este salvat automat si se va incarca data viitoare cand veti realiza conexiunea la serverul de joc.
Nu veti putea sa va reconectati la serverul de joc in primele 30 de secunde de la deconectare.

Nota: in caz de erori de functionare, toate platile si jocurile sunt anulate; orice mizd incd neacceptata va
fi anulata, iar orice miza care nu a fost solutionata, va fi restituita.

2. CuUM SE JOACA

Nota: Tn cazul in care nu aveti destui bani pentru a juca un joc, miza poate fi setat la 0 suma minim3
selectabila prin intermediul unei ferestre de dialog care va informeaza cu privire la asta.

Toate liniile castigatoare platesc de la stanga la dreapta. Sunt adunate toate castigurile de pe linii
diferite. Doar cea mai mare combinatie castigatoare de pe fiecare linie este platita.

Pe bara de informare puteti vedea MIZA curent, BALANTA si CASTIGUL curent afisate in credit sau in
moneda reala, in functie de alegerea curenta a utilizatorului (Disponibil doar Tn anumite jurisdictii).
Pentru a comuta intre credit si moneda real3, faceti clic pe zona BALANTA (Disponibil doar in anumite
jurisdictii).

2.1. Versiunea desktop

Pentru a juca, urmati acesti pasi:

1. Faceticlic pe @din ecranul principal, dupa care folositi butoanele + si - pentru a selecta o

valoare a monedei. Faceti clic pe . pentru a salva setarile si reveni la ecranul principal.
Nota: MIZA total este afisat in credit sau in moneda real3, in functie de alegerea curents a
utilizatorului (Disponibil doar in anumite jurisdictii). Pentru a comuta intre credit si moneda
real3, faceti clic pe zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdictii).

Ny
2. Faceticlic pentru a pune o miza si a Tnvarti rolele o data.



Suma totald castigata va fi afisatd in cAmpul CASTIG din bara de informare, in credit sau in moneda real3,
n functie de alegerea curenta a utilizatorului (Disponibil doar in anumite jurisdictii). Pentru fiecare
combinatie castigatoare, suma castigata este indicata in tabelul de plati pentru respectiva combinatie
castigatoare.

Pentru a comuta intre credit si moneda reals, faceti clic pe zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdictii).

2.2. Versiunea pentru mobil

Pentru a juca, urmati acesti pasi:

1. Atingeti @din ecranul principal, dupa care folositi butoanele + si - pentru a selecta o valoare

a monedei. Atingeti pentru a salva setarile si reveni la ecranul principal.

Nota: MIZA total este afisat in credit sau ih moneda reald, in functie de alegerea curents a
utilizatorului (Disponibil doar in anumite jurisdictii). Pentru a comuta intre credit si moneda
reald, atingeti zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdictii).

~
2. Atingeti pentru a pune o mizad si a invarti rolele o data.
Suma totald castigata va fi afisatd in cAmpul CASTIG din bara de informare, in credit sau ih moneda real3,
in functie de alegerea curenta a utilizatorului (Disponibil doar in anumite jurisdictii). Pentru fiecare
combinatie castigatoare, suma castigata este indicata in tabelul de plati pentru respectiva combinatie
castigatoare.

Pentru a comuta intre credit si moneda real3, atingeti zona BALANTA (Disponibil doar in anumite
jurisdictii).

3. SIMBOLURI SI FUNCTII SPECIALE

3.1. Splitting Wilds respins

Splitting Wilds pot sa apara numai pe rolele 2,3 si 4.
Aterizarea a unuia sau mai multor Splitting Wilds va declansa Splitting Wild respins.

n timpul Splitting Wild respins, Splitting Wilds care declanseaza functia se vor diviza in doua simboluri
Wild plimbarete pe role adiacente.



Simbolurile Wild plimbarete se vor muta cu o rola spre stanga/dreapta la fiecare refnvartire. Functia
este activa atata timp cat exista un Wild plimbaret sau un Splitting Wild pe ecran care nu a ajuns la
marginea setului de role.

Noi simboluri Splitting Wilds pot ateriza in timpul functiei, divizandu-se 1n si mai multe simboluri Wild
plimbarete.

Simbolurile Wild plimbarete au atribuit un multiplicator care creste cu +1 cu fiecare pas facut. Valoarea
maxima a multiplicatorului Wild plimbaret este x3. Multiplicatorul Wild plimbaret va fi aplicat |la toate
combinatiile la castig participante.

Fiecare Splitting Wild se va diviza in doua simboluri Wild plimbarete, unul plimbandu-se spre stanga si
celalalt spre dreapta sursei Splitting Wild.

Simbolurile Wild plimbarete pot sa apara numai atunci cand Splitting Wild se divizeaza in doua
simboluri Wild plimbaret in timpul functiei Splitting Wild respins.

3.2. Simbol Wild ce se extinde

Atunci cand se ciocnesc (se intalnesc pe acelasi rand al aceleiasi role) doua simboluri Wild plimbarete,
rola pe care se intalnesc va deveni o rola Wild ce se extinde la respectiva reinvartire. Acest lucru se
poate intampla doar pe rola 3 in timpul Splitting Wild respins.

Simbolul Wild ce se extinde va disparea la urmatoarea reinvartire.

3.3. Dragonfire Respins Hold & Win

Aterizarea a 5 simboluri Oua de Dragon oriunde pe ecran va declansa 3 Dragonfire respins.

n timpul Dragonfire respins se joaci doar cu simbolurile Oui de Dragon si, de fiecare dati cand
aterizeaza unul nou, reinvartirile se reseteaza la 3.

Ouale Dragonului se desfac si arata valori in bani sau unul dintre cele trei premii - Mini x20, Major x100
sau Grand x500.

Exista doua porti in stanga si dreapta rolelor. Portile sunt inchise la prima reinvartire.

n timpul functiei Dragonfire respins, aterizarea noilor simboluri Oua de Dragon la o singura reinvartire
va ridica partial portile din stanga si dreapta rolelor.

Daca portile sunt partial ridicate si nu aterizeaza niciun Ou de Dragon nou la urmatoarea reinvartire,
portile vor cadea Tnhapoi la starea initiala.

Daca cel putin un Ou de Dragon aterizeaza la 3 reinvartiri consecutive, ambele porti vor fi ridicate
complet si va fi declansata functia Portile de foc si magie.



Aceasta va declansa una din cele doua optiuni: Multiplicatori Dragonfire sau Colector.

Valorile posibile pentru Oua de Dragon din timpul reinvartirilor sunt urmatoarele si inmultesc valoarea
pariului: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x, 50x, 100x, 500x.

3.4. Colectorul

Daca este declansata functia Colector, va apdrea un vortex magic la poarta din dreapta.

Vortexul va colecta si elimina toate valorile in bani de pe role, adaugandu-le la o gramada de comori
care va aparea in spatele portii din dreapta.

Aceasta gramada de comori va fi adaugata la Castigul total la incheierea functiei reinvartiri.

Colectorul va colecta si aduna toate valorile in bani de pe ecran, inclusiv Mini, Major si Grand.

3.5. Multiplicatori Dragonfire

Daca este declansata functia multiplicatori Dragonfire, va aparea un dragon care va da foc la role.

Functia multiplicatori Dragonfire va genera aleatoriu 3 cadre multiplicator cu valori aleatorii (x2-x10) pe
setul de role.

Multiplicatorii foc vor creste cu +1 la fiecare reinvartire. Multiplicatorii foc se vor amesteca si isi vor
schimba pozitia la fiecare reinvartire. Este posibil ca doi sau trei multiplicatori Foc sa aterizeze pe acelasi
cadru, caz in care valorile multiplicatorilor suprapusi vor fi adunate.

Daca cadrul pe care aterizeaza multiplicatorul Foc are deja o valoare in bani, acesta va inmulti valoarea
respectiva si va disparea.

Daca aterizeaza o noua valoare in bani pe cadrul multiplicatorului Foc, aceasta va fi inmultita si cadrul
va disparea.

Multiplicatorul foc poate inmulti Ouale Dragonului deja aterizate, precum si premiile Mini, Major si
Grand. In acel moment, cadrul multiplicator va disparea.

Functia multiplicator va fi activa atata timp cat pe ecran exista cel putin un cadru multiplicator
Dragonfire nefolosit.

Nu este posibila ridicarea completa a portilor din nou cat timp multiplicatorii Dragonfire sunt activi.
Este posibila terminarea reinvartirilor fara a folosi toti multiplicatorii Dragonfire.
Valorile posibile pentru multiplicatorii Dragonfire - x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9 si x10.

n timpul acestei functii, nu este posibild declansarea Colectorului sau a altor multiplicatori Dragonfire,
asa ca n timp ce functia este activd, Ouale Dragonului nu vor ridica portile.



3.6.

Cumparare functie

Puteti alege sa cumparati o singura sesiune de Dragonfire Respins Hold&Win pentru 100 x valoarea
pariului sau functia Dragonfire Respins Hold&Win cu multiplicatori Dragonfire activata imediat pentru
250 x valoarea pariului.

4. ALTE BUTOANE DE JOC

4.1.

Versiunea desktop

Sunt disponibile urmatoarele butoane:

Faceti clic pe acest buton pentru a porni sau opri sunetele jocului.

i

Faceti clic pe acest buton pentru a deschide sectiunea PLATI de unde puteti vizualiza mai multe
ecrane:

e informatii despre platile pentru combinatiile castigatoare, in credit sau moneda reala.
Pentru a comuta intre credit si moneda real3, faceti clic pe zona BALANTA. (Disponibil
doar in anumite jurisdictii)

e informatiile cu privire la orice functii speciale existente sau simboluri speciale si platile

lor sau premiile specifice;

e liniile de joc si regulile de baza ale jocului.
Pentru a naviga printre diversele ecrane din sectiunea PLATI, faceti clic sigetile stanga si
dreapta din partea de jos a ecranului.

REGULI

n ultimul ecran din sectiunea PLATI, faceti clic pe acest buton pentru a vedea regulamentul
detaliat de joc intr-o noua fereastra de browser.

©

(doar in modul real) Acest buton se gédseste in ecranul PLATI, in ecranul setiri MIZA si in ecranul
INVARTIRE AUTOMATA (disponibil doar in anumite jurisdictii). Faceti clic pe acest pentru a
vedea istoricul jocului intr-o noua fereastra a browserului.

©

Acest buton se giseste in ecranul PLATI, in ecranul setéri MIZA si in ecranul INVARTIRE
AUTOMATA (disponibil doar in anumite jurisdictii). Faceti clic pe acesta pentru a inchide jocul si
pentru a deschide pagina de internet de start, in aceeasi fereastra de browser.




(disponibil cand rolele se invart) Faceti clic pe acest buton pentru a opri rolele mai devreme.

(disponibil in timpul animatiilor) Faceti clic pe acest buton pentru a sari peste animatiile de la
castig.

(disponibil doar in anumite jurisdictii) Faceti clic pe acest buton pentru a activa modul Turbo.
Modul Turbo accelereaza desfasurarea jocului - durata fnvartirii este redusa la minim.

4.2. Versiunea pentru mobil

Sunt disponibile urmatoarele butoane:

Atingeti acest
buton pentru a
porni sau opri
sunetele jocului.

i

Atingeti acest
buton pentru a
deschide sectiunea
PLATI de unde
puteti vizualiza mai
multe ecrane:

e informatii
despre
platile
pentru
combinatiil
e
castigatoar
e, In credit
sau
moneda
reala.
Pentru a
comuta
intre credit
si moneda
reala,
atingeti
zona
BALANTA.
(Disponibil
doarin




anumite
jurisdictii)

e informatiile
cu privire la
orice
functii
speciale
existente
sau
simboluri
speciale si
platile lor
sau
premiile
specifice;

o liniile de
jocsi
regulile de
baza ale
jocului.

Pentru a naviga
printre diversele
ecrane din
sectiunea PLATI,
atingeti sagetile
stanga si dreapta
din partea de jos a
ecranului.

REGULI

n ultimul ecran din
sectiunea PLATI,
atingeti acest
buton pentru a
vedea
regulamentul
detaliat de joc intr-
o noua fereastra de
browser.

(doar in modul

real) Acest buton
se gaseste in
ecranul PLATI, in
ecranul setdri MIZA
siin ecranul
INVARTIRE




AUTOMATA
(disponibil doar in
anumite jurisdictii).
Atingeti-l pe acesta
pentru a vedea
istoricul jocului
intr-o noua
fereastra a
browserului.

Acest buton se
gaseste Tn ecranul
PLATI, in ecranul
setdri MIZA siin
ecranul INVARTIRE
AUTOMATA
(disponibil doar in
anumite jurisdictii).
Atingeti-l pe acesta
pentru a inchide
jocul si pentru a
deschide pagina de
internet de start, in
aceeasi fereastra
de browser.

(disponibil cand
rolele se invart)
Atingeti acest
buton pentru a opri
rolele mai
devreme.




(disponibil in
timpul animatiilor)
Atingeti acest
buton pentru a sari
peste animatiile de
la castig.

(disponibil doar in
anumite jurisdictii)
Atingeti acest
buton pentru a
activa modul
Turbo.

Modul Turbo
accelereaza
desfasurarea
jocului - durata
invartirii este
redusa la minim.




5. FUNCTIE DE INVARTIRE AUTOMATA

Setarea de limitare a pierderilor permite oprirea in mod automat a functiei de invartire automata, atunci
cand limita selectata, plus castigurile cumulative, minus mizele cumulative, este mai mica de 0.

5.1. Versiunea desktop

Faceti clic pe butonul INVARTIRE AUTOMATA pentru a deschide fereastra setarilor INVARTIRE
AUTOMATA de unde puteti seta urmatoarele:

e Numarul de invartiri automate: faceti clic pe + sau - pentru a selecta numarul de invartiri
automate care sa fie jucate.

¢ Limitarea pierderilor: faceti clic pe + sau - pentru a selecta valoarea pentru limitarea pierderilor;
e Stop daca ajung castigurile la: faceti clic pe + sau - pentru a selecta valoarea castigului maxim;
e  Stop daca se castiga JACKPOT (exclusiv pentru jocuri cu Jackpot-uri progresive): pentru a activa aceasta

setare, bifati caseta; pentru a o dezactiva, scoateti bifa.

Faceti clic pe butonul ACTIVARE -pentru a inchide fereastra de setdri INVARTIRE AUTOMATA si
pentru a incepe functia de invartire automata cu miza si setarile de invartire automata curente. Faceti

. X
clic pe butonul INCHIDE .pentru a inchide fereastra fara a porni functie de Tnvartire automata.

Faceti clic pe butonul OPRESTE INVARTIREA AUTOMATA . pentru a opri functia invartire automata
in orice moment.

5.2. Versiunea pentru mobil

Atingeti butonul INVARTIRE AUTOMATA pentru a deschide fereastra setdrilor INVARTIRE
AUTOMATA de unde puteti seta urmatoarele:

e Numarul de invartiri automate: atingeti + sau - pentru a selecta numarul de invartiri automate
care sa fie jucate.

e Limitarea pierderilor: atingeti + sau - pentru a selecta valoarea pentru limitarea pierderilor;
e Stop daca ajung castigurile la: atingeti + sau - pentru a selecta valoarea castigului maxim;

e Stop daca se castiga JACKPOT (exclusiv pentru jocuri cu Jackpot-uri progresive): pentru a activa aceasta
setare, bifati caseta; pentru a o dezactiva, scoateti bifa.



Atingeti butonul ACTIVARE -pentru a inchide fereastra de setdri INVARTIRE si pentru a incepe
functia de invartire automata cu miza si setarile de Tnvartire automata curente. Atingeti butonul

- X
INCHIDE .pentru a inchide fereastra fara a porni functie de Tnvartire automata.

Atingeti butonul OPRESTE INVARTIREA AUTOMATA . pentru a opri functia invartire automata in
orice moment.
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