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BAD BASS CASH HAUL

Regulile de baza

Jocul de baza se desfasoara pe o grila 5x4, cu 20 linii.

Toate castigurile de linie se platesc de la stanga la dreapta si trebuie sa apara pe role alaturate,
incepand cu prima rola din stanga.

La fiecare combinatie castigdtoare, se plateste doar castigul cel mai mare.

Castigurile pe mai multe linii sunt adunate.

In timpul jocului bonus, se folosesc role speciale.

Toate castigurile sunt afisate in bani.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

In acest joc, limita de castig este de 2553x valoarea mizei de baza.

Simbol Wild

s
Simbolul Wild inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor de bani.

FUNCTIA DE PLASE DE COLECTARE

¥
Intre 1 si 5 plase de colectare aflate deasupra rolelor pot fi aruncate aleatoriu in timpul unei
rotiri din jocul de baza.
Daca aterizeaza monede cu valori in bani pe o rold cu o plasa aruncatd, acele valori in bani
vor fi colectate la finalul rotirii, mai putin atunci cand functia de reinvartire bonus este
declansatd imediat. Cand plasa de colectare este aurie se va declansa functia de reinvartire a
rolei.

Valorile monedelor de aur sunt: 5x, 7x sau 10x miza
i
Valorile monedelor de argint sunt: 1,25x, 1,5x, 2x sau 3x miza

Valorile monedelor de bronz sunt: 0,25x, 0,3x, 0,5x, 0,75x sau 1x miza

FUNCTIA DE REINVARTIRE A ROLEI
4

Plasa de colectare aurie de pe o rold cu una sau mai multe monede va declansa functia de
relnvartire a rolei respective.

=
In timpul functiei sunt disponibile doar simbolurile de monede si Pop’n Split.
Rola pe care se joaca functia va bloca orice simbol de functie care apare si va reinvarti
celelalte pozitii de pe rola.
Functia de reinvartire a rolei se va incheia cand toate pozitiile de pe role sunt ocupate sau
cand nu mai apar simboluri noi.
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La finalul functiei reinvartirea bonus se poate declansa aleatoriu. In caz contrar, se vor colecta
toate valorile 1n bani.

FUNCTIA DE REINVARTIRE BONUS

Plasele de colectare pot acorda functia de reinvartire bonus in mod aleatoriu inainte de
colectarea simbolurilor de bani. Cand se intdmpla acest lucru, monedele care au aparut in
jocul de baza nu sunt colectate, ci sunt transferate catre aceeasi pozitie in functia de
reinvartire bonus.
Functia de reinvartire bonus se joaca folosind 4 role cu 4 pozitii fiecare, in timp ce pe rola din
mijloc vor fi 6 pozitii.

N
In timpul functiei sunt disponibile doar simbolurile de monede, Pop’n Split si de amplificare.
Jucatorilor 1i se acorda 3 reinvartiri. Cu fiecare rotire, se blocheaza un nou simbol de moneda
sau Pop’n Split pentru restul functiei, iar rolele se Tnvart automat, resetand la 3 numarul de
rotiri rdmase. La fel, orice simbol de amplificare reseteaza la 3 numadrul de rotiri, dar nu se
blocheaza si dispare in rotirea urmatoare.
Daca nu se primesc simboluri noi, valoarea rotirilor ramase scade cu 1. Cand nu au mai ramas
rotiri sau toate pozitiile sunt ocupate, functia de reinvartire se incheie.
Daca toate pozitiile pentru simboluri sunt ocupate cu simboluri se acorda o plata suplimentara
de 500x miza.

4
T

Deasupra fiecarei role este 0 mini-rold cu un premiu bonus. La inceputul functiei de
refnvartire bonus, mini-rolele se vor roti si se vor opri aleatoriu la unul dintre premiile bonus
disponibile: Mini, Minor, Major sau Grand. Rola cu 6 pozitii poate oferi doar premiile Major
st Grand.

Premiile bonus sunt afisate ca multiplicatori ai mizei curente:

x15 x25 x150 x500

Un simbol de amplificare ce apare in timpul functiei va face upgrade premiului bonus aflat
deasupra acelei role.
Upgrade-urile vor fi:

e din Mini in Minor
e din Minor in Major

e din Major in Grand

Premiul bonus disponibil deasupra unei role se va acorda la finalul functiei daca s-au ocupat
pozitiile de pe rola corespunzatoare.

POP'N SPLIT

=
Capitanul va selecta un spatiu pe role in mod aleatoriu. Spatiul selectat se va extinde si se va
diviza in 4 parti. Fiecare parte se va reinvarti individual si va umple spatiul cu premii in bani.
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Dupa ocuparea celor 4 spatii, face upgrade tuturor celorlalte premii in bani din caseta la cea
mai mare valoare. Daca se primeste aceeasi valoare a premiilor in bani in cele 4 spatii, acestea
se pastreaza.

Caseta revine la spatiul initial dupa finalizarea tuturor majordrilor.

Simbolul Pop 'n Split este disponibil in functiile de reinvartire a rolelor si de reinvartire
bonus.

Cumparare bonus (cand optiunea este disponibila)

Functia de reinvartire bonus poate fi declansatd instantaneu din jocul de baza prin cumpararea
acesteia.

Sunt 3 optiuni de cumparare bonus:

Reinvartire bonus aleatorie pentru un cost de 60x miza: se aplica aceleasi reguli de reinvartire
bonus.

Cand cumpdrati bonusul, returnarea la jucator este de 96.70%.

Premii bonus amplificate pentru un cost de 100 x miza: premiile bonus disponibile sunt
Minor, Major si Grand pentru rolele cu o Tnéltime de 4 simboluri si Major si Grand pentru
rola cu o Indltime de 6 simboluri. La cumpararea acestei optiuni de bonus, restituirea la
jucator este de 96.85%.

Premii bonus super amplificate pentru un cost de 250 x miza: premiile bonus disponibile sunt
Minor, Major si Grand pentru rolele cu o Indltime de 4 simboluri si Major si Grand pentru
rola cu o Indltime de 6 simboluri si sunt disponibile 4 reinvartiri. La cumpararea acestei
optiuni de bonus, restituirea la jucator este de 97.00%.

Cand cumpdrati una dintre optiunile de joc bonus, se aplica aceleasi reguli ale functiei de joc
bonus, cu exceptiile susmentionate.

Tabel de plati

Cagtigurile pe simbol sunt calculate pentru valoarea mizei de RON 12.00.
Acest joc are un procent teoretic de returnare la jucator (RTP) de 96.59%.
RTP-ul a fost calculat prin simularea a cel putin 1 miliard de rotiri.
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