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18+ =100 18+ =62.5 18+ = 37.5 18+ =25 18+ =25 18+ =10
15-17=20 15-17=10 15-17=7.5 15-17=5 15-17=5 15-17=3
12-14=10 12-14=6.25 12-14=4 12-14=3 12-14=3 12-14=1
10-11=5 10-11=3 10-11=2 10-11=1 10-11=1 10-11=0.8
8-9=25 §-9=2 §-9=1 8-9=06 8-9=06 8-9=03
71=2 71=1.25 71=0.75 7=04 7=04 7=0.2
6=1.5 6=0.75 6=0.5 6=0.2 6=0.2 6=0.15
5=1 5=05 5=0.25 5=0.15 5=0.15 5=01

Grupuri de simbeluri din grila principald. Numéarul total de simboluri conectate determind valoarea castigului.

COMBINATIA PLATESTE

La foecare rotire, simbolurile vor umple grila cascadei. Castigurile sunt platite pentru 5 sau mai multe
simboluri conectate vertical sifsau orizontal.
Toate grupurile castigatoare sunt insumate.
Castigurile sunt inmultite cu miza de baza.

JOC CASTIGATOR
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CASCADE

Dupa fiecare rotire, toate combinatiile castigatoare sunt platite si orice simbol care a facut parte dintr-un
grup castigator este eliminat de pe ecran.

Toate simbolurile ramase vor cobori si vor umple pozitiille goale.

Simbolurile de pe rola de deasupra cascadei care au o pozitie goala dedesubt vor cadea direct Tn grila
cascadei.

Dupa aceasta, orice pozitie libera este inlocuita cu noi simboluri care cad in cascada de sus.

Orice noi combinatii céstigatoare care apar in urma cascadei de noi simboluri vor determina repetarea
procesului.

Caderea Tn cascada va continua pana cand nu mai exista in fereastra vizuala nicio combinatie
catigatoare.

ROLA DE SUS

La fiecare rotire, orice simbol de pe rola de deasupra cascadei se va deplasa cu o pozitie la stanga. Pot
aparea noi simboluri Tn partea dreapta. Simbolurile posibile sunt:

MONEDE
Monedele afiseaza un multiplu a valorii mizei.

Odata prinse in grild, acestea vor raméane acolo si pe parcursul jocurilor
urmatoare si vor continua sa cada in pozitiile goale create sub ele.

Orice moneda care ajunge pe randul de jos al cascadei va fi platita, apoi
eliminata din grila.

SIMBOLURI WILD
Simbolurile Wild tin locul aricaror alte simboluri, cu

exceptia monedelor si

Odata prinse in grila, acestea vor raméane acolo si pe parcursul jocurilor urmatoare si vor
continua sa cada in pozitiile goale create sub ele, pana cand devin parte a unei
combinatii castigatoare,

Simbolurile Wild pat forma mai multe grupuri castigatoare.



BONUSURI CASCADA

Cascadele cu castiguri aprind panouri pe un traseu cu cinci etape din stanga cascadei. Dupa ce toate
cascadele au fost procesate, daca panourile s-au iluminat in etapa 3 sau etapa 5, este acordat bonusul
corespunzator.

©} RAPIDRUN (Ftapa 3)

%&?«"’W Monedele din cascada sunt duse de apa cu o pozitie mai jos. La grila pot fi
A

adaugate mai multe monede.

“t“‘b JUNGLE FALLS (Etapa 5)
"‘ .l Ecranul va tremura, iar atat monedele din grila, cat si cele de pe rola de sus

vor cadea pe randul de jos si vor fi platite. Este posibil ca si alte simboluri
Wild sa cada in grila.

MODIFICATORI ANIMALE

Dupa o cascada, este posibil ca unul dintre cele trei animale din jurul cascadei sa devina activ si sa
modifice grila.

CROCODIL

i, Crocodilul poate inota pe sub cascada si poate elimina simbolul cel mai de
jos din coloana care contine o moneda. Toate simbolurile de deasupra cad cu
0 pozitie mai jos, iar pozitia goala de sus este ocupata de un nou simbol.
Sunt acordate toate castigurile rezultate.

¢ PASARE
A E-\ Pasarea poate zbura peste grila, schimband toate pozitiile de pe un rand cu
‘\\ acelasi simbol. Acest lucru va genera o combinatie céstigatoare.
MAIMUTA
< % Maimuta poate elimina toate bananele din grila. Va fi acordat un castig pentru

L ‘ % numarul de banane eliminate. Simbalurile vor cobori si vor umple pozitiile
3 goale si noi simboluri vor fi adaugate in grila.



ROTIRI GRATUITE

3 sau mai multe simboluri bonus oriunde in cascada acorda bonusul Rotiri Gratuite.

8 Rotiri Gratuite sunt acordate pentru 3 simboluri bonus cu simboluri declansatoare suplimentare,
fiecare adaugand 2 rotiri gratuite.

La rotirile gratuite, fiecare cascada céastigatoare este platita, apoi creste multiplicatorul nelimitat cu +1.
Toate castigurile din combinatii si din monede sunt inmultite cu valoarea multiplicatorului din bonus.

Bonusul Rotiri Gratuite poate fi reactivat de alte 3 sau mai multe simboluri bonus care ajung in grila n
cadrul functiei respective.

Premiile de baza Free Spins sunt calculate in acelasi mod ca miza de declansare.
Castigul bonus este adaugat la orice castig anterior din combinatii castigatoare.

Combinarea monedelor

Atunci cand o moneda coboara intr-o pozitia din grila cascadei care se afla
direct deasupra altei monede, moneda de sus se va contopi cu cea de
dedesubt. Noua valoare a monedei va fi egala cu cea a celor doua anterioare.

Pozitia goala care se creeaza va fi ocupata de simbolurile care coboara de
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SPIN CHANCE

(in caz de disponibilitate)

Spin Chance se declanseaza automat in cazul in care creditul scade sub valoarea curenta a jocului, dar este
peste zero,

Spin Chance fi ofera jucatorului o sansa de a miza creditul ramas Tn tentativa de a castiga o rotire
suplimentara la miza curenta.

Pentru a juca Spin Chance, selectati butonul ,JOC”", pentru a incepe sa mutati indicatorul pe contor.
O alta varianta este sa selectati butonul ,NU, MULTUMESC!", pentru a iesi din Spin Chance cu creditul
ramas.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda si se joaca automat o rotire la miza curenta.
Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul pierde orice credit ramas si ajunge la jocul de baza.

Segmentele rosu si verde sunt proportionale cu valoarea creditului raportat la miza curenta.
Sansa de a castiga o rotire este determinata de acest raport.

COMENZI PRINCIPALE JOC

INVARTE MIZA
Apasa pentru a incepe sa joci la valoarea mizei actuale. Apasand o data, se va deschide fereastra cu miza, pentru

a putea ajusta valoarea acesteia.

JOC AUTOMAT

i (in caz de disponibilitate)

In panoul cu optiuni al Jocului automat, selecteazad numarul de

jocuri automate si valorile limitelor de pierderi. Numaratoarea
inversa a jocurilor automate se realizeazd automat.
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SETARI

Apasa pentru a accesa setarile jocului si informatiile
privind jocul.
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SUNET

(In caz de disponibilitate)
Apasa pentru a activa/dezactiva sunetul.

MERGI LA
PAGINA DE )
ASTEPTARE

MERGI LA PAGINA DE ASTEPTARE

(In caz de disponibilitate)
Apasa pentru a parasi jocul si a accesa pagina de
asteptare.

JOC CU
O 5. @
STANGA

JOC CU MANA STANGA

(In caz de disponibilitate)
Schimba partea in care sunt plasate butoanele.

L) 'STORICUL
JOCULUI

ISTORICUL JOCULUI

Apasa pentru a vedea istoricul jocului.

BARA DE SPATIU
BARA DE SPATIU de pe tastatura poate fi
utilizata ca o alternativa pentru apasarea
butonului principal de pe ecran.



INFORMATII GENERALE

RECUPERAREA JOCULUI

In cazul unei Intreruperi/terminéri neasteptate a unui joc
pe bani, jocul va reveni la ultima stare cunoscuta.

INFORMATII PRIVIND SANSELE DE CASTIG

Sansele jucatorului de a obtine un anumit rezultat sunt
intotdeauna aceleasi.

Acest joc utilizeaza persistenta pe termen scurt,
fapt care influenteaza procentul de returnare al
jocului. Plata medie pentru mai multe cicluri de
jocuri este de 95.18%.

Procentul de returnare pentru jucator reflecta
procentul de returnare teoretic intr-un numar foarte
mare de jocuri pe o durata indelungata si reprezinta
plata asteptata pe termen lung pe care o ofera jocul,
care a fost calculata de o companie de testare
independenta, Tn conformitate cu reglementéarile
obligatorii.

Rezultatul oricarei partide Tn timpul jocului este
determinat in prealabil. Alegerile jucatorului nu
afecteaza rezultatul jocului decat daca se specifica
acest lucru.

Disfunctionalitatile anuleaza toate platile si jocurile.
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CERTIFICARE

Jocul respecta toate reglementarile si standardele tehnice

relevante ale Gibraltar Gambling Commission, ale Malta
Gambling Commission si ale Great Britain Gambling
Commission.
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