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LUCKY O’'MINER A

Game Rules




INFORMATII S| TABEL DE PLATI
RTP 96.59% - 97.32%

DESPRE JOC

Salutari zanelor, spiridusilor si cautatorilor de comori! Aceasta poate fi ziua ta norocoasa! Urmeaza-| pe Lucky
O’Miner in calatoria lui de descoperire a ulcioarelor cu aur pe care le-a ascuns pe pajistile verzi ale Irlandei. Lucky
O’Miner este un Mine Game inspirat din jocul video clasic Minesweeper si din jocurile moderne cu criptomonede.,
Jocul consta intr-o plansad de dimensiunea 5x5 de dale-curcubeu: apasa pe oricare dintre dale pentru a ghici un
ulcior cu aur. Cu fiecare ulcior cu aur descoperit, castigul total creste. Fii atent, ins3, la trucurile lui Lucky O’Miner!
Pe carari, el a lasat halbe de bere statuta si daca, din greseala, te impiedici si versi berea, vei pierde toata averea.

Poti seta numarul de halbe de bere de pe grila intre 1 si 24. Cu cat sunt mai multe halbe de bere, cu atat riscul
este mai mare. Tu decizi cat timp sa ramai in joc: incaseaza banii dupa o singura dezvaluire sigura sau risca totul
pentru o sansé la castigul cel mare. Iti dorim s& ai parte de norocul irlandezilor!,

PANOU JOC

SOLD Aici se afiseaza soldul total.

PARIU Afiseaza valoarea pariului curent. Alege cat de mult vei paria pe fiecare
runda apasand butonul - sau +. De asemenea, poti alege valoarea mi-
nima sau maxima a pariului, apasand pe butoanele respective. Daca
apesi ,joacad” fara sa fi selectat valoarea pariului si numarul de halbe
de bere, jocul va incepe fie cu valorile implicite, fie cu valorile selectate
de tine in runda de joc anterioara.

IUMAR DE HALBE DE BERE Acest camp afiseaza numarul de halbe de bere de pe grila. Foloseste
butonul - sau + pentru a seta o cantitate intre 1 si 24. Cantitatile dispo-
nibile sunt 1, 2, 3, 5, 7, 10, 17, 20 si 24. De asemenea, poti alege can-
titatea minima sau maxima apasand pe butoanele respective.,

JOACA Apasé butonul JOACA pentru a incepe jocul.

INCASEAZA Dupa inceperea rundei de joc, butonul ,joacd” se transforma in butonul
INCASEAZA. Apasé acest buton pentru a incheia runda. Dup3 fiecare
dezvaluire reusita, butonul va afisa castigul total, daca ar fi sa efectuezi
incasarea la momentul respectiv.,

FUNCTIA TREASURE BOOST Aceasta pictograma se aprinde cand functia TreasureBoost este activa.
Pentru informatii despre aceasta functie, acceseaza sectiunea ,FUNC-
TIA TREASURE BOOST.”

MECANICA JOCULUI Atunci cand runda de joc se incheie cu o incasare, castigul total este
indicat in moneda aleasa. Campul castig este situat deasupra campului
sold.,

CUM SE JOACA

INCEPEREA JOCULUI

Tncepe prin setarea unei valori a pariului si alegerea numérului de halbe de bere, intre 1 si 24. Castigul potential
maxim pentru combinatia aleasa intre valoarea pariului si numarul de halbe de bere va fi indicat in partea de jos a
panoului de joc.



INCASEAZA ORICAND

Sub dale se afla ulcioare cu aur si halbe de bere. Apasa pe orice piesa pentru a descoperi un ulcior cu aur, iar cu
fiecare ulcior gasit, castigul tau total creste. Poti incasa banii dupa o dezvaluire reusita sau poti alege sa ramai in
joc. Butonul ,incaseaza” va indica plata curenta daca alegi sa termini runda.

Al GRIJA LA HALBELE DE BERE
Daca dezvalui o halba si se varsa berea, vei pierde progresul de pana atunci. Jocul se termina si o poti lua de la
capat.

MECANICA JOCULUI

Urmétoarele sectiuni explicd mecanismele de baza ale jocului. La baza tuturor jocurilor de tip Mine Games se afla
cele doud componente fundamentale ale jocului: COMOARA si MINA. Comorile acorda un multiplicator la pariul
jucéatorului, in timp ce minele au ca rezultat pierderea pariului de cétre jucétor. In Lucky O’Miner, comorile sunt
reprezentate de ulcioare cu aur, iar minele sunt reprezentate de halbe de bere. Cu toate acestea, in sectiunile
urmétoare vom péstra terminologia COMOARA si MINA, pentru a explica mecanismele de baza.,

INTERVALUL DE CA$TIG AL JUCATORULUI (RTP RANGE)
,Return to player” (RTP) reprezinta procentul tuturor pariurilor castigate de catre jucator pe parcursul unuijoc lung.
Tn acest joc, castigul jucatorului (RTP) este o valoare cuprinsa intre 96,59 % si 97,32 %, in functie de strategia
jucatorului.
e RTP minim 96.59%: O runda de joc in care grila contine sapte (7) mine si jucatorul deschide cu succes 1
din 25 de dale, va genera nivelul minim de RTP.,
e RTP maxim 97.32%: O runda de joc in care grila contine o (1) mina si jucatorul deschide cu succes 24
din 25 de dale, va genera nivelul maxim de RTP.

DALE GHICITE

,TreasureBoost” este o functie automata, aleatorie, care creste sansele jucatorilor de a descoperi o comoara,
comparativ cu o mina. Aceasta sansa crescuta de a dezvalui o comoara nu este o valoare fixa care se aplica pur
si simplu ori de cate ori functia este activa. Nivelul crescut al sansei variaza in functie de starea actuala a rundei
de joc in curs.

Atunci cand numarul de mine este setatla 3, 5, 7, 10, 17 sau 20, pictograma , TreasureBoost” se aprinde, indicand
ca functia este activa. Acest lucru inseamna ca pentru runda urmatoare numarul de mine din joc ramane neschim-
bat, dar sansele de a descoperi o comoara sunt mai mari decat in mod normal.

e Numarul de mine — 3: , TreasureBoost” se activeaza pe ultimele sapte dale nedeschise (18/25)
e Numarul de mine — 5: ,TreasureBoost” se activeaza incepand cu a doua dala nedeschisa (1/25)
e  Numarul de mine — 7,10,17 & 20: ,TreasureBoost” se activeaza pentru toate dalele nedeschise (0/25)

Daca jucatorul face clic pe o dala care, fara functia , TreasureBoost”, ar fi dezvaluit o mina, dar care acum dezvaluie
o0 comoara, acest lucru este indicat cu o eticheta pe coltul dalei.,

TABEL DE PLATI

Lucky O’Miner este un joc in care plata este determinata de un multiplicator al pariului care creste cu fiecare mutare
reusita. Grila nu este predeterminata, prin urmare alegerea dalei care urmeaza sa fie dezvaluitd nu afecteaza
rezultatul jocului. Fiecare alegere a unei dale va produce un rezultat aleatoriu care nu tine cont de pozitiile dalei.
Se calculeaza un rezultat, comoara sau mina, doar pe baza numarului total de mine de pe grila si a multiplicatorului



de pariu curent.

Cei doi factori care determina multiplicatorul pariului sunt numarul de dale deschise cu succes care dezvaluie
comori si numarul total de mine de pe grilda. Numarul de mine pe care il poti alege este 1, 2, 3, 5, 7, 10, 17, 20 si
24. Mai jos sunt tabele pentru fiecare combinatie posibild de mine si de dale deschise cu succes si multiplicatorii
de pariu corespunzatori.

MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
1 1 1.01
1 2 1.05
1 3 1.10
1 4 1.15
1 5 1.21
1 6 1.28
1 7 1.35
1 8 1.43
1 9 1.52
1 10 1.62
1 11 1.73
1 12 1.87
1 13 2.02
1 14 2.20
1 15 2.43
1 16 2.69
1 17 3.03
1 18 3.46
1 19 4.04
1 20 4.85
1 21 6.06
1 22 8.08
1 23 12.13
1 24 24.33
MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
2 1 1.05
2 2 1.15
2 3 1.26
2 4 1.39
2 5 1.53
2 6 1.70
2 7 1.90
2 8 2.14
2 9 2.42
2 10 2.77
2 11 3.20
2 12 3.73
2 13 441
2 14 5.29




2 15 6.47

2 16 8.08

2 17 10.39
2 18 13.86
2 19 19.40
2 20 29.09
2 21 48.49
2 22 96.98
2 23 290.97
MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
3 1 1.10

3 2 1.26

3 3 1.45

3 4 1.68

3 5 1.96

3 6 2.30

3 7 2.73

3 8 3.28

3 9 3.98

3 10 4.90

3 11 6.13

3 12 7.80

3 13 10.14
3 14 13.52
3 15 18.59
3 16 26.56
3 17 39.84
3 18 63.75
3 19 106.25
3 20 193.18
3 21 386.36
3 22 930.99
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5 12 22.29
5 13 31.85
5 14 46.83
5 15 69.90
5 16 107.54
5 17 168.02
5 18 270.14
5 19 476.43
5 20 992.57
MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
7 1 1.29

7 2 1.73

7 3 2.32

7 4 3.13

7 5 4.28

7 6 5.91

7 7 8.19

7 8 11.45
7 9 16.08
7 10 22.81
7 11 32.44
7 12 46.68
7 13 76.53
7 14 126.49
7 15 209.42
7 16 347.29
7 17 583.69
7 18 997.75
MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
10 1 1.50
10 2 2.33
10 3 3.61
10 4 5.60
10 5 8.69
10 6 13.47
10 7 20.89
10 8 33.15
10 9 52.62
10 10 83.53
10 11 132.58
10 12 210.45
10 13 334.05
10 14 530.24
10 15 996.69




MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
17 1 1.76

17 2 3.53

17 3 7.84

17 4 18.23

17 5 44.46

17 6 108.44

17 7 293.08

17 8 996.88

MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
20 1 2.77

20 2 9.24

20 3 30.79

20 4 102.65

20 5 996.56

MINE DALELE DESCHISE MULTIPLICATOR
24 1 24.25

NOTA: DEFECTIUNILE ANULEAZA TOATE PLATILE $I JOCURILE.



