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INFORMAŢII DESPRE JOC
RISE OF ORPHEUS este un slot video cu 5 role și 20 de linii de plată fixe. Toate câștigurile se plătesc
pentru rolele adiacente începând de la rola 1, doar câștigul cel mai mare pe linia activă este plătit.

Până la un simbol ORPHEUS poate apărea la fiecare rotire. Simbolul ORPHEUS este un WILD. Toate
WILDS pot înlocui orice simbol plătitor în liniile de câștig.

Până la un simbol EURYDICE poate apărea la fiecare rotire. Simbolul EURYDICE nu face parte din
nicio combinaţie câștigătoare. Simbolul EURYDICE oferă un MULTIPLICATOR global pentru toate
câștigurile ori de câte ori este pe ecran. MULTIPLICATORUL este x2 în jocul de bază. În timpul FREE
SPINS, MULTIPLICATORUL este progresiv, începe de la x2 și apoi crește cu +x1 de fiecare dată
suplimentară când simbolul EURYDICE apare sau se repoziţionează.

Funcţia REUNION este declanșată ori de câte ori simbolurile ORPHEUS și EURYDICE sunt prezente
împreună pe ecran. Când este declanșată, simbolul ORPHEUS va merge către poziţia simbolului
EURYDICE. Pentru fiecare pas făcut pe ecran există șansa ca un WILD să fie creat, în timpul FREE
SPINS în schimb, un WILD este întotdeauna creat. Când simbolul ORPHEUS ajunge la simbolul
EURYDICE, acestea se vor combina într-un singur simbol combinat REUNION. Simbolul combinat
este un WILD și păstrează multiplicatorul global al simbolului EURYDICE.

Simbolul SCATTER poate apărea pe rolele 2, 3 și 4 în timpul jocului de bază. Apariţia a 3 simboluri
declanșează 6 FREE SPINS.

Apariţia exact a 2 simboluri SCATTER va declanșa funcţia WRATH OF CERBERUS. La sfârșitul rotirii
declanșatoare, cele 2 role cu simboluri SCATTER pe ele devin blocate și se pornește un RE-SPIN.

Există 4 NIVELE în FREE SPINS.
• FREE SPINS încep la nivelul 1.
• Atingerea NIVELULUI 2 adaugă 2 FREE SPINS la totalul curent.
• Atingerea NIVELULUI 3 adaugă 2 FREE SPINS la totalul curent.
• Atingerea NIVELULUI 4 adaugă 2 FREE SPINS la totalul curent și adaugă un simbol EURYDICE pe
ecran care rămâne Sticky pe durata FREE SPINS.
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În timpul FREE SPINS, simbolul ORPHEUS este lipicios și va apărea pe tamburul 5 la începutul
primului FREE SPIN. După fiecare FREE SPIN, simbolul ORPHEUS se va muta într-o nouă poziţie.
• La nivelurile 1, 2 și 3, simbolul ORPHEUS se va muta cu 1 poziţie la stânga. Dacă simbolul ORPHEUS
este pe tamburul 1, se va muta pe tamburul 5 la următorul NIVEL.
• La nivelul 4, simbolul ORPHEUS se va muta într-o poziţie aleatorie pe tambur.
Dacă funcţia REUNION a fost declanșată, în timpul NIVELURILOR 1, 2 și 3 ale FREE SPINS, simbolul
REUNION se va transforma într-un simbol ORPHEUS înainte de a avea loc mutarea, iar la NIVELUL 4
se va separa în simbolurile ORPHEUS și EURYDICE.

În timpul FREE SPINS, fiecare WILD creat de caracteristica REUNION adaugă +1 la WILD METER.
Umplerea METER îl resetează și acordă 1 FREE SPIN suplimentar. WILD METER devine mai greu de
umplut după primele 3 ori când este umplut. Prima dată necesită 6 wilds, apoi 8, apoi 10, apoi 12 de
fiecare dată după aceea. Numărul maxim total de FREE SPINS care poate fi obţinut este 20.
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INFORMAŢII
Canale
Desktop/Mobil

GID
riseoforpheus

ID joc
702

Versiune
1.0

CAPTURI DE ECRAN
Desktop

Mobil
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MODEL MATEMATIC
Numărul de role
5

Monede
5

Linii de plată configurate
Fixed 1

Pariu minim*
0.05

Pariu maxim*
100

Expunere maximă*
300000

Volatilitate
7

Joc gratuit
Yes

Probabilitate expunere max.
Less than 1 in 1 billion

Denumiri
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.07,0.08,0.09,0.10,0.1
1,0.12,0.13,0.14,0.15,0.16,0.18,0.20,0.24,0.25,0.30,0.33
,0.35,0.40,0.45,0.50,0.60,0.70,0.80,0.90,1.00,1.10,1.2
0,1.30,1.40,1.50,1.80,2.00,2.50,3.00,3.50,4.00,4.50,5.
00,5.50,6.00,6.50,7.00,8.00,9.00,10.00,11.00,12.00,1

Valori nominale – Implicit
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.08,0.10,0.12,0.16,0.2
0,0.30,0.40,0.50,0.60,0.70,0.80,0.90,1.00,2.00,3.00,
4.00,5.00,6.00,7.00,8.00,9.00,10.00,15.00,20.00

CONFIGURAŢII RTP

RTP - 96 96.2 %

RTP – 94 94.2 %

RTP – 91 91.2 %

RTP – 87 87.2 %

RTP – 84 84.2 %

Configuraţie RTP% implicită (none)
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TABEL DE PLĂŢI
Symbol 5 reels 4 reels 3 reels
Wild 14 6 3

HP2 10 5 2.4

HP1 8 4 2

MP3 6 2.8 1.4

MP2 5 2.4 1.2

MP1 4 2 1

LP4 2 1 0.6

LP3 2 1 0.6

LP2 1.6 0.8 0.4

LP1 1.6 0.8 0.4
.
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SIMBOLURI

hp1_persephone_mkt_01 lp4_mkt_01

lp1_mkt_01 mp2_mkt_01

lp3_mkt_01 scatter_center_mkt_02

hp2_hades_mkt_01 mp1_mkt_01

lp2_mkt_01 mp3_mkt_01



7
Game Rules and Settings - Rise of Orpheus

SIMBOLURI

scatter_left_mist_mkt_01 spec_symbol_eurydice_mkt_01

scatter_right_mist_mkt_01 spec_symbol_orpheus_mkt_01

spec_symbol_eurydice_ghost_mkt_01 spec_symbol_united_mkt_01

scatter_left_mkt_02 spec_symbol_eurydice_skull_mkt_01

scatter_right_mkt_02 spec_symbol_united_ghost_mkt_01
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SIMBOLURI

wild_enlarged_mkt_01
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REGULI ȘI SETĂRI STANDARD PENTRU CAZINO

CALCULUL CÂȘTIGURILOR ȘI PARIURI:
1) Câștigurile maxime includ pariul iniţial și se bazează pe pariurile implicite pentru jocuri
2) Setările implicite pot fi modificate de operator
3) Dacă setările/pariurile implicite sunt modificate, câștigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDĂ:
1) Toate valorile monedelor se referă la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR, USD și GBP.
2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar 5. Prin
urmare, toate valorile legate de monedă trebuie înmulţite cu 5 pentru RON. Adică 10 € = 10 $ = 10 £ = 50 RON.
3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) lângă legendă în toate tabelele.
4) Unele valute cu valoare mică vor avea un multiplicator de 1. Prin urmare, jackpoturile multicurrency nu vor fi
activate în acest moment.


