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Chili Strike 

Versiunea: 1.0.0 

PREZENTARE GENERALĂ A JOCULUI 

● Chili Strike este un joc video stil mină cu 25 de plăcuțe. 

● Obiectivul este de a dezvălui plăcuțele sigure, evitând în același timp plăcuțele Chili 

ascunse. Cu cât continui mai mult timp fără să nimerești un Chili, cu atât 

multiplicatorul aplicat pariului tău este mai mare. 

● Toate rezultatele jocului sunt determinate de un Generator de Numere Aleatoare 

(RNG) certificat. 

● Pariul este setat folosind selectorul de pariuri (+ / –). 

● Toate valorile câștigurilor afișate sunt în moneda în care ai plasat pariul. 

CUM SE JOACĂ 

● Setează pariul folosind selectorul de pariuri. 

● Apasă butonul PARIU pentru a începe un joc sau ține-l apăsat pentru a activa Jocul 

Automat. 

● La începutul fiecărui joc: 

○ Zarurile cu Chili se rostogolesc pentru a determina aleatoriu numărul de Chili 

(2, 3, 5 sau 6). 

○ Chili sunt plasați aleatoriu pe grila cu 25 de plăcuțe. 

○ Numărul de Chili determină, de asemenea, multiplicatorii afișați deasupra 

grilei. 

○ Acești multiplicatori sunt mai mari atunci când există mai mulți Chili, 

crescând câștigurile potențiale. 

● Rundele de joc se desfășoară după cum urmează: 

○ Runda 1: Selectează 3 plăcuțe. 

○ Runda 2: Selectează 2 plăcuțe. 

○ Runda 3 și următoarele: Selectează 1 plăcuță per rundă. 

● Plăcuțele selectate dezvăluie fie: 

○ Pictograma de Premiu – crește multiplicatorul câștigurilor acumulate. 

○ Chili – încheie jocul fără niciun câștig. 

● După o rundă reușită, poți alege să: 

○ Încasezi – colectezi câștigurile curente și închei jocul. 

○ Continui jocul – continuă la runda următoare pentru o șansă de a câștiga un 

multiplicator mai mare. 

● Jocul se termină când: 

○ Se dezvăluie un Chili. 

○ Alegi să Încasezi. 

○ Premiul maxim este atins. 

FUNCȚIA ASOCIERE 3 

● Această funcție poate fi acordată aleatoriu la sfârșitul oricărui joc. 

● La începutul funcției, grila de 25 de plăcuțe este umplută cu simboluri de premii 

ascunse: Mini, Minor, Major, Grand. 
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● Dezvăluie plăcuțele până când asociezi 3 simboluri identice. 

● Premiile corespunzătoare sunt acordate conform tabelului de plăți: 

○ Mini = 10 x pariul 

○ Minor = 20 x pariul 

○ Major = 100 x pariul 

○ Grand = 500 x pariul 

● Funcția se termină imediat după ce se găsește o asociere. 

ALEGERE RAPIDĂ 

● Pentru a utiliza funcția Alegere Rapidă, activeaz-o înainte de a începe jocul. 

● Setează un model de Alegere Rapidă preselectând până la 23 de plăcuțe în ordinea 

preferată. 

● Pentru a reseta întreaga secvență, fă clic pe plăcuța marcată cu „1”. 

● Pentru a șterge o parte a secvenței, fă clic pe prima plăcuță numerotată din care 

dorești să fie eliminată secvența. 

● Dacă este activată funcția Alegere Rapidă, jocul va urma automat secvența presetată 

după apăsarea butonului PARIAZĂ. 

● Dacă nu este setat niciun model sau dacă secvența presetată se termină, plăcuțele vor 

fi selectate aleatoriu. 

● După fiecare rundă reușită, vei avea opțiunea fie de a Încasa câștigurile curente, fie de 

a Continua Jocul pentru a continua să urmărești secvența de Alegere Rapidă. 

JOC AUTOMAT 

● Ține apăsat butonul PARIU pentru a deschide meniul Setări Joc Automat. 

● Alege numărul de jocuri cu joc automat din opțiunile furnizate. 

● Setează limitele de Încasare ale jocului, alegând din opțiunile furnizate pentru: 

○ Numărul de runde înainte de Încasare 

○ Încasare la un multiplicator ales 

● Pentru a activa limita de Stop Joc Automat, introdu o valoare numerică în câmpul 

corespunzător. 

● Jocul Automat folosește aceleași reguli de selecție a plăcuțelor ca și Alegere Rapidă. 

● Pentru a ieși din meniul Joc Automat fără a începe jocurile, fă clic pe butonul X. 

● Fă clic pe START pentru a începe jocurile automate. 

● Odată pornite, fereastra pop-up Joc Automat se va închide, iar butonul PARIU se va 

transforma într-un buton STOP, permițându-ți să oprești jocul automat în orice 

moment. 

● Notă: Dacă ești deconectat în timp ce joci, toate setările de Joc Automat se vor reseta 

la valorile implicite atunci când vei reîncărca jocul. 

LIMITELE DE JOC AUTOMAT 

● Câștig unic – Oprește jocul automat și afișează o fereastră pop-up dacă o singură plată 

este ≥ valoarea introdusă. 

● Limită de Câștig – Oprește jocul automat și afișează o fereastră pop-up dacă 

câștigurile totale minus pariurile totale sunt ≥ limita introdusă. Îți permite să 

controlezi câștigurile combinate. Calculate după cum urmează: 

○ (Suma câștigurilor) - (Suma pariurilor) ≥ (Suma limită de câștig). 
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● Limită de Pierdere – Oprește jocul automat și afișează o fereastră pop-up dacă 

pierderile ating limita introdusă. Îți permite să controlezi pierderile combinate. 

Calculată după cum urmează: 

○ (Suma pariurilor) - (Suma câștigurilor) ≥ (Suma limită de pierdere). 

● Mesaje pop-up despre limite: 

○ Limită de Câștig = 'Limită de câștig atinsă' 

○ Câștig Unic = 'Câștig unic atins' 

○ Limită de Pierdere = 'Limită de pierdere atinsă' 

Returnare la jucător 

● Rata teoretică de returnare la jucător (RTP) este de 97.17%, 96.35%, 94.37%, 

92.44%. 

Trezire la realitate 

Funcția de Trezire la realitate afișează cât timp ați petrecut jucând acest joc. Setați intervalul 

de timp accesând 'Contul meu' prin intermediul site-ului web al cazinoului gazdă. 

*Trezirea la realitate este obligatorie în conformitate cu reglementările UKGC. 

Fereastra popup afișează timpul total cumulat petrecut în joc, de la momentul lansării jocului 

până la apariția ferestrei popup. 

Mesajul de alertă apare în mijlocul ecranului în funcție de intervalul de timp definit și rămâne 

pe ecran până când alegeți una dintre următoarele trei opțiuni: 

1. Continuare - Reveniți la joc. 

2. Vizualizare istoric - Redirecționează jucătorii la istoricul de joc. Pot fi văzute și analizate 

toate rundele anterioare. 

3. Ieșire din joc - Veți ieși din joc și veți reveni în lobby. 

Deconectare 

Poate fi folosită o singură sesiune de conectare. Când jocul este întrerupt, după reconectare va 

fi reluat din punctul de întrerupere și veți putea finaliza jocul cu succes. 

Informații suplimentare 

Următoarele secvențe și setări ar putea fi obiectul termenilor și condițiilor site-ului de joc: 

● Procedurile folosite pentru a gestiona rundele de joc neterminate. 

● Intervalul de timp după care sesiunile de joc inactive de încheie automat. 

În cazul defecțiunilor de hardware/software de joc, toate pariurile din joc și plățile afectate 

sunt anulate și toate pariurile afectate sunt rambursate jucătorilor. 

Pentru mai multe informații cu privire la cele de mai sus, consultați site-ul web de joc. 
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Toate sesiunile deschise, care nu sunt încheiate de jucător, la care se adaugă orice altă 

tranzacție viitoare pentru sesiunile respective, vor fi încheiate, după o perioadă de timp, așa 

cum este definit de autoritatea de reglementare pe care are jurisdicție. 

.COM 30 zile 

Italia 7 zile 

Spania 7 zile 

Danemarca 90 zile 

Suedia 90 zile 

Romania 30 zile 

Portugalia 90 zile 

Africa de Sud 24 de ore 

MENIU DE JOC 

TABEL DE PLĂȚI 

Deschide ecranele de informații și tabel de plăți. 

Sunet 

Activează sau dezactivează sunetul. 

REGULILE DE JOC 

Deschide regulile de joc. 

Traducerea terminologiei de joc 

Următorul tabel este aplicabil în cazul în care jucați în altă limbă decât engleza. 

Termen în engleză Termen tradus 
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MINI MINI 

MINOR MINOR 

MAJOR MAJOR 

GRAND GRANDIOS 

WELL DONE BRAVO 

MEGA MEGA 

AMAZING UIMITOR 

INSANE NEBUNESC 

FEATURE 

AWARDED 

FUNCȚIE 

ACORDATĂ 
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