TLP AMBER (Internal Use)

Despre joc

Ati visat vreodata la senzatia de a sparge o pinata? Acest joc este sansa perfecta pentru a
incerca! Scufundati-va in vibratiile festive ale unei sarbatori rurale pline de culoare si... oh, este
randul dvs. sa loviti pinata! Alegeti-va unealta, adunati-va fortele si dati lovitura norocoasa care
va va coplesi cu recompense interesante!! Si la fel ca o pinata plina de surprize neasteptate, si
acest joc are pregatite premii suplimentare. Aveti posibilitatea sa jucati si jocul Hold and Win,
care ofera sansa de a castiga un Jackpot urias!

Cum se joaca

Selectati dimensiunea pariului utilizand butoanele din campul Pariu total. Mizele mai mari cresc
valoarea totala a castigului. Valoarea mizei alese se va afisa in campul corespunzator. Faceti
clic pe pinata sau pe butonul Lovire pentru a incepe jocul.

Lovituri automate

Dati clic pe butonul Setari lovituri automate (A) pentru a alege numarul rundelor de lovituri
automate. Loviturile automate pornesc cand apasati numarul de runde ales, iar butonul Lovituri
automate va arata numarul de lovituri ramase.

Tot aici puteti activa loviturile rapide. Daca functia este activata, creste viteza jocului. in functie
de cerintele de licenta, este posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibila.

Puteti alege setari suplimentare pentru Oprirea loviturilor automate:

e la orice castig - loviturile automate se vor opri la orice castig
la castigarea unui bonus - loviturile automate se vor opri in cazul castigarii unui joc
Bonus

e daca un singur castig depaseste - loviturile automate se vor intrerupe in cazul castigarii
unei sume care depaseste valoarea setata in acest camp

e daca soldul creste cu - loviturile automate vor fi intrerupte in cazul in care soldul curent
creste cu suma setata in acest camp

e daca soldul scade cu - loviturile automate se vor intrerupe in cazul in care soldul curent
scade cu suma setata in acest camp

Pentru a opri loviturile faceti clic pe butonul Stop lovituri automate.

Functii
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** Alegere unealtd™. Puteti alege o unealta pentru a lovi pinata. Aveti la dispozitie trei optiuni,
pe care le puteti schimba folosind butoanele sageata din partea de jos a ecranului. Tn jocul
principal, puteti schimba unealta pentru orice lovitura, dar in runda de lovituri gratuite, unealta
va fi ultima selectata in timpul jocului principal.

Lovituri gratuite. Daca apare simbolul de potcoava dupa ce ati lovit pinata, se activeaza o
runda de 10 lovituri gratuite. Daca in timpul loviturilor gratuite apare o potcoava, primiti +10
lovituri.

Hold and Win. Daca dupa ce ati lovit pinata aterizeaza un simbol de moneda, se activeaza
jocul Hold and Win. Acesta este un joc suplimentar care se joaca pe role si implica simbolurile
de moneda, colectare si rotire suplimentara. Runda consta in 6 rotiri. Cu cat mai multe simboluri
de moneda aterizeaza pe role in timpul jocului Hold and Win, cu atat mai mare va fi castigul.
Valoarea posibila a monedelor poate fi miza x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x12, x14,
x16, x18 sau x20. Toate simbolurile de moneda raman pe role pana la finalul jocului Hold and
Win. Daca colectati 15 simboluri de moneda pe role, castigati Jackpotul (valoarea mizei x5000).
Daca apare un simbol de rotire suplimentara, se acorda 1 rotire suplimentara. Daca apare un
simbol de colectare, acesta va cumula valoarea tuturor monedelor de pe role si se va
transforma intr-un simbol de moneda cu valoarea totala.

Cumparare Bonus. Aveti posibilitatea de a cumpara un Bonus in joc: o runda de lovituri
gratuite sau un joc Hold and Win. Preturile sunt afisate pe butoanele Lovituri gratuite si Hold
and Win, in functie de miza. Daca miza se modifica, se vor schimba si preturile Bonusurilor.
Loviturile gratuite si jocul Hold and Win nu pot fi active simultan la aceeasi lovitura.

Rezultate

Daca lovitura sparge pinata, valoarea castigului este afisata atat pe ecran, cat si in cdmpul
Castig total.

Platile se efectueaza in baza tabelului de plati.
Lovitura poate declansa lovituri gratuite. Loviturile gratuite se vor juca pe aceeasi miza
ca ceea din runda care le-a declansat.

e La finalizarea jocului Hold and Win, toate valorile monedelor se insumeaza, apoi se
plateste suma totala.

e Incazul castigarii unui Jackpot, se va plati suma acestuia plus valoarea insumata a
tuturor monedelor de pe role.

e Cu cat miza este mai mare - cu atat este mai mare si valoarea Jackpotului.

Pentru a consulta platile jocului, dati clic pe butonul Informatii (I), apoi alegeti butonul Plati.

Setari
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Butonul de setari deschide un panou cu urmatoarele setari:

Lovituri rapide - creste viteza jocului

Lovire cu bara de spatiu (poate fi folosita in locul butonului Lovire)
Reglarea volumului, inclusiv dezactivarea completa

Pornirea/oprirea muzicii cu un semn de marcare (bifa)
Activarea/dezactivarea efectelor sonore cu un semn de marcare (bifa)

Rata de plata

Rata generala teoretica de plata (RTP) este de 96.14%. Valoarea RTP pentru functia de lovituri
gratuite este de 96,01% (daca este cazul). Valoarea RTP pentru functia Hold and Win este de
95,91% (daca este cazul).

Generator de numere aleatorii (RNG)

Jocul se bazeaza pe un generator de numere aleatorii certificat. Pentru mai multe informatii
vizitati pagina noastra BGaming.

Informatii suplimentare

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile! Toate rundele neterminate se vor finaliza la fiecare
24 de ore. Daca jocul necesita ,Colectare, ,Colectarea“ se va realiza si castigul aferent rundei
se va adauga soldului jucatorului. Daca jocul necesita o actiune din partea jucatorului, rezultatul
se va calcula cu presupunerea, ca jucatorul a ales actiunea fara riscuri, fara sa ridice miza
initiala. Aceasta este versiunea 1.0 a regulilor de joc, publicata la data de 12 mai 2025.
Versiune joc {game_version}.
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