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Simbolul xSplit poate sa apara pe rolele 1 si 5.

Simbolul xSplit poate sa apara fie ca un simbol unic, fie ca un simbol inalt de 4 randuri, care poate fi
partial sau complet vizibil. Atunci cand apare, simbolul xSplit divizeaza toate simbolurile de pe acelasi
rand si le dubleaza dimensiunea, mai putin pe el.

Dupa divizare, simbolul xSplit actioneaza ca un simbol Wild.
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CHIMERA SPINS

SCATTR

Aparitia a 3 simboluri Scatter va declansa 3 Chimera Spins. Un simbol Scatter ce apare pe rola din mijloc
se transforma intr-un simbol Wild si raimane persistent pe toatda durata functiei.

Inainte de inceperea rundei bonus, cele trei role din mijloc se rotesc individual. In timpul acestei rotiri:
Pot aparea simboluri Wild, simboluri rotire suplimentara sau simboluri goale. Cand apar simboluri Wild
sau rotire suplimentara, acestea raiman pe pozitie si se acorda o reinvartire. Acest lucru continud pana
cand nu mai apar simboluri rotire suplimentara sau Wild.

Daca apare simbolul Wild, atunci acesta va riméne persistent pe toatd durata functiei. Daca apare un
simbol numeric, valoarea sa este adaugatd la numarul de Chimera Spins. Daca un simbol Wild este divizat
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de un simbol xSplit, acesta primeste un multiplicator care, de asemenea, rdmane persistent pe toatd durata
functiei.

SUPER CHIMERA SPINS

Cand se obtin 2 simboluri Scatter si un simbol Super Scatter in jocul de baza, se declanseaza 3 Super
Chimera Spins. In plus fati de functiile Chimera Spins, toate simbolurile Scatters se vor transforma in
simboluri Wild si vor raméne persistente pe toatd durata functiei.
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COINAGE

5";_1 jﬂy_l

Jucitorul poate activa functia Coinage la un cost egal cu de 200 ori pariul de baza. In timpul acestei
functii, pot aparea doar monede cu valorile multiplicatorului si simboluri speciale. Daca oricare dintre
pozitii este goald dupa o rotire, se declanseaza o reinvartire, ce va umple pozitiile goale cu simboluri noi.
Cand aceasta functie se Incheie, suma tuturor valorilor multiplicatorului este adaugata fnainte de a fi
multiplicata cu pariul de baza.

Mai jos sunt simbolurile speciale care pot aparea in timpul functiei Coinage:-
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xSplit: Divizeaza toate monedele si simbolurile Collectors utilizate de pe randul sau si le dubleaza
valorile. Odata declansata, simbolul xSplit va fi eliminat.

Collector: Colecteaza valoarea totald a tuturor monedelor vizibile si apoi le elimind din grila. Simbolul
Collector utilizat raimane pe rola, iar daca un alt simbol Collector apare mai tarziu, acesta colecteaza si
valoarea simbolului Collector utilizat anterior.

Scatters: Atunci cand sunt colectate 3 simboluri Scatters, se declangeazd Chimera Spins dupa incheierea

functiei Coinage. Daca unul dintre cele simboluri Scatters este un simbol Super Scatter, se declanseaza in
schimb Super Chimera Spins.

Valori de moneda : 1, 2, 5, 10, 20, 50, 100, 200, 500, 1000.
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NOLIMIT BOOSTER

xBoost

La un cost egal cu de 2 de ori miza de baza, jucatorului ii este garantat un simbol Scatter pe cea de-a doua
rold. Simbolul Scatter garantat poate fi un simbol Super Scatter.

Probabilitate de 3 ori mai mare de a declansa Chimera Spins/Super Chimera Spins.
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Bonus Hunt

La un cost egal cu de 30 ori miza de baza, probabilitatea pentru jucétor de a activa Chimera Spins/Super
Chimera Spins este de 49 ori mai mare.

in timpul acestui mod, pot apirea doar simboluri Scatters sau simboluri goale, cu un maxim de simbol
Super Scatter.
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EXTRA SPIN

Jucitorii pot avea sansa de a cumpéra o rotire suplimentara atunci cind Chimera Spins/Super Chimera
Spins se incheie. Rotirea suplimentara va pastra simbolul Wild impreund cu valoarea multiplicatorului sdu
din rotirea anterioara.

Costul rotirii se va calcula pe baza valorilor multiplicatorilor simbolului Wild. In cazul in care costul
pentru Extra Spin este mai mic sau egal cu castigul din Chimera Spins/Super Chimera Spins, atunci se va
oferi doar optiunea Extra Spin.
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MONSTERS ON THE LOOSE!

Plata maxima a jocului este de 20.000 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va Incheia si se acorda de 20.000 de ori
pariul de baza.

Reguli joc

e Bizarre este un joc slot video cu urmatoarele functii:
e - Wilds

e -xSplit

e - Chimera Spins

e - Super Chimera Spins

e - Coinage

e - Nolimit Booster

e - Extra Spin

e - Monsters on the Loose!

e Un slot cu 5 role, 4 randuri cu 14 simboluri.

e 20 de linii de castig (vezi tabelul de plata pentru mai multe informatii).
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Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,06 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBoost este 96,03 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Bonus Hunt este 95,95 %.

Revenirea teoretica la jucdtor pentru cumpararea caracteristicii Chimera Spins este 95,96 %.
Revenirea teoretica la jucdtor pentru cumpararea caracteristicii Super Chimera Spins este
95,94 %.

Revenirea teoretica la jucdtor pentru cumpararea caracteristicii Coinage este 95,94 %.
Revenirea teoretica la jucdtor pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este 95,97 %.
Plata maxima simulata este de 20000 de ori pariul (1:8900000 runde).

Simbolurile goale nu platesc.

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.

Rata optima de returnare la jucitor este atinsa prin nealegerea unui Extra Spin.

Rundele de joc cu un castig unde Extra Spin este disponibil, care nu sunt finalizate in termen de
24 de ore, vor fi inchise automat. Orice castiguri acumulate in timpul acelei runde vor fi platite.
Simbolurile Scatter apar doar pe cele trei role din mijloc in jocul principal.

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigitoare posibild conform
tabelului de plata.

Plata Wild are loc atunci cand intregul ecran este plin cu plati mixte de la xNudge Wilds.

O combinatie castigatoare din acelasi simbol plateste de la stdnga la dreapta pe role invecinate.
Cagtigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau oricare
dintre modurile bonus).

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi moneda cu
pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.

Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri acumulate n
timpul rundei de joc respective vor fi plitite. Aceste runde nu se pot rejuca.

Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare dintre
criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile vor intra in
vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.
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