Slot Video Caramelo Sortudo

Introducere

Slotul video Caramelo Sortudo este un joc cu 3 role. Slotul este format din 11
simboluri - dintre care 1 este Wild, iar 1 este Scatter.

Reel Ways Pay sunt 27.

Pariul pentru Reel Ways Pay este 10.

Combinatii castigatoare pot contine numai un singur simbol intr-o pozitie activata din
fiecare rola consecutiva. Combinatii castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta,
pe role adiacente, pe poziti activate, incepand cu cea mai din stinga rola.

Cum sa Pariati

o Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.

o Prin intermediul butonului "Meniu", jucatorul acceseaza un ecran in care poate
deschide tabelul de plati si pagina de ajutor.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau un laptop, butoanele pentru miza
mai pot fi activate si apasand urmatoarele taste de pe tastatura: "C", "V", "B", "N" si
"M". Apasand tasta "C”, se plaseaza miza cea mai mica, apasand tasta "V, se
plaseaza urmatoarea miza s.a.m.d.

Functie Gamble

In cazul unui cstig, jucitorului i este dati posibilitatea de a accesa runda Gamble
prin apasarea butonului “Gamble”.

Functia Gamble se activeaza cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul
ecranului este cu fata in jos si se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta
“Incercari Gamble Ramase” aratia numarul de incerciri pe care jucitorul le are pentru
acest joc. Eticheta “Suma Gamble” arata suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in
jocul Gamble. Eticheta “Gamble Pentru Castig” aratd suma pe care un jucdtor o poate
castiga daca ghiceste culoarea cartii. Exista doud butoane de selectat: “Rosu” si
“Negru”. Cand se selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si
este pastrata ca istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in
sectiunea Istoric.
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Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent Tn rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucdtorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisata Tn campul “Castig”. Daca jucatorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteaza”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferata in campul “Balanta”.

Daca jucatorul nu ghiceste culoarea cartii, jocul Gamble se termind, iar jucatorul
pierde suma. Ecranul se inchide. Suma din campul “Castig” este pierduta, si nu se
adauga la Balanta.

Suma maxima castigata care poate fi adusa in runda Gamble este mentionata in
Tabelul de plata.

Numarul de incercari Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul
maxim de Tncercari poate varia Intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare
joc.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, butoanele "Rosu” si
"Negru” pot fi activate si apasand tastele directionale de pe tastatura: "= pentru
"Negru" si "<=* pentru "Rosu”.

Comenzi Joc

Urmatoarele caAmpuri apar pe ecranul slotului:

“Balanta" — acest camp afiseaza soldul jucatorului;

o “Castig” —acest camp afiseaza suma totald castigata la o rotatie a rolelor. Daca
este activat butonul "Colecteaza” in timp ce este activa animatia pentru suma in
crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigata pentru aceasta rotire a
rolelor;

o Camp Simboluri castigatoare — acest camp este situat sub role. Aratd numarul
de combinatii castigdtoare pentru un anumit simbol si suma pe care a castigat-o
jucdtorul din acele combinatii.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:
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Buton Nume Descriere
RON Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseaza un pariu.
0,20 Pariu Daca a fost castigata o suma mai devreme, aceasta este
PARIU

adaugata automat la soldul jucatorului.

0.20

STOP TOATE

Stop Toate

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se
opresc in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in
cazul in care nu exista nicio combinatie castigatoare), si
“Colecteaza” (in cazul in care existd o combinatie
castigatoare). Dupa activarea butoanelor "Start” si
"Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar butonul "Pariu”
se transforma 1n "Stop Toate”.

Colecteaza

La activarea butonului “Colecteaza” animatia
castigurilor 1n crestere se opreste si in campul “Castig”
intreaga suma castigatd este afisata, iar butonul primeste
statutul de “Pariu”.

Start

La activarea butonului “Start”, rolele incep

rotirea. Jucdtorul poate tine apasat butonul pentru a
activa functia de Rotire Turbo, care mareste viteza de
rotire a rolelor. Daca a fost castigatd o suma mai
devreme, butonul "Pornire" este inlocuit cu butonul
"Incasare".

Incasare
Castig

Dupi activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga
5 2

suma castigata este transferatd din campul "Castig” in

campul "Sold”.

Gamble

Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.

Optiuni de
pariere

La deschidere, jucatorul poate alege dintre diferite
optiuni de pariere. Valoarea optiunilor de pariere
selectate in prezent este afisata aici.

Tabel de plata

Butonul “Tabel de plata” este situat in interiorul
meniului “Setari”. Atunci cand este activat, acest buton
deschide regulile acestui joc.
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“Ajutor”este localizat in interiorul meniului “Setari”.

Ajutor Atunci cand este activat, acest buton deschide fisierul de
ajutor.

Setari "Setari autoplay" se afld in meniul "Setari". De acolo

autoplay jucatorul poate defini conditiile modului Autoplay.
"Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari". De acolo

Setarile jucatorul poate activa/dezactiva "Modul méana stanga"

jocului (doar pentru dispozitivele mobile) si "Muzica
ambientalad".
La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta 1i
permite jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor

. . |[pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa
Istoric jocuri

vadad modificarile soldului dupa fiecare tranzactie,
precum si sumele pariate si castigate, sa vada ora exacta
a pariurilor in ordine cronologica si rezultatul vizual al
fiecaruia dintre aceste pariuri.

Valoarea
pariu

Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezinta
suma totald pentru toate Reel Ways Pay active in acest
moment. Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe
el, iar jucatorul poate alege.

Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in

Autopl
n utoplay modul Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci
cand jocul este in modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid -y A . .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
*D Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit,
sunetului in functie de starea sa anterioara.
J- Muzica La activarea butonului, muzica ambientald a jocului va
ambientala fi pornitd/opritd, in functie de starea sa anterioara.
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Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie isi
H dimensiunii  |reduce dimensiunea, in functie de starea sa curenta.

ecranului Acest buton este activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide
Meniu e e
meniul "Setari".
A Cand este activat, acest buton readuce jucatorul la
X Inchide .
ecranul principal.

Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc.
Butonul este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand
jucdtorul a castigat si are optiunea de a paria, Tn modul

— Pariere, si in timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor
e lesire Functii de Joc (dacd acestea sunt prezente in joc). Daca

— o suma este castigatd, atunci cand se activeaza butonul,
suma castigata se adauga la soldul jucétorului si jocul se
inchide. Jucatorul nu poate juca mai departe aceasta
ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucatorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

Daca jucatorul utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe
tastatura poate determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea
actuald a jocului. De asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca
aceasta este activa. Apasand tasta "X se deschid optiunile de pariere. Jucatorul poate
utiliza tastele "C”, "V, "B” si "N” de pe tastaturd pentru a selecta anumite optiuni de
pariere. Apasand tasta "C”, se selecteaza cele mai mici optiuni de pariere, apasand
tasta "V”, se selecteaza urmatoarele s.a.m.d. Apasand tastele "<=* sau "= se poate
activa si butonul "Gamble”. Apasand tasta "Z”’se deschid optiunile pentru modul de
Autoplay (daca este activ). Jucdtorul poate utiliza tastele "C”, "V, "B” si "N de pe
tastaturd pentru a selecta o anumita numar de rotiri. Jucatorul poate iesi din joc si
apasand simbolul " ,” de pe tastaturd. Cand jucatorul se afld in ecranul Setarile
Jocului, tastele rapide pentru pariu si optiunile de pariere, precum si pentru Autoplay,
sunt dezactivate.
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Reguli

o Castigurile sunt afisate in Tabel de plata.

o Pariul Reel Ways Pay inmultit cu multiplicatorul pariului este egal cu pariul
total.

« Combinatii castigatoare pot contine numai un singur simbol intr-o pozitie
activata din fiecare rola consecutiva.

« Combinatii castigatoare sunt platite de la stdnga la dreapta, pe role adiacente,
pe poziti activate, Incepand cu cea mai din stanga rola.

« Acelasi simbol intr-o pozitie diferita pe aceeasi rold plateste din nou aceeasi
combinatie castigitoare.

« Platile din combinatii castigdtoare sunt inmultite numarul multiplicatorului de
pariu.

« Combinatii castigatoare pot fi platite de mai multe ori.

o Se adauga castiguri simultane din multiple Ways Pay.

o Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

o Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Bonusuri
o BONUS PUI LA ROTISOR

3 simboluri Bonus oriunde pe ecran activeaza Bonusul Pui la rotisor. Pe ecran
apare un rotisor mare cu pui la rotisor care se rotesc. Bonusul Pui la rotisor
poate acorda de x25, x40, x55, x70, x85 si x100 pariul total. Cand rotisorul se
opreste din rotit, jucatorul castigd multiplicatorul de pariu de pe pui.

Mod invartire Bonus

« In timpul jocului de bazi, jucitorului ii pot fi oferite un anumit numdr de
invartiri bonus din partea operatorului in mod obisnuit (apdsand butonul pariere
nu este luat nimic din soldul jucatorului).

o Valoarea pariului si numarul de linii din Modul bonus invértire sunt
predeterminate si nu pot fi modificate de jucator.

« In timpul Modului Invartire Bonus nu poate fi activata functia Jackpot Cards si
nu existd nicio contributie la nivelurile jocului.
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Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat printr—
o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
CARO - Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

o PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, dacd este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucdtorului i se garanteazd in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joacd peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza. Functia de Joc
Automat se opreste automat dupa activarea rundei Jackpot Cards. Dupa finalizarea
acesteia, jocul care se juca Inainte de activarea functiei Jackpot Cards este reluat.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Suma castigatoare va
corespunde sumei acumulate in momentul dezvaluirii ultimului simbol pereche si va fi
addugata automat la soldul jucatorului.

Suma castigatd in runda Jackpot Cards nu poate fi utilizatd in runda Gamble.

Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intrd in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per Operator

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE
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O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.
Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Intreruperi ale Jocului

« Recuperarea Completa a Jocului
In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmitoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

o Anularea jocului
In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucitor, momentul

anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

 Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay
Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intra in modul automat pentru un
numar limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri ramase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de

Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto”.

Procentul de Plata a Jucatorului
Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 95.96%.

Caramelo Sortudo v: 1.0.0.r
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