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Fire Joker Freeze

Fire Joker Freeze este un joc video slot cu 3 role si 5 linii de plata fixe. FIRE JOKER si ICE JOKER sunt
WILDS si vor inlocui ORICE simbol. Toate simbolurile pot sa apara ca stiva.

RE-SPIN OF ICE este initiata cand exista un ICE JOKER la o rotire necastigatoare. ICE JOKER se lipeste in
pozitie si apoi devine o stiva pentru a acoperi rola. Numai rolele care nu contin ICE JOKER vor face RE-
SPIN.

RE-SPIN OF FIRE este initiata atunci cand exista 2 stive cu acelasi simbol la o rotire necastigatoare. Rolele
stivuite se lipesc in pozitie, iar cealaltd rol& va face RE-SPIN. Tn cazul in care dous role diferite fac RE-
SPIN, atunci rolele care v-ar oferi cea mai mare recompensa potentiald vor ramane in loc.

WHEEL OF FIRE AND ICE este initiata cand toate pozitiile rolei sunt umplute cu acelasi simbol (inclusiv

FIRE JOKER si ICE JOKER WILD). WHEEL OF FIRE AND ICE este o roata de MULTIPLIERS care are 4 roti cu
MULTIPLIERS diferiti. Roata porneste intotdeauna de la roata cea mai interioara, cu exceptia cazuluiin
care exista o stiva ICE JOKER la rotirea care initiaza secventa roata.

n cazul in care jucitorul initiaza roata cu o stivd a unui ICE JOKER, atunci jucdtorul va incepe sd joace la
roata a 2-a in loc de roata cea mai interioar. in cazul in care jucitorul initiazd roata cu dou3 stive a unui
ICE JOKER, atunci jucitorul va incepe s& joace pe roata a 3-a. In cazul in care jucatorul initiazd roata cu
trei stive sau pe tot ecranul a unui ICE JOKER, atunci jucatorul va incepe sa joace pe roata a 4-a.

Cand roata se opreste pe MULTIPLIER, MULTIPLIER inmulteste castigurile la rotirea care initiaza roata.
Daca roata se opreste pe simbolul SNOWFLAKE, roata curenta va fi eliminata si jucatorul avanseaza la
roata urmatoare, oferind jucatorului o alta rotire cu un set nou de MULTIPLIERS.

MULTIPLIERS roata 1: x2, x3, x4 si un simbol SNOWFLAKE. MULTIPLIERS roata 2: x3, x4, x5 si un simbol
SNOWFLAKE. MULTIPLIERS roata 3: x4, x5, x6 si un simbol SNOWFLAKE. MULTIPLIERS roata 4: x6, x10 si
x20.
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Versiune

1.0

Mobil

GID firejokerfreezemobile
ID joc 100473

Versiune 1.0
Model matematic

Numarul de role: 3

Numar de monede: Fixa 1

Numarul de linii de plata: Fixa 5

Denumiri:

9.00 10.00 15.00 20.00
Valorile implicite sunt ingrosate.

0.01 0.02 0.05 0.10 0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70
0.800.90 1.00 2.00 3.00 4.00 5.00 6.00 7.00 8.00

Pariu minim (*): €0.05

Pariu maxim (*): €100.00
Expunere maxima (*): €100000
Probabilitatea expunerii maxime: 1in 109,878
Volatilitate: 6 MEDIE
Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit! 96

94 912 872

842

96.18% 96.18%

94.20% 91.21% 87.18%

84.18%

valorile implicite pot varia in functie de piata.
ZNu se aplica operatorilor autorizati de Autoritatea pentru jocuri de noroc din Malta.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.

Simbol X3

ICE JOKER WILD 50
FIRE JOKER WILD 50
HP3 20

HP2 15

HP1 10

LP5 7

LP4 5

LP3 4

LP2 3

LP1 2

Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setdrile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda Tn toate tabelele.
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