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Tabelul de plată 

REEL AREA 

 

Jocul prezintă 5 role și 3 rânduri, cu trei focare deasupra rolelor, fiecare asociat unei funcții 

unice a jocului de bază. Atunci când se declanșează orice funcție, focarul corespunzător se 

aprinde. 

Aceste funcții apar sub formă de pergamente: 

- xWays (Pergament portocaliu): Simbolurile xWays se vor transforma într-un simbol cu plată 

obișnuită. Va dezvălui 2-4 simboluri de același fel și va crește numărul de moduri de câștig. 

 

- Infectious Wild (Pergament roșu): Transformă un simbol aleatoriu și toate aparițiile acestuia 

de pe role în simboluri Wilds. Dacă mai multe Infectious Wild se opresc, fiecare va alege aleator 

un simbol diferit pentru transformarea Wild. 
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- xSplit (Pergament gri): xSplit divizează toate simbolurile de pe rândul său și dublează 

dimensiunea simbolului, transformându-se în simbolul Wild. xSplit poate diviza orice simbol, cu 

excepția lui însuși și a unui simbol Bonus. 

xNUDGE WILDS 

 

Un simbol Wild grupat care va fi deplasat întotdeauna spre complet vizibil. Fiecare deplasare 

crește multiplicatorul Wild cu 1. Odată ce este complet vizibil, acesta declanșează Dead Man's 

March și se deplasează cu 1 pas spre stânga, mărindu-și multiplicatorul cu 1. 

Dacă un simbol xNudge Wild ajunge la prima rolă în timpul unui Dead Man's March și mai sunt 

prezente și alte simboluri xNudge Wilds, acesta își transferă multiplicatorul către cel mai 

apropiat simbol. Dead Man's March va fi acordat până când ultimul simbol xNudge Wild ajunge 

la ultima rolă. 

BONUS SPINS 
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Dead Man's Gold 

3, 4 sau 5 simboluri Bonus declanșează 3, 4 sau respectiv 5 Dead Man's Gold Bonus Spins. 

Numărul total de simboluri Bonus poate fi văzut pe panoul cu simboluri Bonus. 

Bonus Spins încep pe o grilă de role 5x5 pe care vor apărea doar monede. În cazul apariției 

unei monede, numărul de rotiri rămâne neschimbat. Toate monedele sunt evaluate calculându-

se de câte ori au o valoare mai mare decât pariul activ. 

Atunci când 3 sau mai multe monede se aliniază vertical sau orizontal, acestea sunt colectate și 

sunt plătite. Monedele funcției sunt activate doar atunci când sunt colectate. 

Mai jos sunt prezentate cele 4 monede ale funcției care pot apărea și care pot fi activate: 

- Colecționar: Colectează valoarea tuturor monedelor active. 

- Clonator: Copiază cea mai mare valoare a monedei pe toate monedele active. 

- Multiplicator: Dublează valoarea tuturor monedelor vizibile. 

- King's Grace: Resetează numărul de rotiri al simbolului bonus la valoarea sa inițială. 
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Reaper’s Gold 

 

3, 4 sau 5 simboluri Gold Bonus declanșează 3, 4 sau respectiv 5 Reaper’s Gold Bonus Spins. 

 

În plus față de funcțiile lui Dead Man's Gold, monedele funcției sunt declanșate imediat după 

apariție. 

NOLIMIT BOOSTER 

 

Booster 1 

La un cost egal cu de 1.5 ori pariul de bază, este mai probabil ca jucătorul să activeze Dead 

Man’s Gold. Când cel puțin 1 simbol Bonus apare pe zona rolelor, între 1 și 4 simboluri Bonus 

pot fi adăugate pe panoul cu simboluri Bonus. 

Acest booster poate fi activat făcând clic și pe steagul albastru. 
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Booster 2 

La un cost egal cu de 2.5 ori pariul de bază, simbolurile Bonus vor primi upgrade la simbolurile 

Gold Bonus pentru a declanșa Reaper’s Gold. 

Acest booster poate fi activat făcând clic și pe steagul verde. 



 

 

TLP AMBER (Internal Use) 

TLP AMBER (Internal Use) 

 

Booster 3 

La un cost egal cu de 5 ori pariul de bază, este mai probabil ca jucătorul să activeze Reaper’s 

Gold. Când cel puțin 1 simbol Gold Bonus apare pe zona rolelor, între 1 și 4 simboluri Gold 

Bonus pot fi adăugate pe panoul cu simboluri Bonus. 

Acest booster poate fi activat făcând clic și pe steagul verde și albastru. 
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Booster 4 

La un cost egal cu de 40 ori pariul de bază, jucătorului i se garantează cel puțin un simbol 

xNudge Wild. 

EXTRA SPIN 
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Bonus Spins: Jucătorii ar putea avea șansa de a cumpăra o rotire suplimentară când runda se 

încheie. În rotirea suplimentară, se va menține starea de multiplicare a simbolurilor din rotirea 

anterioară. 

Costul rotirii se va calcula pe baza valorilor multiplicatorilor. În cazul în care costul pentru Extra 

Spin este mai mic sau egal cu câștigul din rotirea anterioară, se va oferi doar oportunitatea 

Extra Spin. 

COLLECT 'EM ALL 
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Plata maximă a jocului este de 25.313 de ori pariul de bază. 

Când câștigul total depășește această valoare, runda jocului se va încheia și se acordă de 

25.313 de ori pariul de bază. 

 

 

Reguli joc 

● Dead Men Walking este un joc slot video cu următoarele funcții: 

● - xWays 

- Infectious Wild 

- xSplit 

- xNudge Wilds 

- Dead Man's Gold 

- Reaper’s Gold 

- Booster 1 

- Booster 2 

- Booster 3 

- Booster 4 
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- Extra Spin 

- Collect 'Em AllUn slot cu 5 role, 3 rânduri cu 8 simboluri. 

● 17 de linii de câștig (vezi tabelul de plată pentru mai multe informații). 

● Randamentul teoretic pentru jucător la acest joc este de 96,20 %. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Booster 1 este 96,13 %. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Booster 2 este 96,23 %. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Booster 3 este 96,17 %. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Booster 4 este 96,07 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Dead Man's Gold este 

96,06 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Reaper’s Gold este 

96,09 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Reaper's Gold + Dead 

Man’s March este 96,03 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Lucky Draw este 

96,03 %. 

● Plata maximă simulată este de 25313 de ori pariul (1:14771049 runde). 

● Rata optimă de returnare la jucător este atinsă prin nealegerea unui Extra Spin. 

● Rundele de joc cu un câștig unde Extra Spin este disponibil, care nu sunt finalizate în 

termen de 24 de ore, vor fi închise automat. Orice câștiguri acumulate în timpul acelei 

runde vor fi plătite. 

● Action Spins: Caracteristica Extra Spin este disponibilă numai dacă jucătorul alege 

opțiunea „Jucați bonusul în joc”. 

● În jocul principal, funcția Reaper's Gold poate fi activată doar atunci când Booster 2 sau 

Booster 3 este activ. 

● Funcțiile și rezultatele rotirilor se influențează unele pe altele în cadrul unei runde de joc. 

● Un simbol Wild înlocuiește orice alt simbol cu excepția simbolurilor Bonus. 

● Un simbol Wild substituie pentru cea mai bună combinație câștigătoare posibilă conform 

tabelului de plată. 

● O combinație câștigătoare din același simbol plătește de la stânga la dreapta pe role 

învecinate. 

● Câștigurile care coincid la mai multe combinații sunt plătite. 

● Combinațiile câștigătoare și plățile se fac în conformitate cu tabelul de plată. 

● Se utilizează diferite configurații de role, în funcție de modul jocului (joc principal sau 

oricare dintre modurile bonus). 

● Toate valorile de plată ale simbolurilor din tabelul de plăți sunt afișate în aceeași 

monedă cu pariul plasat. 

● O defecțiune anulează toate câștigurile. 

● Defecțiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate. 

● Rundele de joc neterminate în 90 de zile vor fi închise automat. Orice câștiguri 

acumulate în timpul rundei de joc respective vor fi plătite. Aceste runde nu se pot rejuca. 

● Redare automată redă jocul un anumit număr de runde selectate sau atunci când oricare 

dintre criteriile de setare avansate sunt îndeplinite. 
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● Când se schimbă setările de redare automată în timpul unei runde de joc, toate setările 

vor intra în vigoare la încheierea rundei de joc sau a caracteristicii. 

● Unele caracteristici de redare automată pot fi obligatorii pentru anumite jurisdicții. 
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