TLP AMBER (Internal Use)

Despre joc

Ati gasit cel mai mare zacamant de pietre pretioase. Numarul lor este foarte mare aici si toate
se afla una langa alta. Daca descoperiti 5 sau mai multe pietre invecinate, se considera un
cluster castigator si veti primi recompensa. Ins& sub aceasts piatra pretioasa se poate ascunde
0 comoara si mai valoroasa, iar pe masura ce lava se fragmenteaza, va deveni tot mai vizibila.
Veti intelege acest lucru cand veti observa cum creste multiplicatorul in celula unui cluster
castigator. Si nu ezitati sa va aventurati mai adanc in pestera, deoarece si acolo va asteapta
Bonusuri - sansa de a juca o runda de rotiri gratuite.

Cum se joaca

Selectati dimensiunea pariului utilizand butoanele din cAmpul Pariu total. Mizele mai mari cresc
valoarea totala a castigului. Valoarea mizei alese se va afisa in cdmpul corespunzator. Pentru a
porni rotirea rolelor, dati clic pe butonul Rotire.

Rotiri automate

Dati clic pe butonul Setari rotiri automate (A) pentru a alege numarul de rotiri automate.
Rotirile automate vor porni cand jucatorul apasa pe numarul de runde ales, iar butonul Rotiri
automate va arata numarul de rotiri ramase.

La setarile rotirilor automate jucatorul poate modifica urmatoarele:

e Nu opri jocul la ferestrele pop-up - jocul va sari peste ferestrele pop-up ,Clic pentru a
continua“.

e Activare joc rapid - rolele se vor invarti mai rapid. In functie de cerintele de licent, este
posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibila

Oprirea rotirilor automate:

la orice céastig - rotirile automate vor fi intrerupte la orice castig

la castigarea unui joc Bonus - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul declansarii unui

joc Bonus

e daca un singur castig depaseste - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul castigarii
unei sume care depaseste valoarea setata in acest camp

e daca soldul creste cu - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul in care soldul curent

creste cu suma setata in acest camp
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e daca soldul scade cu - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul in care soldul curent
scade suma setata in acest camp

Pentru a opri rolele apasati butonul Stop rotiri automate.

Functii

Plati cluster. 5 sau mai multe simboluri similare care aterizeaza adiacent pe verticala sau
orizontala creeaza o insula. Un astfel de cluster este o combinatie castigatoare. Se va plati, iar
simbolurile care au format-o dispar. Spatiile goale ramase se vor reumple cu simboluri
cézatoare. In timpul unei rotiri, procesul de reumplere va continua pana cand nu se mai
formeaza combinatii castigatoare.

Punct multiplicator. Fiecare cluster castigator isi marcheaza celulele. Daca urmatorul castig
se produce intr-o celuld marcata, se adauga un multiplicator la celula, incepand de la x2 si
crescand cu inca x2 la fiecare castig ulterior in aceasta celula. Multiplicatorul maximal este de
x128. Multiplicatorul se aplica la toate combinatiile castigatoare in care participa. Multiplicatorii
mai multor celule din cadrul unui cluster sunt adunati. Celulele raman marcate pana la finalul
secventei de reumplere. La urmatoarea rotire, marcajele si multiplicatorii sunt eliminati din toate
celulele. in runda de rotiri gratuite, celulele marcate raman marcate si isi pastreaza
multiplicatorii pana la finalul rundei.

Simbolul Scatter. Poate ateriza pe orice pozitie. Fiecare rola poate contine doar 1 simbol
Scatter. 3 sau mai multe simboluri Scatter declanseaza runda de rotiri gratuite. 3 simboluri
Scatter acorda 10 rotiri gratuite, 4 simboluri Scatter - 12 rotiri gratuite, 5 simboluri Scatter - 15
rotiri gratuite, 6 simboluri Scatter - 20 de rotiri gratuite, iar 7 simboluri Scatter- 30 de rotiri
gratuite.

Rotiri gratuite. Runda de rotiri gratuite se declanseaza daca aterizeaza 3 sau 5 simboluri
Scatter. Daca in timpul rundei apar 3, 4, 5, 6 sau 7 simboluri Scatter, functia se redeclanseaza
cu 10, 12, 15, 20 sau 30 de rotiri, respectiv.

Cumparare Bonus. Jucatorul are posibilitatea de a cumpara runda de rotiri gratuite la pretul
afisat pe buton. Daca jucatorul ridica miza, pretul de cumparare al bonusului se va mari
automat. Daca jucatorul schimba miza in fereastra pop-up a functiei de Cumparare Bonus, se
modifica automat si miza din jocul principal. Urmatoarea rotire va declansa automat un joc
bonus.

Rezultate rotire
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5 sau mai multe simboluri similare care aterizeaza adiacent pe verticala sau orizontala creeaza
o insula. Un astfel de cluster este o combinatie castigatoare. Se va plati, iar simbolurile care au
format-o dispar. Spatiile goale ramase se vor reumple cu simboluri cazatoare.

Daca s-a format o combinatie castigatoare, aceasta va fi animata, iar suma céastigata va fi
afisata in cdmpul Castig total.

Castigul maxim ce poate fi obtinut este valoarea mizei {max_multiplier}.
Probabilitatea de a obtine castigul maxim {max_multiplier}x in joc este de 1:{max_win_freq}.
Miza minima este de {min_bet}. Miza maxima este de {max_bet}

Pentru a consulta platile jocului, dati clic pe butonul Informatii (I), apoi alegeti butonul Plati.

Setari

Butonul de setari deschide un panou cu setarile de viteza si de sunet al jocului.

e Rotiri rapide - rolele se vor invarti mai rapid. in functie de cerintele de licenta, este
posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibila.
e Rotire cu bara de spatiu (poate fi folosita in locul butonului de rotire)

Aici gasiti si setarile pentru efectele sonore si pentru muzica de fundal:

e Reglarea volumului, inclusiv dezactivarea completa
e Pornirea/oprirea muzicii (cu bifa)
e Activarea/dezactivarea efectelor sonore (cu bifa)

Cerinte de licenta

Exista posibilitatea ca functiile de cumparare din joc sa nu fie disponibile din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul automat sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de licenta
aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul de joc rapid sa nu fie disponibil Tn joc din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.
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Rata de plata.

Rata generala teoretica de plata (RTP) este de 96.50%. Valoarea RTP pentru functia de
Cumparare Bonus este de 96.50%.

Generator de numere aleatorii (RNG)

Jocul se bazeaza pe un generator de numere aleatorii certificat. Pentru mai multe informatii
vizitati pagina noastra BGaming.

Informatii suplimentare

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile! Toate rundele neterminate se vor finaliza la fiecare
24 de ore. Daca jocul necesita ,Colectare®, ,Colectarea“ se va realiza si castigul aferent rundei
se va adauga soldului jucatorului. Daca jocul necesita o actiune din partea jucatorului, rezultatul
se va calcula cu presupunerea, ca jucatorul a ales actiunea fara riscuri, fara sa ridice miza
initiala. Aceasta este versiunea 1.0 a regulilor de joc, publicata in august 2025.Versiune joc
{game_version}.
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