
Regulile jocului Blackjack Classic Touch 

 Blackjack Classic Touch se joacă cu 3 casete și 6 pachete standard a câte 52 de cărți (nu se 
folosesc Jokerii). 

 Jocul se joacă împotriva unui crupier computerizat. Obiectivul jocului este de a crea o mână cu o 
valoare care este egală sau mai aproape de 21 decât mâna crupierului, fără a depăși această 
valoare. 

 Cărţile cu numere (2-10) au valorile numerice corespondente, Aşii au valoarea 1 sau 11, iar 
Popii, Damele şi Valeţii au valoarea 10. Nu există nicio diferenţă între cele 4 suite. 

 Dacă mâna dvs. este mai aproape de 21 decât cea a crupierului, fără a depăși, atunci ați câștigat. 
Câștigurile cu Blackjack plătesc 3:2, în timp ce câștigurile fără Blackjack plătesc 1:1. 

 Dacă mâna crupierului este mai aproape de 21, fără a depăși, atunci ați pierdut. 
 Dacă mâna dvs. și cea a crupierului au aceeași valoare, situația este considerată a fi Egalitate și vi 

se returnează miza. 

 Dacă mâna dvs. depășește valoarea 21, se consideră a fi o Depășire și pierdeți indiferent de 
valoarea mâinii curpierului. 

Desfășurarea jocului 

 La începutul fiecărei runde de joc, vă plasați mizele în până la trei casete. 
 Vi se împarte câte o mână cu două cărți cu fața în sus pentru fiecare casetă cu o miză și crupierul 

primește o mână cu o carte cu fața în sus și una cu fața în jos. 
 Dvs. luați deciziile pentru mâinile active, câte una pe rând, până când toate mâinile active ajung 

la Depășire sau Oprire. Apoi crupierul își joacă mâna. 
 Puteți decide să alegeți Carte, Dublare sau Oprire. 
 În funcție de cărțile dvs. și de cartea cu fața în sus a crupierului, ați putea avea opțiunea 

suplimentară să faceți Divizare, să acceptați Câștig egal sau să plasați o miză Asigurare. 

 Mâna dvs. alege automat Oprire când are valoarea 21. 

 Crupierul se oprește la 17 sau mai mare. 
 După ce crupierul își termină mâna, câștigurile rămase sunt evaluate și runda de joc se încheie. 
 Cărțile sunt reamestecate înaintea fiecărei runde de joc. 

Blackjack 

 Dacă o carte cu valoarea 10 (cum ar fi 10, Valet, Damă sau Rege) și un As sunt împărțite inițial la 
orice mână, se consideră a fi un Blackjack. 

 Blackjack se plăteşte 3:2. 
 Un Blackjack bate orice altă mână cu valoarea 21. 

Asigurare 

 Dacă prima carte a crupierului este un As, puteți plasa o miză Asigurare. 
 Mizele Asigurare costă jumătate din valoarea mizei inițiale și plătesc 2:1 dacă crupierul are 

Blackjack. 

 Dacă plasați o miză Asigurare și crupierul nu are Blackjack, pierdeți miza Asigurare. 

Bani egali 



 Dacă aveți Blackjack și cartea cu fața în sus a crupierului este un As, aveți opțiunea de a accepta 
Câștig egal. 

 Dacă alegeți să acceptați Câștig egal, renunțați la mână și sunteți plătit 1:1. 

Oprire 

 Dacă alegeți Oprire, nu mai primiți cărți suplimentare la această mână. 

Carte nouă 

 Dacă alegeți Carte, primiți la această mână o carte suplimentară. 
 Puteți alege Carte de oricâte ori până când decideți să alegeți Oprire, valoare mâinii ajunge la 21 

sau mâna Depășește. 

Dublare 

 Puteți decide să faceți Dublare când mâna dvs. are exact două cărți (după ce este împărțită 
mâna inițială sau după Dublare). Nu aveți voie să faceți Dublare după ce Divizați doi Ași. 

 Dacă alegeți să faceți Dublare, miza pentru mâna activă se dublează. 
 După ce faceți Dublare, se împarte o singură carte suplimentară pentru mâna respectivă, după 

care mâna se Oprește automat. 

Divizare 

 Dacă mâna dvs. inițială este o pereche de cărți cu valoare egală, puteți alege să faceți o Divizare 
a perechii în două mâini diferite, fiecare cu o miză separată egală cu miza inițială. 

 Mâinile rezultate sunt jucate una după cealaltă. 
 După ce faceți o Divizare la o mână, puteți alege să cereți Carte de oricâte ori doriți, să faceți 

Dublare sau să vă Opriți la fiecare din mâinile rezultate. Dacă faceți Divizare la o pereche de Ași, 
la fiecare din cele două mâini rezultate se împarte doar câte o singură carte suplimentară și 
mâinile se Opresc automat. 

 Dacă oricare din mâinile rezultate are un As și o carte cu valoarea 10, mâna are valoarea 21, însă 
nu este considerată a fi un Blackjack. 

 Puteți face Divizare doar o singură dată per casetă. 

Mize laterale 

 Puteți plasa mize laterale suplimentare în fiecare casetă după ce este plasată o miză într-o 

casetă și înainte de împărțirea cărților. 
 Mizele laterale plătesc dacă cărțile împărțite în timpul unei runde corespund uneia dintre 

combinațiile câștigătoare. 
 Mizele laterale disponibile sunt Perfect Pairs și 21+3. 

Perfect Pairs 

 Miza laterală Perfect Pairs plătește dacă primele două cărți pe care le primiți corespund oricărei 
din următoarele combinații: 



o Pereche perfectă: Două cărți de aceeași valoare și din aceeași suită. 
o Pereche colorată: Două cărți de aceeași valoare și culoare, însă din suite diferite. 
o Pereche mixtă: Două cărți de aceeași valoare, însă având culori și suite diferite. 

21+3 

 Miza laterală 21+3 plătește dacă primele două cărți pe care le primiți și cartea cu fața în sus a 
crupierului corespund cu următoarele combinați. 

o Triple în suită: Trei cărți de aceeași valoare și din aceeași suită. 
o Chintă la culoare: Trei cărți cu valori consecutive și din aceeași suită. 
o Brelan: Trei cărți cu aceeași valoare și din suite combinate. 
o Chintă: Trei cărți cu valori consecutive din suite combinate Asul are valoarea cărții celei 

mai mici sau celei mai mari, însă nu poate avea simultan ambele valori. 
o Culoare: Trei cărți de aceeași suită. 

Mizele laterale plătesc conform următorului tabel: 

Miză laterală Rezultat Câştig 

Perfect Pairs 

Pereche perfectă 25:1 

Pereche colorată 12:1 

Pereche mixtă 6:1 

21+3 

Triple în suită 100:1 

Chintă la culoare 40:1 

Brelan 30:1 

Chintă 10:1 

Culoare 5:1 

Funcţiile jocului 

 Tabelul de mai jos prezintă diferitele butoane care se găsesc în joc şi descrierea funcţiilor. 

Jocul principal 

 

Pentru a plasa o miză, alegeți o valoare a jetonului și apoi atingeți un loc de mizare. 



Fiecare atingere pe un loc de mizare crește miza cu valoarea jetonului selectat. 

Pentru a derula prin lista cu valorile disponibile pentru jetoane, glisați spre stânga sau dreapta. 

 

Cărţi 

Atingeţi pentru a porni o rundă de joc. 

 

Anulare acţiune anterioară 

Atingeți pentru a anula ultima miză plasată. 

 

Ștergere 

Atingeți pentru a goli mizele din toate casetele. 

 

Dublare 

Atingeți pentru a vă dubla miza și pentru a primi o carte suplimentară. 

 

Oprire 

Atingeți pentru a nu mai primi cărți suplimentare și pentru a continua cu mâna dvs. următoare 
sau cu mâna crupierului. 

 

Carte nouă 

Atingeţi pentru primirea unei cărţi suplimentare. 

 

Nu 

Atingeți pentru a refuza Divizarea, Asigurarea sau Câștigul egal când aceste opțiuni devin 
disponibile. 

 

Nu la toate 

Atingeți pentru a refuza Asigurarea sau Câștigul egal pentru toate mâinile simultan. 

 

Da 

Atingeți pentru a accepta Divizarea, Asigurarea sau Câștigul egal când o astfel de opțiune devine 
disponibilă. 

 

Da la toate 

Atingeți pentru a accepta Asigurarea sau Câștigul egal pentru toate mâinile simultan. 

 

Miză nouă 

Atingeți pentru a plasa mize noi. 



 

Re-mizare 

Atingeți pentru a plasa aceleași mize ca la runda anterioară de joc și pentru a începe o rund 
nouă. 

 

Remizare 2x 

Atingeți pentru a plasa mize egale cu dublul valorii mizelor folosite la runda anterioară de joc și 
pentru a începe o rundă nouă de joc. 

 

Referință rapidă 

Atingeți pentru a accesa ghidul de referință rapidă. 

 

Meniu 

Atingeţi pentru a accesa setările și informaţiile despre joc. Atingeți din nou butonul sau atingeți 
oriunde pe masa de joc pentru a închide meniul. 

Setările jocului şi Informaţii despre joc 

 

Ieşire 

Atingeţi pentru a ieşi din joc. 

 

 

Sunet oprit/Activare sunet 

Atingeți pentru a opri și porni toate sunetele jocului. 

 

Setări joc 

Atingeți pentru a vedea meniul setări joc. 

 Efecte sonore: Folosiți glisorul pentru a ajusta volumul la sunetele jocului. 
 Muzica: Folosiți glisorul pentru a ajusta volumul muzicii. 
 Viteză joc: Folosiți glisorul pentru a ajusta viteza jocului. 

 

Tabelul de plăţi 

Atingeți pentru a vedea plățile. 

 

Reguli joc 

Atingeţi pentru a vedea regulile jocului. 



 

Istoric jocuri 

Atingeţi pentru a vedea istoricul recent al jocurilor dvs. Istoricul jocului este disponibil doar când 
joci pe bani. Notă: Istoricul jocului poate fi afișat cu întârziere. 

 

Înapoi 

Atingeți pentru a reveni la meniu. 

Informaţii suplimentare 

 Următoarele funcții și setări ale jocului se pot supune termenilor și condițiilor site-ului web al 

Operatorului cazinoului. Pentru mai multe informații, consultați site-ul web al Operatorului 

cazinoului:  

o Procedurile folosite pentru gestionarea rundelor de joc neterminate. 

o Durata după care sesiunile inactive de joc se termină automat. 
 În cazul defectării hardware-ului/software-ului jocurilor, toate mizele și plățile din joc sunt 

anulate, mizele afectate fiind returnate. 

Câştigul jucătorului 

 Câștigul teoretic al jucătorului la acest joc folosind strategia optimă este 99.59%. 
 Câștigul teoretic al jucătorului pentru o miză Perfect Pairs este 93.89%. 
 Câștigul teoretic al jucătorului pentru o miză 21+3 este 95.38%. 

Traducerea terminologiei de joc 

 Notă: Următorul tabel se aplică doar dacă jucaţi într-o limbă diferită de limba engleză. 

Termen în engleză Termen tradus 

INSURANCE PAYS 2 TO 1 ASIGURAREA PLĂTEȘTE 2 LA 1 

BLACKJACK PAYS 3 TO 2 BLACKJACK PLĂTEȘTE 3 LA 2 

DEALER STANDS ON ALL 17s AND ABOVE CRUPIERUL SE OPREȘTE LA 17 ȘI MAI MULT 

Perfect Pairs Perechi perfecte 

Regulile jocului sunt generate: 
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