
Retro Solitaire 
Jocul de cărți Solitaire pe care toată lumea îl iubește - unde câștigați pentru fiecare carte pe care o folosiți să faceți stive! Amestec perfect de 
noroc și de îndemânare proprie în timp ce vă jucați cărțile pentru a scoate toate cărțile. 
Reguli 
Pentru a paria 

• Selectați suma pariului - ecranul de pariu vă va spune cât câștigați pentru fiecare carte pe care o plasați pe teancurile din casă 
(construind de la as în sus pentru fiecare culoare). 

• Pariuri secundare: puteți paria, de asemenea, pe: 
• Nicio mutare: nici o mișcare inițială posibilă de la împărțitul cărților: Câștigă de 15x pariul tău. 
• Roșu și negru: se începe cu o mână de cărți exclusiv roșii sau exclusiv negre: Câștigă 200x pariul tău. 

 
Împărțitul cărților 

• Jucați cu un pachet standard de 52 de cărți, amestecate aleatoriu. 
• Acesta este împărțit în 7 coloane de la stânga la dreapta cu un număr crescător de cărți în fiecare coloană, după cum urmează: 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 
• Ultima carte a fiecărei coloane este expusă cu fața în sus. 
• Cele 4 teancuri din casă sunt goale pentru început. 
• Cărțile rămase sunt într-un singur pachet de joc. 

 
Cum se joacă 

• Puteți muta orice Ași la teancurile din casă și adăuga cărți de aceeași culoare, în ordine. 
• Puteți muta cărțile între coloane atât timp cât acestea sunt în ordine descrescătoare consecutivă și puteți urma un model de culoare 

alternantă între roșu și negru. 
• Pentru a muta o carte, atingeți sau faceți clic pur și simplu pentru a selecta și glisa. Selectați cea mai mare carte pe care doriți să o 

mutați pentru a muta întreaga coloană sau o parte a coloanei. 
• Întoarceți pachetul de joc pentru a vedea dacă cartea dezvăluită poate fi mutată într-o coloană sau pe teancul din casă. Puteți vedea 

cât de multe cărți rămân în pachetul de joc uitându-vă la numărul care ține numărătoarea pachetului. Puteți trece prin pachetul de joc 
doar o singură dată. 

 
Anulare 



• Dacă faceți o greșeală, puteți anula ultima mișcare de a întoarce o carte de joc din pachet sau de a muta o carte dintr-o coloană pe 
stivă. Cu toate acestea, nu puteți să anulați dezvăluirea unei cărți din coloane. 

 
Pentru a câștiga 

• Veți primi un premiu pentru fiecare carte pe care o puneți în teancuri. Aranjați toate coloanele solitaire și pachetul de cărți în teancuri 
pentru a câștiga premiul cel mare! 

 
Auto Play 

• Dacă aveți un Solitaire care se poate completa, jocul se va autocompleta pentru dumneavoastră prin această funcție. 
 
Oprește jocul 

• Prin aceasta se pierde jocul și veți fi întorși la ecranul Selectați pariul. 
 
Indiciu 

• Aceasta vă va alerta cu privire la o următoare mutare disponibilă, dacă aceasta există. 
 
Tabel de plată 

• Rețineți că Retro Solitaire este un joc de îndemânare. RTP se calculează pe baza ipotezei că jucătorul alege strategia optimă pentru 
fiecare carte. Pe baza acestei ipoteze, RTP-ul se calculează atunci când este măsurat în timp ca 96,8% 

 
 
Joc întrerupt 
Știm că uneori conexiunea la internet poate cădea sau că se poate întâmpla ceva neprevăzut care să vă întrerupă jocul. Noi încercăm să venim 
în sprijinul dvs. De exemplu, dacă rămâneți fără baterie în timp ce jucați sau dacă nu mai aveți timp în acea zi pentru a continua, atunci când vă 
veți întoarce, jocul va reîncepe de unde ați rămas. 
Vă rugăm să terminați în 24 de ore orice joc început; în caz contrar, jocul va fi considerat abandonat și veți pierde miza. 
Joc demo 
Jocurile în Mod Demo ale Operatorului sunt similare cu versiunea Jocului Real. Se aplică aceleași reguli și același generator de numere aleatorii. 
Versiunile în Mod Demo ale jocurilor vă permit să jucați pe „bani de distracție”, care nu au nicio valoare financiară. 
Defectarea sistemului de joc 



Operatorul își rezervă dreptul de a nu plăti câștigurile și de a anula pariurile în cazul în care un Jucător manipulează jocurile într-o manieră 
frauduloasă sau în cazul în care Sistemul de Joc se defectează. Definiția unei astfel de defecțiuni include erorile apărute la cotele de câștig 
publicate sau la tabelele de plăți, dar și situația în care un joc nu funcționează conform regulilor publicate. 
 


