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Diamond Vortex
Diamond Vortex este un slot grilă jucat pe o grilă hexagonală. 

Simbolurile cad în grilă pentru a crea victorii. 6 sau mai multe simboluri conectate adiacent într-un 

cluster de atribuire un câștig. Doar cea mai mare victorie din cluster este plătită. Simbolurile 

câștigătoare sunt eliminate. Noi simboluri cad  în jos pentru a umple golurile. Mai multe grupuri ale 

aceluiași simbol care nu sunt conectate sunt plătite ca clustere separate. 

Jocul are trei inele concentrice, fiecare conținând o zonă și un spot. Zonele sunt fixate în partea de sus a 

fiecărui inel în timp ce pete începe în partea de jos a fiecărui inel și se rotesc de-a lungul inelului până 

când ajung la Zona. 

Există două simboluri Wild. Ambele înlocuiesc toate simbolurile, cu excepția zonelor, spoturilor, 

bonusului  și una pe cealaltă. Core Wild este permanent situat în centrul direct al grilei; Sticky Wilds 

pot fi adăugate la grila în timpul orice cascadă cu simboluri regulate. 

Caracteristica 'Rotire' este declanșată la fiecare victorie. Înainte de a furniza noi simboluri: inelul cel mai 

interior se rotește în sensul acelor de ceasornic; inelul cel mai central se rotește în sens invers acelor de 

ceasornic; șiinelul exterior se rotește în sensul acelor de ceasornic. Toate simbolurile aflate în prezent 

pe inele urmează direcția de mișcare. Zonele sunt întotdeauna statice și nu se mișcă niciodată. 

Caracteristica 'Consume' vă permite să măriți multiplicatorul (până la un maxim de x20, aplicabil doar 

pentru a câștiga nucleul Wild) defiecare dată când un Sticky Wild este consumat de Core Wild. Ori de 

câte ori un Sticky Wild face parte dintr-un grup câștigător, acesta hamei într-un inel adiacent, mereu se 

deplasează mai aproape de Wild Core. Core Wild absoarbe Sticky Wild în ultima sa mișcare. 

T el "Transform" caracteristică alege aleatoriu un simbol (cu excepția Wild & Bonus simboluri) și, după ce 

toate clusterele wining sunt realizate, transformă toate simbolurile regulate de pe inel în cel ales, creând 

un nou cluster câștigătoare. Transformările sunt declanșate atunci când un pot Sajunge în Zona de pe 

inelulsău. Toate petele sunt resetate odată ce inelul exterior a fost transformat. 

Funcția "Rotiri gratuite" permite multiplicatorului Wild core și progresiei spotului să reporteze mai multe 

rotiri, în loc să se reseteze după fiecare rotire. Wgăină un simbol bonus este colectat într-o zonă, jocul 

așteaptă până când toate clusterele câștigătoare sunt realizate și apoi declanșează rotiri gratuite. Pentru 

fiecare Bonus colectat, se acordă 5 rotiri gratuite, iar în timpul funcției se pot câștiga rotiri gratuite 

suplimentare. 
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Model de matematică 
Număr de role: 7 

Număr de monede: Fix 20 

Număr de linii de plată:: Fix 1 

Denumiri1:: 0,01 0,02 0,03 0,04 0,05 0,06 0,07 0,08 0,09  0,10 
0,15 0,20 0,25 0,30 0,35  0,40  0,45  0,50  0,75  
1,00 
1,25 1,50 2,00 2,50  3,00 3,50 3,75 4,00 4,50  5,00 
Valorile implicite sunt aldine. 

Pariu minim (*): 0,20 
Pariu maxim (*): 100,00 

Expunere maximă (*): 500000 

Probabilitatea expunerii maxime: Mai puțin de 1 din 1 miliard 

Volatilitate: 7 MARE 

Suport gratuit pentru jocuri: da 

Revenire la configurațiile 
Playerului 

RTP implicit1 96 94 912 872 842 

96,20% 96,20% 94,20% 91,20% 87,20% 84,20% 
1Valorile implicite pot varia în funcție de piață. 
2Nu se aplică operatorilor autorizați de Autoritatea pentru jocuri de noroc din Malta. 

Paytable 
Paytable reprezentat ca un "x pariu total". 

Simbol HP4 HP3 HP2 HP1 LP4 LP3 LP2 LP1 

Peste 35 
de ani 

100 60 40 20 10 10 10 10 

Peste 30 
de ani 

50 30 20 10 5 5 5 5 

Peste 25 
de ani 

20 12 8 4 2 2 2 2 

Peste 20 
de ani 

15 9 6 3 1,5 1,5 1,5 1,5 

Peste 15 
ani 

10 6 4 2 1 1 1 1 

Peste 12 5 3 2 1 0,5 0,5 0,5 0,5 

Peste 10 3 1,8 1,2 0,6 0,3 0,3 0,3 0,3 

9 2,5 1,5 1 0,5 0,25 0,25 0,25 0,25 
8 2 1,2 0,8 0,4 0,2 0,2 0,2 0,2 

7 1,5 0,9 0,6 0,3 0,15 0,15 0,15 0,15 
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6 1 0,6 0,4 0,2 0,1 0,1 0,1 0,1 
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Setări și reguli standard ale cazinoului 
CALCULUL CÂȘTIGULUI ȘI PARIURILE: 

1) Câștigurile maxime includ pariul de origine și se bazează pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate și aldine sunt setări implicite

3) Setările implicite pot fi modificate de operator

4) Dacă setările/pariurile implicite sunt modificate, câștigurile maxime vor fi

modificate, precum și 

1) Toate valorile valutare se referă la un multiplicator de valută de 1, care este exact pentru EUR, USD și
GBP.

2) Alte valute, un alt multiplicator ar putea fi utilizate. De exemplu: SEK are multiplicator de monedă

10. Prin urmare, toate valorile    legate de monedă  ar  trebui  înmulțite cu    10  pentru  SEK. Adică

10 €  = $ 10  = £ 10  =  SEK100.

3) O valoare monetară este marcată cu un asterisc (*) lângă legendă în toate tabelele.

http://www.playngo.com/
mailto:info@playngo.com

