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Prezentare generala

,Crystal Land” este cel mai nou produs al Playson care va va insoti jucadtorii catre un taram
de oportunitati impresionante! Tn acest slot video 7x7 veti avea sansa sa vizitati 3 locatii. Fiecare
loc oferd jucatorului posibilitatea de a debloca randurile pentru a obtine Runda Bonus. Pe
parcursul jocului, jucatorii vor avea o multime de acceleratoare distractive care i vor ajuta.
Acceleratoare precum: Caracteristica Nivel aleatoriu, simboluri Bomba, simbolurile Wild si Wild
Rubin.

Runda Bonus curatda campul de joc de cristale pentru a deschide cuferele cu comori.
Acestea sunt stele ascunse care sunt Multiplicatori ai castigului total actual!

Este un joc plin de stralucire cu numeroase caracteristici si locatii pline de viata, al carui
progres va fascineaza ore intregi jucatorii.

Versiune desktop

Credit
10287.65

Apasati ROTIRE pentru a porni jocul! Blayacn
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Informatii generale

Tip joc: Joc de tip slot
Tip rola: Blocuri cazatoare
Role, Linii: Camp de joc 7x7. Nu exista linii.

Valori implicite monede (€):

Miza totald = Valoare moneda * 10

0,02-0,03-0,04-0,05-0,06-0,07-0,08-0,1-0,15-0,2-0,3-0,4 -
0,5-0,75-1,00-2,00 - 3,00 - 5,00 -7,50 - 10,00

Miza min/max implicita (€):

0,20/100,00

Valori implicite Runda

gratuita:

Runda Bonus este jucata cu ultima miza setata.

Caracteristicile jocului

e 3 locatii
e Runda Bonus
e Multiplicatori

e Caracteristici Crystal
e Simbol Wild
e Simbol Wild Rubin

e (Caracteristica Nivel aleatoriu e Simbol Bomba

e Nivel Bonus

e Simbol Potiune de colorare

Informatii de plata

Rata de castig a jucatorului | 95,20%
(%):

Plata max. pentru numarul | 603

de pariuri in 500 de

milioane de rotiri:

Frecventa de accesare (%): | 26,70%

Volatilitate:

6,52 — medie-mare

Limitari

Limite jucator:

Reglementat de sistemul administrativ back-end PlayBack al Playson

Altele: e Joaca pentru distractie
e Valori variabile ale mizei
Informatii tehnice
ID Joc:
Desktop crystal_land
Mobil crystal_land_mob

Amprenta ecran

1280x720 pentru desktop si 1280x720 pentru mobil
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Tema si grafica jocului

Jocul este destinat publicului larg. Tema jocului este legatd de taramul cristalelor. Tn timpul

sesiunii de joc, jucatorii pot privi 3 peisaje diferite care i vor ldasa sa mediteze la diferite lumi

imaginare. Lumi care va vor tine jucatorii constant atrasi de urmatoarea si care vor trezi in ei

treptat dorinta de a vizita fiecare locatie. Grafica jocului este luminoasa, plina de o stralucire

iradiantd, ce va va fascina jucatorii. Simbolurile sunt concepute sub forma de cristale de diferite

culori, iar simbolurile cheie speciale sunt ilustrate ca obiecte fizice. Interesul cel mai mare este

trezit atunci cand incepe Runda Bonus, in care jucatorii trebuie sa deschida cuferele cu comori care

simbolizeaza deja castiguri uriase. Astfel, cand sunt indeplinite aceste asteptari, runda se termina

de obicei cu animatii de Castig urias si monede de aur care cad pe ecran.

Versiune desktop

Versiune mobil

Amprenta de ecran a afisajului de joc este de
1280x720 pixeli si contine doua elemente
principale — zona de afisaj video si panoul de
joc.

e Zona de afisaj video. Rolele sunt afisate in
aceasta zona. Cand sunt deschise Tabela
de plati si regulamentul, zona de afisaj
video este complet finlocuitd. Prin

apdsarea semnului ,Inapoi” (,,°"),
jucatorul poate reveni la afisajul rolelor.

e Panoul de joc. Panoul de joc se afla in
partea de jos a rolelor. Afiseaza suma
disponibila de credit din contul
jucatorului, precum si informatii despre
miza si castig. Panoul de joc mai include
panoul informativ care este utilizat pentru
a arata mesajele jocului si comenzile de
joc unde jucatorul poate sa vada Tabela

de plati (prin apasarea ,,o"), apoi poate
sa seteze suma mizei sau sa aleaga miza
maxima si sa roteasca rolele. Jucatorul
poate sa seteze si setdrile avansate ale
Jocului automat si sa activeze Joc automat

(prin apasarea ,, =").

Afisajul de joc este de 1280x720pixeli si contine
doua elemente principale — zona de afisaj video si
panoul de joc.

Zona de afisaj video. Rolele sunt afisate Tn
aceastd zona. Cand este deschis meniul
,Optiuni”, zona de afisaj video este complet
nlocuitd. Prin apdsarea semnului ,inapoi” (

.), jucatorul poate reveni la afisajul rolei.

Prin apdsarea butonului ,Rotire” (@),
amplasat Tn stanga rolelor, jucatorul roteste
rolele

Panoul de joc. Panoul de joc se afla in partea
de jos a rolelor. Afiseaza suma disponibila de
credit din contul jucatorului, precum si
informatii despre miza si castiguri. Panoul de
joc include si comenzile de joc, unde
jucatorul poate vedea Tabela de plati, poate
seta setarile avansate pentru Jocul automat,
poate schimba setarile jocului (prin apasarea
semnului ,Optiuni” ,="), care seteaza suma
mizei, si poate schimba setdrile de sunet
(prin apasarea semnului ,,Sunet” ,=.”).
Panoul informativ. Panoul informativ se afla
in partea de jos a zonei de afisaj video in
cazul orientarii In modul peisaj si in partea de
sus a acesteia in cazul orientarii portret, si
este utilizat pentru a afisa mesajele jocului.
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Joc principal
Versiune desktop

Jucatorii pot selecta valoarea mizei Thainte de inceperea rundei de joc. Apdsarea butonului
Rotire activeaza runda de joc.

Credit
10287.65

Versiune mobil
Jucatorii pot selecta valoarea mizei Thainte de inceperea rundei de joc. Apdsarea butonului

Rotire activeaza runda de joc.

Credit Miza +
10287.65 1.00

Apasati ROTIRE pentru a porni jocul!

Playson
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Caracteristicile jocului

Caracteristici Crystal

Nu exista linii de plata in joc. Campul de joc este o grila de 7x7. Castigurile sunt platite
pentru 5 sau mai multe simboluri similare, care se invecineaza pe verticala si/sau pe orizontala.
Simbolurile castigatoare dispar si cad alte simboluri pentru a completa casutele goale. Combinatiile
multiple ale aceluiasi simbol, care nu sunt invecinate, se platesc separat. Runda se termina cand nu
mai sunt combinatii castigatoare pe campul de joc.

O parte a campului de joc este blocata. Numai simbolurile care nu sunt blocate pot participa
la combinatiile castigatoare. Castigurile deblocheaza campul de joc de jos in sus, consecutiv dupa
fiecare rand. Simbolurile Bomba nu pot debloca randurile.

Deblocarea randurilor specifice acorda bonusuri suplimentare:

- Deblocarea intregului cdmp de joc activeaza Runda Bonus.

- Deblocarea randului 5 din partea de jos aduce simboluri Wild Rubin aleatorii pe campul de
joc.

- Deblocarea randului 3 din partea de jos aduce simboluri Wild Rubin aleatorii pe campul de
joc.

Nivelurile si Bonusul de nivel

Jocul are 3 locatii. Acestea difera in functie de tipul de fundal si functia de locatie aleatorie.
Restul mecanismelor de joc se pastreaza. Locatia se schimba cand un jucdtor a colectat destule
cristale care au fost parte intr-o combinatie castigatoare. Simbolurile distruse de o bomba nu sunt
colectate.

Jocul genereaza 9 niveluri unice cu un numar specific de cristale care trebuie colectate.
Dupa finalizarea celor 9 niveluri, nivelurile 7, 8 si 9 continua sa se comute continuu, conform
modelului matematic. Jucatorii vizualizeaza in continuare progresul numarului de niveluri si vad
schimbarile locatiei.
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Nivel | Locatie Numarul necesar de simboluri pentru
schimbarea locatiei
1 1 240
2 2 360
3 3 480
4 1 600
5 2 720
6 3 840
7 1 960
8 2 960
9 3 960

in timpul nivelului, jucdtorul acumuleazd un premiu care creste cu 5% din castigurile
acumulate numai din combinatiile castigatoare compuse din simboluri. Multiplicatorii nu afecteaza
aceasta acumulare de premiu. Dupa finalizarea nivelului, jucatorii vad roata care afiseaza
urmatoarele optiuni cu privire la premiului colectat:

- colectare suma acumulata
- dublare si colectare suma acumulata
- salvare suma acumulata pentru urmatorul nivel

Fiecare locatie are caracteristica sa:
- 3 simboluri Wild apar aleatoriu;
- 3 simboluri Wild Rubin apar aleatoriu;
- Un tip de simbol este inlocuit aleatoriu de alt tip
de simbol prin potiunea de colorare.

Caracteristica de locatie poate fi activatd daca nu exista
combinatii castigatoare in runda.

Probabilitatea distributiei aparitiei caracteristicilor de locatie aleatorie:
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Locatie | Caracteristica | Afisaj Probabilitate
de aparitie a
caracteristicii

1 3 simboluri 4,27%
Wild apar

aleatoriu

2 3 simboluri 5,16%
Wild Rubin

apar aleatoriu

3 Un tip de 5,32%
simbol este
Tnlocuit
aleatoriu de alt
tip de simbol
prin potiunea
de colorare

Wild si Wild Rubin
Tnlocuieste toate simbolurile.

Peste 6 combinatii Bonus
Combinatia de 6 sau mai multe simboluri genereaza 1 simbol Wild Rubin pe campul de joc.
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Simbol Bomba

Cand simbolul Wild Rubin este o parte a unei combinatii castigatoare,
se transformd in simbol Bomba. Simbolul Bomba explodeaza si distruge
simbolurile, inclusiv Wild Rubin, atunci cand nu existd combinatii castigatoare
dupa caderea noilor simboluri. Simbolul Bomba poate distruge simbolurile din
jurul sau in 2 moduri

Runda Bonus

Deblocarea campului de joc activeaza Runda Bonus. Scopul este sa eliberati campul de joc
prin zdrobirea cat mai multor simboluri. Tn timpul rundei Bonus nu cad simboluri noi. Fiecare
steluta mareste Multiplicatorul de castig total cu 1. Pentru a obtine stelute, jucatorul trebuie sa
deschida cuferele de comori. Exista 3 cufere cu comori ascunse in spatele simbolurilor:

- cuferele mici cu comori ascund 1 steluta (+1 la Multiplicator de Castig total)
- cuferele medii cu comori ascund 1-3 stelute (+1, +2 sau +3 la Multiplicator de
Castig total)
- cuferele mari cu comori ascund 2-4 stelute (+2, +3 sau +4 la Multiplicator de Castig total)

Dupa deschiderea tuturor cuferelor, jucatorii obtin Multiplicatorul de Castig total - x9. Cuferele cu
comori sunt pozitionate aleatoriu pe cele 4 randuri de jos ale fiecarei runde Bonus.

Exista acceleratoare n timpul Rundei Bonus:

- 3 potiuni de colorare. Daca nu existda combinatii castigatoare, potiunea de colorare
inlocuieste un tip de simbol cu alt tip de simbol, care este deja prezent pe cdmpul de joc.

- Simboluri Bomba, daca exista. Toate simbolurile Bomba prezente pe campul de joc
explodeaza dupa utilizarea potiunilor de colorare.
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Formatul platilor

Formatul Platilor

Castigurile sunt platite pentru 5 sau mai multe simboluri
similare, care se invecineaza pe verticala si/sau pe orizontala.
Simbolurile castigatoare dispar si cad alte simboluri pentru a completa casutele goale.
Combinatiile multiple ale aceluiasi simbol, care nu sunt invecinate, se platesc separat.

Castig Necastigator

e Nu exista linii de plata.
e (Castigurile sunt platite pentru 5 sau mai multe simboluri similare, care se invecineaza pe

verticald si/sau pe orizontala.
e Simbolurile castigatoare dispar si cad alte simboluri pentru a completa casutele goale.
e Combinatiile multiple ale aceluiasi simbol, care nu sunt invecinate, se platesc separat.
e (Castigurile simultane sunt totalizate.
e Combinatiile castigatoare si platile sunt efectuate conform Tabelei de plati.
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Tabela de plati

Simbol Combinatie Coeficient Mize de
linie
X9+ 100
x8 50
X7 20
X6 10
x5 4
X9+ 90
x8 45
x7 18
X6 9
x5 4
X9+ 80
x8 40
X7 16
X6 8
x5 3
X9+ 70
x8 35
X7 14
X6 7
x5 3
X9+ 60
x8 30
x7 12
X6 6
x5 2
X9+ 50
x8 25
X7 10
X6 5
x5 2

Informatiile de plata din Tabela de plati sunt deja afisate in valoarea exacta a sumei, in functie de miza
jucatorului.
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Tabela de plati

Simboluri Wild

Wild Rubin

nlocuiesc toate simbolurile.

) ‘ oo Credit

' X 10287.65
-

Playson . =»

Tabela de Plati
0.40 0.40 0.30
1.00 0.90 0.80
2.00 1.80 1.60
5.00 4.50 4.00

10.00 9.00 8.00

Castigurile sunt platite pentru 5 sau mai multe simboluri similare,
care se invecineaza pe verticala si/sau pe orizontal3.

Credit A
’ 10287.65

Playson o>
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Tabela de Plati

0.20
0.60
1.20

3.50 3.00 2.50

7.00 6.00 5.00

Castigurile sunt platite pentru 5 sau mai multe simboluri similare,
care se fnvecineaza pe verticala si/sau pe orizontala.

(TR Credit iza ~
- ' x 10287.65 1.00 = R4}
-

Playson . =»
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Randomizare

Generator numar aleatoriu (GNA)
Algoritmul utilizat pentru generarea numarului aleatoriu (GNA) este Quantis, generator fizic

de numere aleatorii, ce valorifica un proces elementar de optica cuantica. Quantis a fost evaluat si
certificat de Biroul Federal Elvetian de Metrologie (cunoscut si ca METAS), organizatia nationala
elvetiana responsabila de madsurare, testare si conformitate. Acesta a confirmat calitatea
rezultatelor aleatorii ca fiind conforma cu cele mai Tnalte cerinte. Consultati Certificatul de
Conformitate si cititi Raportul de Testare pe http://www.idquantique.com.

Quantis a fost evaluat si de Laboratorul de Testare a Conformitatii (Bangor, Marea Britanie),
care a confirmat ca este ,in mod corespunzator imprevizibil si adecvat pentru scopul sau”.
Descarcati certificatul in format PDF http://www.idquantigue.com/images/stories/PDF/quantis-

random-generator/ctl-certificate.pdf.

Quantis a fost autorizat si de autoritatile nationale si poate fi utilizat pentru aplicatii de
jocuri.

Management functionare defectuoasa

Daca jucatorii incearca sa acceseze un joc utilizand o sesiune nevalidata (de exemplu, in
urma inactivitatii sau a repornirii sistemului), in joc va aparea un mesaj. Jucatorii se pot conecta din
nou si isi pot relua jocul. Starea jocului este intotdeauna memorata, astfel incat jucatorul poate
relua jocul exact de unde |-a oprit.

n cazul unei erori de HTTP, de server sau de timp de asteptare retea, jucdtorii vor primi un
mesaj de ,eroare tehnica”.

Informatii pentru jucator

n timpul jocului, jucdtorii au acces permanent la Regulamentul jocului.

Simulare de joc

O versiune demo a jocului este disponibila pe playson.com


http://www.idquantique.com/
http://www.idquantique.com/images/stories/PDF/quantis-random-generator/ctl-certificate.pdf
http://www.idquantique.com/images/stories/PDF/quantis-random-generator/ctl-certificate.pdf
https://playson.com/

