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Descriere generala
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CRYSTALS

STARSHINE CRYSTALS este un joc de slot cu 6 role, 5 randuri si plati SCATTER.
Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Toate simbolurile conteaza in orice pozitie; atunci cand sunt prezente suficiente simboluri de un fel pe
role, acestea completeaza o combinatie castigatoare.

Pentru numarul de simboluri de acelasi fel, se plateste doar cel mai mare castig.
Toate castigurile sunt cumulate.
Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala selectata.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani (EUR).
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Mize disponibile

Miza de baza: 20.

Mize disponibile pentru o miza de baza: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (credite).
Denominari

Configurat prin panoul de administrare in functie de solicitarea operatorului. Gama de valori de credit
acceptate in prezent: 0,001 — 10000 unitati monetare.

Rentabilitatea pentru jucator

RTP joc: 96,08% — 96.08%

RTP joc(Bonus Pop): 95.47% — 95.84%

Avantaj casa: 3,92% — 3.92%

Avantaj casa(Bonus Pop): 4.16% — 4.53%
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Pictograme
ID Nume Imagine Role Note
1 Bonus Slot
2 Bonus Jocuri Gratuite
Slot,
3 Coroana
Jocuri Gratuite
Slot,
4 Cercei
Jocuri Gratuite
Slot,
5 Colier
Jocuri Gratuite
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Slot,
6 Inel
Jocuri Gratuite
; Nestemats Slot,
purpurie Jocuri Gratuite
Slot,
8 | Nestemata rosie
Jocuri Gratuite
9 Nestemat3 Slot,
galbena Jocuri Gratuite
Nestemata Slot,
10 o
albastra

Jocuri Gratuite
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1 Nestemat3 Slot,
verde Jocuri Gratuite
Slot,
12 Multiplicatori MULTIPLICATORI
Jocuri Gratuite
13 Stea Jocuri Gratuite
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Combinatii castigatoare
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ID Pictogr Numsr Castig Topologia de Note
ama castig
0 12+ 1000 INTERVAL
1 3 10-11 500 INTERVAL
2 8-9 200 INTERVAL
3 12+ 500 INTERVAL
4 4 10-11 200 INTERVAL
5 8-9 50 INTERVAL
6 12+ 300 INTERVAL
7 5 10-11 100 INTERVAL
8 8-9 40 INTERVAL
9 12+ 240 INTERVAL
10 6 10-11 40 INTERVAL
11 8-9 30 INTERVAL
12 12+ 200 INTERVAL
13 7 10-11 30 INTERVAL
14 8-9 20 INTERVAL
15 12+ 160 INTERVAL
16 8 10-11 24 INTERVAL
17 8-9 16 INTERVAL
18 12+ 100 INTERVAL
19 9 10-11 20 INTERVAL
20 8-9 10 INTERVAL
21 12+ 80 INTERVAL
22 10 10-11 18 INTERVAL
23 8-9 8 INTERVAL
24 12+ 40 INTERVAL
25 11 10-11 15 INTERVAL
26 8-9 5 INTERVAL
27 6 100 SCATTER
28 6 15 Jocuri Gratuite SCATTER
29 1 5 5 SCATTER
30 5 15 Jocuri Gratuite SCATTER
31 4 3 SCATTER
32 4 15 Jocuri Gratuite SCATTER
33 6 100 SCATTER
34 6 5 Jocuri Gratuite SCATTER
35 5 5 SCATTER
36 2 5 5 Jocuri Gratuite SCATTER
37 4 3 SCATTER
38 4 5 Jocuri Gratuite SCATTER
39 3 5 Jocuri Gratuite SCATTER
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40 12 30 (Combo fals) 0 SCATTER Mu|t||:>'llca'tor|
aplicati
41 13 11 (Combo fals) 0 SCATTER Stea care
explodeaza

Cu topologia INTERVAL, castigurile depind de miza de baza.
Cu topologia SCATTER, castigurile depind de miza totala.
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Activitatea speciala Role in cascada

STARSHINE CRYSTALS este un joc de slot cu role in cascada, doar cu simboluri dispersate—pozitia lor nu
este importanta, conteaza doar numarul lor.

Cand suficiente simboluri obisnuite ajung pe role, acestea completeaza o combinatie castigatoare,
platesc si dispar lansand o cascada castigatoare: oricare dintre simbolurile de deasupra punctelor cad
apoi in goluri, dupa aceea, restul de zone goale sunt umplute cu simboluri noi, ce cad de sus. Daca noile
simboluri in cascada produc un nou castig obisnuit, atunci cascada castigatoare continua. Astfel,
Jucatorul are sansa de a crea castiguri in lant.

Simbolurile BONUS care apar pe role sunt jucate la sfarsitul cascadei castigatoare (daca numarul lor este
suficient).
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Jocuri Gratuite

4 sau mai multe simboluri BONUS declanseaza 15 Jocuri Gratuite CU
ACUMULATOR DE MULTIPLICATORI.

Fiecare simbol BONUS care apare in jocul principal poate activa Bonusul
NESTEMATELE CAZATOARE. in timpul Bonusului, gramada de nestemate aflat3
deasupra rolelor incepe sa se prabuseasca pentru a declansa Jocurile Gratuite ca
de obicei.

3 sau mai multe simboluri BONUS in timpul activitatii speciale declanseaza inca 5 Jocuri Gratuite cu
aceeasi miza ca in jocul initial.

Jocurile Gratuite vor fi activate dupa aplicarea multiplicatorilor (daca existd). Multiplicatorii nu afecteaza
numarul de Jocuri Gratuite castigate.

Cand STELELE apar pe role, este sunt activate si distrug toate obiectele fermecate
aflate pe role.

STELELE explodeaza dupa plata simbolurilor obisnuite (daca exista), producand
rostogoliri succesive.
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Multiplicatori

Si in jocul principal si in Jocurile Gratuite, urmatorii MULTIPLICATORI pot
ajunge pe role:

X100, X250, X500, X1000 (MULTIPLICATORI rosii)
X15, X20, X25, X50 (MULTIPLICATORI purpurii)

X6, X8, X10, X12 (MULTIPLICATORI albastri)

X2, X3, X4, X5 (MULTIPLICATORI verzi)

Multiplicatorii sunt aplicati numai atunci cand Jucatorul obtine o combinatie castigatoare din Tabelul de
plati. Ele sunt activate la sfarsitul cascadei castigatoare, fara a mai produce nicio rostogolire.

n timpul jocului principal, valorile tuturor MULTIPLICATORILOR, care sunt prezenti pe role pana la
sfarsitul cascadei castigatoare, sunt adunate si aplicate castigurilor din acea cascada.

n timpul Jocurilor Gratuite, TOTI MULTIPLICATORII activati sunt acumulati pentru a crea multiplicatorul
total, care este afisat pe un contor special. Acesta creste cu fiecare cascada castigatoare, rezultand
eventualii multiplicatori pe role: valoarea de pe contor apare langa castigul Jucatorului, iar valorile
multiplicatorilor care sunt prezenti pe role sunt adaugate la aceasta una cate una. Dupa aceea, valoarea
de pe contor este actualizatd, iar noul multiplicator total este aplicat castigurilor Tn cascada.

Daca cascada castigatoare se termina fara multiplicatori pe role, multiplicatorul total ramane asa cum
este si nu se aplica castigurilor din cascada.
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Activitatea speciala de cumparare BONUS POP

Cu activitatea speciala de cumparare BONUS POP, jucatorul poate juca JOCURI GRATUITE CU
ACUMULATOR DE MULTIPLICATORI in orice moment. Jucatorul poate selecta 15 Jocuri Gratuite cu un
set standard de multiplicatori sau 15 Jocuri Gratuite cu un set premium de multiplicatori (cei mai mici
multiplicatori—X2, X3, X4, X5—sunt eliminati aici).

Jocurile Gratuite cu un set standard de multiplicatori, activati cu activitatea speciala de cumparare
BONUS POP, functioneazi la fel ca atunci cand sunt declansate din intdmplare. In timpul Jocurilor
Gratuite cu un set premium de multiplicatori, pe role aterizeaza urmatorii multiplicatori: X6, X8, X10,
X12, X15, X20, X25, X50, X100, X250, X500, X1000.

Facand clic pe butonul BONUS POP, Jucatorul poate vedea ambele optiuni, ca sa o aleaga pe cea pe care
o doreste.

Costul BONUS POP depinde direct de miza totald, dar si de costul optiunii alese.

Jocurile Gratuite activate cu activitatea speciala de cumparare BONUS POP incep cu o ,rotire” a rolelor
din jocul principal (care determina aparitia a 4 simboluri BONUS, care declanseaza Jocurile Gratuite ca
de obicei).

Jucatorul nu poate risca in Jocul de risc castigurile primite in timpul jocurilor activate cu activitatea
speciala de cumparare BONUS POP.

Este posibil ca activitatea speciala de cumparare BONUS POP sa nu fie disponibila pentru toti Operatorii.
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Pariu (Joc de risc)
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Tn fiecare joc in care existd un castig, Jucdtorul are sansa de a-si dubla castigul de pan la 10 ori (numarul
maxim de runde de pariu).

Pentru a castiga o runda Pariu, Jucatorul trebuie sa bata cartea Crupierului alegdnd una dintre cele patru
carti acoperite.

Daca Jucatorul bate cartea Crupierului, castigul lui este dublat si poate incerca inca o data. Daca
Crupierul castiga in orice runda, Jucatorul isi pierde castigurile si jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot sa fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cartile acoperite pot sa fie mai
mici decat cartea Crupierului. Cartile pot reaparea de la runda la runda. Probabilitatea de impartire a
cartilor nu este egal distribuita. Probabilitatea rangului cartii Jucatorului depinde de cartea curenta
generata pentru Crupier.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodata un Joker.

Alegerea unei carti cu aceeasi valoare ca a Crupierului duce la remiza: castigurile Jucatorului nu se
modifica si acesta poate sa mai incerce inca o data.

Pentru a refuza jocul si a colecta castigurile curente, Jucitorul trebuie s3 apese pe INCASARE CASTIG.

Daca Jucatorul isi asuma riscul indiferent de cartea Crupierului, rentabilitatea medie pentru jucator
(RTP) pentru runda de Risc este de 84%. Dar, sansele pot sa fie mai mari sau mici in fiecare runda, in
functie de cartea Crupierului:

Rangul RTP Rangul RTP
cartii cartii

2 162% 9 92%
3 121% 10 78%
4 113% J 69%
5 101% Q 66%
6 100% K 64%
7 100% A 42%
8 100%
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Informatii utile
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*Probabilitatea castigului maxim din Tabelul de pléti este de unul la 400000 jocuri (cénd se joac& numdrul maxim de linii).

CTIVITATEA SPECIALA ROLE IN CASCAD

STARSHINE CRYSTALS este un joc de slot cu role in cascadd doar cu simboluri dispersate — pozitia lor nu este importantd,
doar numdrul lor conteaza.

Cand pe role ajung suficiente simboluri obisnuite, acestea completeaz& o combinatie castigatoare, platesc si dispar, lansénd
o cascadd castigatoare: oricare dintre simbolurile de deasupra petelor cad apoi in goluri, iar apoi restul zonelor goale sunt
completate cu simboluri noi care cad de sus. Daca noile simboluri in cascad& produc un nou castig obisnuit, atunci cascada
castigatoare continud. Astfel, ai sansa de a crea castiguri prin reactie in lant.

Simbolurile BONUS care apar pe role se joacd la sfarsitul cascadei castig&toare (dacd numarul lor este suficient).

PLASEAZA MIZA
MIZA DE BAZA ULTIMUL CASTIG
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JOCURILE GRATUITE CU ACUMULATOR DE MULTIPLICATORI
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JOCURILE GRATUITE CU ACUMULATOR DE MULTIPLICATORI

4 sau mai multe simboluri BONUS declanseaza 15 Jocuri Gratuite CU ACUMULATOR DE MULTIPLICATORI.

Fiecare simbol BONUS care apare in jocul principal poate activa Bonusul PIETRELOR PRETIOASE
CAZATOARE. In timpul Bonusului, gramada de pietre pretioase de deasupra rolelor incepe sa se
prabuseascd pentru a declansa Jocurile Gratuite, ca de obicei.

3 sau mai multe simboluri BONUS pe durata activitatii speciale declanseaza inca 5 Jocuri Gratuite cu aceeasi mizd ca in
jocul initial.

Jocurile Gratuite vor fi activate dupa aplicarea multiplicatorilor (daca existd). Multiplicatorii nu influenteaz& numarul de
Jocuri Gratuite castigate.

Cand pe role apar STELELE, acestea se activeazd si distrug toate obiectele fermecate aflate pe role.
STELELE sunt activate dupd plata simbolurilor obisnuite (dacd existd), producand alte caderi.

Obiecte fermecate:

® \4
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MULTIPLICATORI

$iin jocul principal, i in Jocurile Gratuite, pe role pot ateriza urmétorii MULTIPLICATORI:
X100, X250, X500, X1000 (MULTIPLICATORI rosii)
p > X15, X20, X25, X50 (MULTIPLICATORI violet)
<
{y{vy X6, X8, X10, X12 (MULTIPLICATORI albastri)
X2, X3, X4, X5 (MULTIPLICATORI verzi)

Multiplicatorii sunt aplicati numai atunci cand obtii o combinatie castigatoare din Tabelul de plati. Ele sunt activate la
sfarsitul cascadei castigatoare, fard a mai produce nicio rostogolire.

in timpul jocului principal, valorile tuturor MULTIPLICATORILOR de pe role pana la sfarsitul cascadei castigatoare sunt
adunate si aplicate castigurilor din cascada.

in timpul Jocurilor Gratuite, TOTI MULTIPLICATORII activati sunt acumulati pentru a crea multiplicatorul total, care este afisat
pe un contor special. Creste cu fiecare cascadd castigatoare, determinand aparitia oricaror multiplicatori pe role: valoarea
de pe contor apare langa castigul tau, iar valorile de la multiplicatorii de pe role sunt ad&ugate la acesta una cate una.
Dupa aceeq, valoarea de pe contor este actualizatd, iar noul multiplicator total este aplicat castigurilor in cascada.

Dacé cascada castigatoare se incheie far& multiplicatori pe role, multiplicatorul total rdméne la fel si nu se aplica castigurilor
din cascadé.

PLASEAZA MIZA

ULTIMUL CASTIG
12400
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JOC DE RISC (PARIV)

Nu rata sansa de a-ti mari semnificativ castigurile! Alege o carte din cele patru carti impdartite pe masa cu fata in jos. Daca
pariezi pe cartea Crupierului, castigul tdu este dublat si poti incerca din nou (pand la 10 incercdri in total). Dacé Crupierul
castigd in oricare rundd, iti pierzi toate castigurile si Jocul de risc se incheie.

Toate cdartile acoperite pot s& fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cértile acoperite pot s& fie mai mici decét cartea
Crupierului. Cartile pot reapdrea de la rundé la rundd. Probabilitatea de impartire a cartilor nu este echivalent distribuita.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodata un Joker. Alegerea unei carti cu aceeasi valoare ca a
Crupierului duce la remiz&: castigurile tale nu se modifica si poti s& mai incerci inca o data.

Dacd nu vrei sa risti, apasd pe butonul INCASARE CASTIG pentru a renunta si colecteazé castigurile actuale.

Dacé v& asumati riscul indiferent de cartea Crupierului, rentabilitatea medie pentru jucéator (RTP) pentru runda de Joc de
Risc este de 84%. Insd, sansele tale pot s& fie mai mari sau mici in fiecare rundd, in functie de cartea Crupierului:

2-162%,3—-121%,4—113%,5— 101%,
6 — 100%, 7 — 100%, 8 — 100%,

9 —92%, 10 — 78%, J — 69%, Q — 66%, K — 64%, A — 42%

PLASEAZA MIZA
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REGULI

STARSHINE CRYSTALS este un joc de slot cu 6 role si 5 randuri, cu plati de tip SCATTER.

Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Toate simbolurile sunt contorizate, indiferent de poz atunci cand sunt prezente suficiente simboluri de un fel pe role,
acestea completeaza o combinatie castig&toare. Pentru numerele de simboluri de acelasi fel, se plateste doar cel mai mare
castig. Toate castigurile sunt cumulate.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala selectata.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani (RON).

PLASEAZA MIZA

ULTIMUL CASTIG
12400
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Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuald selectata.
Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani (RON).

ATENTIE!

Toate jocurile neterminate, premiile nerevendicate, sumele acumulate nefolosite sunt pdstrate timp de 7 zile, iar apoi sunt
anulate. Rezultatele salvate pot fi anulate inainte de perioada de expirare de 7 zile in cazul unei actualizari de sistem sau
mentenantd a serverului programate. Asigura-te c& ai colectat toate castigurile si premiile inainte sa iesi din joc.

Versiunea in limba englez& va prevala intotdeauna in cazul oricaror discrepante sau inconsecvente intre versiunea in limba
englezd si traducerile sale in alte limbi.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

ACTIVITATEA SPECIALA DE CUMPARARE BONUS POP

Cu activitatea speciald de cumparare BONUS POP, poti juca JOCURILE GRATUITE CU ACUMULATOR DE MULTIPLICATORI in

PLASEAZA MIZA

ULTIMUL CASTIG
12400
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ACTIVITATEA SPECIALA DE CUMPARARE BONUS POP

Cu activitatea speciala de cumpdarare BONUS POP, poti juca JOCURILE GRATUITE CU ACUMULATOR DE MULTIPLICATORI in
orice moment. Puteti selecta 15 Jocuri Gratuite cu un set standard de multiplicatori sau 15 Jocuri Gratuite cu un set premium
de multiplicatori (cei mai mici multiplicatori = X2, X3, X4, X5 - sunt eliminati aici).

Jocurile Gratuite cu un set standard de multiplicatori activate cu activitatea speciald de cumpd&rare BONUS POP
functioneazd la fel ca atunci cénd sunt declansate din intamplare. in timpul Jocurilor Gratuite cu un set premium de
multiplicatori, pe role aterizeaza urmatorii multiplicatori: X6, X8, X10, X12, X15, X20, X25, X50, X100, X250, X500, X 1000.

Facand clic pe butonul BONUS POP, poti vedea ambele optiuni, ca sa o alegi pe cea pe care o doresti. Costul BONUS POP
depinde direct de pariul total, precum si de costul optiunii alese.

Jocurile Gratuite activate cu activitatea specialéd de cumpdarare BONUS POP incep cu o rotire a rolelor din jocul principal
(care are ca rezultat 4 simboluri BONUS care declanseaza Jocurile Gratuite, ca in mod normal).

Nu poti paria in Jocul de risc castigurile primite in timpul jocurilor activate cu activitatea speciald de cumparare BONUS POP.

Este posibil ca activitatea speciald de cumpérare BONUS POP s& nu fie disponibil& la toti Operatorii.
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