TLP AMBER (Internal Use)

CLUSTER PAYOUT

Castigurile din Cluster sunt obtinute cu cinci sau mai multe simboluri identice care se ating pe
orizontala si/sau verticala.

Dupa un cluster castigator, simbolurile sunt distruse, permitand aparitia altora noi.

BIG SYMBOLS
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Exista 3 tipuri de dimensiuni ale simbolurilor: 1x1, 2x2 care corespunde pentru 4 simboluri si
3x3 care corespunde pentru 9 simboluri. Daca nu exista spatiu pe care sa cada simbolul mare,
spatiul de sub acesta va fi umplut cu acelasi simbol ca si simbolul mare.

MULTIPLIER
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Fiecare noua avalansa dupa un castig creste multipliatorul cu x1.

TRAPPED WILD
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Simbolul Trapped Wild este afisat cu o animatie cu efect de evidentiere pe un simbol. Atunci
cand un simbol cu o evidentiere Trapped Wild face parte dintr-un castig sau este eliminat de o
explozie xBomb Wild, se transforma intr-un simbol Wild. Simbolul Wild transformat va fi pastrat
pentru urmatoarea avalansa.

Efectul de evidentiere Trapped Wild poate fi declansat pe toate simbolurile si dimensiunile
simbolurilor.

WILD RUSH
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Odata declansat, acesta transforma aleatoriu 2 - 5 simboluri castigatoare obisnuite Tn simboluri
Wild.

FORCE SHIFT
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Odata declansat, acesta transforma aleatoriu 1, 2 sau 3 simboluri castigatoare obisnuite Tn alte
simboluri castigatoare obisnuite de acelasi fel sau de feluri diferite.

xBOMB WILD
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Odata declansat, acesta transforma aleatoriu 1 - 3 simboluri castigatoare obisnuite Tn simboluri
xBomb Wild.

Un simbol xBomb Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia Tsar Side Bonus.

Un simbol xBomb Wild exploziv elimina simbolurile adiacente, cu exceptia simbolurilor Tsar
Side Bonus si Wild, crescand multiplicatorul de castig cu o unitate pentru urmatoarea prabusire.
Daca un simbol mare este adiacent exploziei xBomb Wild, intregul simbol mare va fi eliminat.

Toate xBomb Wilds vor exploda Tnhainte de urmatoarea cadere.

DESTRUCTION SPIN
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Destruction meter este umplut atunci cand sunt colectate 25 de simboluri castigatoare. Atunci
cand contorul este plin si nu exista castiguri suplimentare, jucatorul primeste o Destruction Spin
in care Wild Rush, Force Shift si xBomb Wild sunt garantate sa se declanseze cel putin o data.
Destruction meter se reseteaza dupa fiecare rotire.

REVOLUTION SPINS
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Atunci cand Destruction meter este umplut cu 25 de simboluri castigatoare in timpul Destruction
Spin, sunt declansate Revolution Spins.

Odata declansate, jucatorul poate alege o functie: Wild Rush, Force Shift sau xBomb Wild si
primeste 5, 6 sau 7 Revolution Spins in functie de alegere. Functia selectata se declanseaza cel
putin o data la fiecare rotire, in timp ce celelalte functii se pot activa aleatoriu.

Revolution Spins incep cu un multiplicator de castig x15. Atunci cand Destruction meter este
umplut cu 30 de simboluri castigatoare, sunt acordate +2 rotiri si multiplicatorul castigului total
se dubleaza. Destruction meter se reseteaza dupa fiecare rotire.

TSAR SIDE SPINS
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Atunci cand un simbol Tsar Side Bonus apare n timpul Destruction Spin si Destruction meter
este umplut cu 25 de simboluri castigatoare, sunt declansate 6 Tsar Side Spins. Toate cele 3

functii (Wild Rush, Force Shift si xBomb Wild) se vor declansa de cel putin o data la fiecare
rotire.

Tsar Side Spins incep cu un multiplicator de castig x15. Atunci cand Destruction meter este
umplut cu 30 de simboluri castigatoare, sunt acordate +2 rotiri si multiplicatorul castigului total
se dubleaza. Destruction meter se reseteaza dupa fiecare rotire.

NOLIMIT BOOSTER
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xBoost 1

La un cost egal cu de 5 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza 1 functie (Wild Rush,
Force Shift sau xBomb Wild) in mod aleatoriu.

xBoost 2

La un cost egal cu de 12 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza 2 functii (Wild Rush,
Force Shift sau xBomb Wild) ih mod aleatoriu.
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[} ESTRUETION

xBoost 3

La un cost egal cu de 30 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza o Destruction Spin.

|~ TRAPPED
|= WILD

=

xBoost 4

La un cost egal cu de 60 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza cel putin 1 simbol
Trapped Wild cu dimensiunea 2x2 sau 3x3.

BOMBS AWAY!
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Plata maxima a jocului este de 19.775 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda de
19.775 de ori pariul de baza.
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Reguli joc

Tsar Wars este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Big Symbols

- Trapped Wild

- Wild Rush

- Force Shift

- xBomb Wild

- Destruction Spin

- Revolution Spins

- Tsar Side Spins

- Nolimit Booster

- Bombs Away!Un slot cu 6 role, 6 randuri cu 8 simboluri.

Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,01 % - 96,05 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBoost 1 este 96,09 % -
96,10 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBoost 2 este 96,12 % -
96,13 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBoost 3 este 96,11 % -
96,13 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBoost 4 este 96,10 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Revolution Spins este
96,11 % - 96,14 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Tsar Side Spins este
96,17 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
96,14 % - 96,17 %.

Plata maxima simulata este de 19775 de ori pariul (1:400000000 runde).

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Tsar Side Bonus.
Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Rata optima de rambursare catre jucator variaza in functie de modul de joc, asa cum
este mentionat in tabelul de mai jos:

Mod Functionalitate

Joc de baza xBomb Wild
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Revolution Spins Wild Rush

Revolution Spins Feature Buy Force Shift

Revolution Spins Lucky Draw Force Shift

Revolution Spins xBoost 1 Force Shift
Revolution Spins xBoost 2 Force Shift
Revolution Spins xBoost 3 Force Shift

e Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.
O defectiune anuleaza toate castigurile.
Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate n 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.

e Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

e (Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

e Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.
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