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Introducere

Spaceman este un joc online multiplayer de tip ,Crash”. Contine un multiplicator care creste de la
1,00x pana la o valoare aleatorie, prestabilita, unde se prabuseste.

Obiectivul tau este sa incasezi castigurile inainte de a se produce préabusirea (Crash), pentru a castiga
pariul inmultit cu multiplicatorul curent.

Te rugam sa retii, Spaceman NU este un joc de indemanare. Alegerea ta nu are niciun impact asupra
jocului, in afara de a decide cand sa incasezi.

Simpaticul nostru personaj, Spaceman, te va insoti in misiunea ta.

Cum se joaca

Pentru a incepe sa joci, selecteaza o suma de pariu si confirma pariul facand clic pe butonul
,CONFIRMA PARIUL".

Poti plasa sau modifica pariul pentru runda urmétoare in timp ce sunt afisate mesajele ,Runda
urmatoare in ..” sau ,Asteapta runda urmatoare”, pana cand este afisat mesajul ,Pariuri inchise”.

Suma totala a pariului tau este afisata in campurile Pariu si Pariu total.

Cand expira timpul de pariere, multiplicatorul este afisat cu valoarea initiala de 1,00x. Multiplicatorul
incepe apoi sa creasca, mai lent la inceput, dar din ce in ce mai rapid pe masura ce creste. In timp ce
creste, ai posibilitatea de a incasa tot sau jumatate mai intai si jumatate mai tarziu.

Cu cat vei incasa mai tarziu, cu atat va fi mai mare castigul tau, dar trebuie sa te asiguri ca faci acest
lucru inainte de Crash. Cand are loc Crash-ul, runda de joc se incheie si orice suma care nu a fost
incasata pana in acel moment va fi pierduta.

OBSERVATIE:

e Daca Crash-ul are loc la 1,00x, atunci toate pariurile plasate in runda respectiva se pierd
automat.

e Valoarea multiplicatorului de 5000x este platita automat la atingerea tuturor pariurilor ramase
in joc.

Daca reusesti sa incasezi inainte de Crash, céastigi partea din pariu pe care ai decis sa o retragi
inmultitd cu multiplicatorul actual. Suma céstigului va fi afisata in notificarea despre céstig. Te rugam
sa verifici cu atentie sectiunile "Incasare” si 'Incasare Automata si incasare Automata 50%" pentru
a afla mai multe despre procesul de revendicare a castigurilor.

Dupa incheierea rundei de joc, poti incepe sa plasezi pariuri pentru runda urmatoare.
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Multiplicator

Multiplicatorul porneste intotdeauna de la 1,00x si urca pana la maxim 5000x, in conformitate cu
valoarea predeterminata a multiplicatorului Crash.

De retinut: in functie de care dintre urméatoarele doua este atins primul, plata maxima posibila in acest
joc este de 4.999:1 (5.000x) sau echivalentul in valuta 500.000 EUR, iar jocul continua dupa ce se
atinge plata maxima.

Plasarea pariurilor

Cand plasezi un pariu, te rugam sa acorzi atentie elementelor ecranului de mai jos pentru a te asigura
ca pariul tau este plasat la timp si este validat cu succes.

Langa numele jocului sunt Limitele Pariului, care arata miza minima si maxima permisa in acest joc.

Spaceman 1€-100.00€

Mesajele din joc te vor informa cu privire la starea jocului, timpul rdmas pentru plasarea pariurilor si
starea pariurilor tale.

ASTEPTATI URMATORUL JOC

Este afisat mesajul ,Asteapta jocul urmator” atunci cand te alaturi jocului dupa incheierea timpului
de pariere pentru runda curenta sau dupa ce ai incasat integral castigurile pentru runda curenta. Vei
urmari runda curenta ca spectator, dar poti incepe deja sa pregatesti pariul pentru runda urmatoare.

Este afisat mesajul ,Urmatoarea rundain ..s” atunci cand pariurile sunt deschise pentru runda curenta.
Cronometrul se scurge cu fiecare secunda.

Mesajul ,Pariuri inchise” indica sfarsitul perioadei de pariere si toate instrumentele de pariere vor fi
dezactivate.
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Pariul tdu este apoi procesat si vei primi mesajul ,Pariuri acceptate” care confirma faptul ca pariul a
fost acceptat sau ,Pariuri respinse”. Pentru mai multe informatii despre cele mentionate mai sus, vezi
sectiunea ,Probleme cu jocul” din acest ghid.

Mesajul ,Sold insuficient” inseamna ca soldul tdu este prea mic pentru a acoperi suma minima
permisa in joc. Trebuie sa iti alimentezi soldul pentru a putea plasa pariuri.

Se afiseaza mesajul ,Joc anulat” daca runda de joc este anulatd din cauza unor circumstante
neprevazute si nu este posibila rezolvarea imediata. Pentru mai multe informatii in acest sens, vezi
sectiunea ,Probleme cu jocul” din acest ghid.

Optiunea Pariuri rapide iti permite sa alimentezi mai rapid valoarea pariului tdu curent. Sunt
disponibile patru file de pariere rapida si daca faci clic pe acestea, suma pe care o afiseaza va fi
adaugata la pariul tau. Sunt activate numai pariurile rapide care pot fi utilizate cu soldul curent.

Fiecare clic facut pe butonul Dublare dubleaza pariul tau curent.

Un clic pe butonul Anulare elimina cea mai recenta modificare a pariului. Daca faci clic in mod repetat
pe butonul Anulare, vei sterge modificarile una cate una, incepand cu cea mai recenta modificare.

P,

Toate optiunile de mai sus sunt disponibile numai in timpul perioadei de pariere. Odata ce pariurile se
incheie, nu vei mai putea sa anulezi sau sa modifici pariurile.

Indicatorul Sold aratad fondurile disponibile si moneda acestora. Acesta este intotdeauna afisat in
partea de jos a ferestrei de joc, pe desktop si pe dispozitive mobile.

Va rugam sa va asigurati ca soldul dvs. are suficiente fonduri pentru a acoperi pariurile dvs. inainte
de aincepe sa jucati.

In caz c& soldul dvs. nu este actualizat dup plasarea pariurilor sau dupd mesajul de castig, va rugdm
sa reincarcati fereastra jocului din browser sau sa faceti clic pe tasta F5 de pe tastatura.

Butonul Casier (daca este cazul) situat langa Soldul dvs. pe desktop va deschide fereastra Casier
pentru depuneri si retrageri. Pe dispozitivele mobile, butonul Casier se afla in Meniul jocului.
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Indicatorul Pariu total arata totalul curent al tuturor pariurilor facute pentru runda actuala a jocului.
Acesta este intotdeauna afisat in partea de jos a ecranului jocului in versiunea desktop.

Numarul ID al jocului afiseaza identificatorul unic al oricarui joc - numarul de identificare al jocului
curent. Acesta se afla langa numele mesei. Indicatorul de ora arata ora dvs. locala curenta.

12:36 1D:1234567890

Daca aveti intrebari si doriti sa contactati Serviciul de asistenta clienti, trebuie intotdeauna sa va
notati (sau sa faceti o captura de ecran) Numarul ID al jocului.

Incasarea

Daca pariul tau este acceptat, atunci participi la runda curenta si poti incasa. Pentru aceasta ai
optiunea de ,INCASARE” completa sau de ,INCASARE 50%".

Spaceman este un joc in timp real, motiv pentru care actiunile cu butoanele JNCASARE" si
JNCASARE 50%" sunt supuse intarzierilor in functie de conexiunea ta la internet, de obicei in jur de
100-200 ms.

cand dai clic pe ,INCASARE” sau ,INCASARE 50%", declansezi o cerere de plata, care este mai
departe decontata la valoarea unui MULTIPLICATOR REAL in momentul in care este procesat de
serverul de joc, cu conditia sa nu aiba loc niciun Crash.

,,TANCASARE AUTOMATAZ\” Si JINCASARE AUTOMATA 50%”, descrise in urmé&toarea sectiune,
.Incasare Automata si Incasare Automata 50%" functioneaza in mod opus, platind instantaneu la
valoarea definita a multiplicatorului, incluzand multiplicatorul Crash.

JNCASARE" inseamna ca vei incasa castigul pentru pariul tau intreg care este inca in joc. Valoarea
actuala a céstigului posibil este afisata pe buton si se modificd pe mésura ce multiplicatorul creste.
Daca dai clic pe acest buton inainte de Crash, vei declansa procesul de confirmare de la serverul
jocului si suma ta finala de céstig va fi stabilita in functie de multiplicatorul propriu-zis ih momentul
in care solicitarea ta a fost validata.

JNCASARE 50%" inseamnd ca vei asigura acum castigul pentru jumétate din pariul tau si poti
continua sa joci cu jumatatea ramasa, pentru a incasa mai tarziu restul, la un multiplicator mai mare.
Daca dai clic pe acest buton inainte de Crash, vei declansa procesul de confirmare de la serverul
jocului si suma ta finala de céstig va fi stabilita in functie de multiplicatorul propriu-zis ih momentul
in care solicitarea ta a fost validata. Dupa aceasta, sectiunea de pariere se actualizeaza cu noua

valoare. Pentru aincasa a doua jumétate, trebuie sa faci clic pe butonul ,INCASARE” inainte de Crash.

INCASARE INCASARE 50% INCASARE INCASAT

€1.00 €0.50 €0.50 €0.50
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incasare automata si incasare automata 50%

xn

Optiunile ,Incasare automata” si/sau ,Incasare automata 50%" se activeaza pornindu-le in timpul
perioadei de pariere a jocului. Odata activata o optiune, poti completa valorile multiplicatorului pentru
incasare/incasare 50%.

Valoarea minima de setat este de 1,01x, cea maxima este de 4999,99x, deoarece nu exista niciun
Crash la 5000.00x, deoarece are ca rezultat plata automata pentru toate pariurile ramase in joc.

DE RETINUT: Multiplicatorul Crash este platibil doar cénd este incorporat in JNCASARE AUTOMATA”
sau ,INCASARE AUTOMATA 50%".

Cand ambele functii de incasare automata sunt activate, acestea depind de urmatoarele: JINCASARE
AUTOMATA 50%" trebuie s3 fie mai micd decat ,INCASARE AUTOMATA”, deci se modifica in
consecintd atunci cand ,INCASARE AUTOMATA" este ajustatd si se dezactiveaza atunci cand
,INCASARE AUTOMATA" echivaleazi cu 1,01x.

Dupa acceptarea pariurilor, daca aceste optiuni sunt active, atunci plata va fi procesata pe baza
rezultatului jocului si a setérilor pentru Incasare automata/Incasare automata 50%.

Odata ce runda incepg, nu mai pg’;i modifica aceste setari, dar daca te razgandesti in timpul jocului,
poti utiliza butoanele INCASARE/INCASARE 50% pentru a incasa manual la valori mai mici.

incasare automaté { 4999.99x )

incasare automatd 50% &  2499.99x )

Cand joci pe mobil, Incasarea Automat se transformé intr-o vizualizare la scard redus& dupé ce pariul
tau este acceptat.
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Joc automat

Functia Joc automat iti ofera posibilitatea de a repeta automat pariul pentru un anumit numar de
runde de joc. Pentru a activa functia Joc automat, plaseaza pariul, seteaza Incasare automata dac3
doresti si apoi apasa butonul Joc automat.

o)

Aceasta va deschide fereastra Joc automat in care veti gasi toate setarile disponibile pentru
configurarea si pornirea functiei Joc automat. in functie de jurisdictia cazinoului dvs., unele
configuratii ar putea fi obligatorii.

Cand fereastra de Joc Automat este deschisa, Jocul Automat poate incepe in runda de joc in care a
fost initiat sau in oricare dintre urmatoarele runde de joc. Dupa apasarea butonului Start, functia de
Joc automat va porni.

X

In timp ce ruleaza Jocul automat, nu mai poti modifica setarile de pariere sau de Incasare automata.
Trebuie sa opresti Jocul automat pentru a modifica oricare dintre acestea.

Pentru a opri functia de Joc automat, deschideti fereastra de Joc automat si apasati butonul Oprire.
Functia de Joc automat se va opri automat in urmatoarele cazuri:

1. Numarul selectat de runde de Joc automat ajunge la 0. Veti primi o notificare printr-un mesaj
pe ecran.
2. Soldul dvs. este insuficient pentru a continua jocul automat.

3. Serealizeaza una sau mai multe optiuni de Stop Joc automat (daca este cazul): soldul scade,
soldul creste sau castigul unic depaseste valoarea selectata.

Randamentul jucatorului

RTP-ul teoretic al jocului Spaceman: 95,50%
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Ultimele rezultate

Valorile Crash-ului din cele mai recente runde sunt afisate in partea de jos a ecranului.
Fiecare Runda care apare in Ultimele rezultate are trei stari generale:

e Numaratoare inversa (timp de pariere)

e InJoc (de la Pariuri inchise pana la sfarsitul Rundei de Joc)

e Rezultat colorat intr-un mod specific, care afiseaza multiplicatorul Crash

iINJoC 10.05x 1.20x Ix 978.05x 1.19x 1.06x 1.99x

Clasament

Clasamentul este o lista actualizata in mod dinamic a jucatorilor care au plasat pariuri in timpul
rundei curente de joc, sumele lor pariate, sumele incasate, multiplicatorii relevanti si sumele
castigatoare. In esenta, de natura informativa.

Operatiunile INCASARE/INCASARE AUTOMATA si INCASARE 50%/INCASARE AUTOMATA 50%
functioneaza cu indicatori corespunzatori. Indicatorii plini pe jumatate reprezinta incasari 50%, iar

indicatorii plini reprezinta incasari complete.

Utilizator

Maxim

Alex

Demon
Mister X
Salelplglely]
LeoLeo
CasinoMast...

Porchy

\[o]<}

Oxxymiron

IDDQD
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Rezumatul clasamentului arata numarul total de jucatori activi in runda curenta de joc, numarul total
de jucatori care au incasat si suma totala a castigurilor lor in EUR sau echivalentul in alta moneda.
in esentd, de natura informativa.

8998 | 679 INCASATY €133,500

Statistici

Deschide Statisticile facand clic pe butonul Statistici.

Panoul ULTIMELE REZULTATE arata valorile celor mai recenti multiplicatori Crash. Poti alege sa
vizualizezi pana la 500 din rezultatele recente schimband numarul de runde din stepper.

ULTIMELE REZULTATE > X

1.99x 1.99x 25.99x  4999.99x |
100.99x 1x 5.99x 1.99x
1.99x 25.99x 1.99x 1.99x
1.99x 1.99x 25.99x 1.99x
100.99x 4999.99x  4999.99x 1.99x
1.99x 1.99x 25.99x 1.99x
100.99x 4999.99x 5.99x 1x

1.99x 25.99x -

1.99x 1.99x

ll' E !8J9F

Facand clic pe o fila de rezultat, vei putea vizualiza mai multe detalii despre acel rezultat:

e Marcajul temporal al rundei
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e Sirul de hash: acesta este un hash trimis inainte de inceperea rundei. il poti folosi pentru a
verifica daca rezultatul rundei este corect.

e Sirul de rezultate: un sir care contine rezultatul in el. Acesta este trimis la sfarsitul rundei.
Utilizdnd o combinare hash a acestui sir cu functia SHA256 vei obtine sirul hash de mai sus,
confirmand ca rezultatul Crash nu a fost modificat in timpul rundei.

11:24:25

Dispersie:

e7fc9509567acfe7eldabdlc8c8a7c614f583f801f85027883e10dd8c 7!

Rezultat:

result_is_1.99_cvS3s3yX0a7Zcs

Mai multe informatii despre Dispersie

Panoul GRAFICE afiseaza distributia rezultatelor pe intervale. Poti modifica numarul de runde din care
sunt generate grafice folosind stepper-ul.

GRAFICI

Ix

1.01x - 1.99x
—

2x - 5.99x
O

6x - 25.99x
_—_—

26x - 100.99x
-

101x - 4999.99x
-

5000x
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Setari navigatie

Lobbyul (Toate jocurile) (dupa caz) poate fi apdsat in orice moment din orice joc. iti permite s
schimbi cu usurinta jocul, sa selectezi orice alt joc live sau doar sa parasesti jocul. Nu vei fi scos din
jocul actual pana ce nu ai selectat noul joc la care doresti sa te alaturi, astfel incat Lobby-ul poate fi
folosit pentru a cauta alte jocuri in timp ce esti in jocul actual. Din pagina de lobby, te rugam sa dai
clic pe butonul Tntoarcere la Joc pentru a iesi din lobby si a te intoarce la jocul deschis.

Toate jocurile

Un clic pe butonul Chat deschide fereastra de chat pentru a putea trimite mesaje altor jucatori.

in cazul in care trebuie sa vorbiti cu echipa noastra de Asistenta Live, selectati camera de mesagerie
corespunzatoare facand clic pe butonul Asistenta si veti fi asistat intr-un chat privat.

Mesajele de chat sunt monitorizate permanent de personalul desemnat. Orice mesaje de chat pot fi
sterse, iar functia de chat poate fi blocata daca folosesti limbaj nepotrivit sau nepoliticos cu ceilalti
jucatori din joc sau daca aglomerezi chatul cu mesaje inutile.

Un clic pe butonul Setare volum va deschide un glisor care va permite sa schimbati volumul sunetului

la masa dvs. Facand clic pe pictograma de control Volum va reduce la zero volumul jocului si va activa
butonul ,Silentios”.

Implicit, jocul se deschide cu sunetul dezactivat. Faceti clic pe butonul Silentios pentru a activa
sunetul in joc. Apoi, pictograma se va transforma in butonul Setare volum.
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Un clic pe butonul Istoric va deschide o fereastra care arata detaliile activitatii dvs. in Live Casino.
Implicit, aceasta se va deschide cu istoricul dvs. pentru Astazi. De asemenea veti putea vizualiza
istoricul din zilele precedente selectand fila Mai vechi.

Trebuie doar sa selectati o runda de joc din lista pentru a vedea detaliile acesteia, inclusiv toate
pariurile dvs. Detaliile istoricului rundelor jocului vor fi aratate in fereastra Istoric si vor fi impartite in
doua categorii: informatii despre rundele de joc si informatii despre pariuri.

Un clic pe butonul Ajutor de joc lanseaza aceasta fereastra de ajutor in care va aflati acum.

O

Faceti clic pe butonul Setari pentru a deschide o fereastra de Setari, care va permite sa setati
preferintele dorite.

in fila General, sunt disponibile urmétoarele optiuni:

e Animatie activata/dezactivata.
e Gestionarea efectelor din joc.
e Limba — schimbarea limbii interfetei.

O

Facand clic pe butonul Animatie, poti schimba in modul Fara animatie, in care majoritatea elementelor
sunt statice. Pe dispozitivele mobile, aceasta functionalitate se afla in Setari, in interiorul Meniului.

Un clic pe butonul Ecran Complet va lansa modul Ecran Complet si jocul si/sau Vestibulul va acoperi
intregul ecran. Pentru a iesi din acest mod, faceti din nou clic pe buton sau apasati tasta ,Esc” pe
tastatura.

©
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Probleme cu Jocul

Porti responsabiltatea in mod personal pentru plasarea corecta a pariurilor tale.

In caz de defectiuni tehnice, Jocul va fi anulat. Toate incasérile valide vor raméane valabile si toti banii
neincasati vor fi rambursati.

In cazuri extreme, inclusiv, dar fara a se limita la daune de sistem si/sau software, toate pariurile
pentru Runda anulata vor fi supuse rambursarii.

Daca actiunea ,INCASARE"/,INCASARE AUTOMATA” sau ,INCASARE 50%"/,INCASARE
AUTOMATA 50%” nu poate fi procesata sau din anumite motive a fost refuzata de serverul de joc,
vei primi notificarea ,INCASARE ESUATA".

Un pariu poate fi respins de sistem dupa ce se termina perioada de pariere deoarece nu a fost plasat
la timp, pentru ca nu a indeplinit cerintele minime sau maxime sau din cauza unor probleme privind
tranzactia.

Daca jocul se incheie cu ceea ce dvs. considerati a fi un rezultat gresit sau in cazul oricaror altor
nereguli, va rugam sa contactati Serviciul de asistenta clienti al cazinoului, furnizand Numarul ID al
Jocului.

Politica de Deconectare

Serviciile cazino Pragmatic Play sunt oferite prin internet, de la care puteti fi deconectat uneori. Acest
lucru reprezinta o potentiala intrerupere a jocului si experienta utilizatorului.

Pentru a minimiza impactul cauzat de deconectari neasteptate, cand pierdeti conectivitatea cu un
server al jocului, se va afisa un mesaj de reconectare.

De indata ce esti deconectat, se aplica urmatoarele reguli de gestionare a erorilor:

e Pariul tau va fi supus Anularii daca deconectarea este detectata inainte de ,,PARIURI
INCHISE”;

e Pariul tau va fi supus Rambursarii in cazul in care pariul tau a fost confirmat in timpul
,PARIURI INCHISE” dar ai fost deconectat inainte de inceperea jocului sau valoarea curenta
a multiplicatorului este 1x. In ambele cazuri, 1x nu trebuie sa fie multiplicatorul Crash - in caz
contrar, pariul va fi stabilit ca pierdere;

e Pariul tau va fi supus incasarii Fortate imediat ce te deconectezi in timpul jocului, cu conditia
ca valoarea multiplicatorului sa fie de cel putin 1,01x si sa nu existe un Crash;

 Politica de deconectare nu se aplica in cazul in care este activata optiunea incasare Automats,
cu exceptia cazurilor in care este activatd optiunea incasare Automata 50%.

Dupa ce esti deconectat, te rugam sa-ti verifici castigurile in fereastra Istoric. Castigurile creditate
prin incasare Fortata au tipul de pariu Incasare (deconectare), iar cele rambursate au tipul de pariu
Rambursare (deconectare).

Daca ai dubii privind rezultatul jocului, te rugam sa contactezi Asistenta Live din joc sau Asistenta
Clienti Cazinou, oferind toate detaliile jocului respectiv, inclusiv Numarul ID al Jocului.
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