Jocuri online TECH4BET

Planul de joc si descrierea jocului

JUICY MELONS
Tech4Bet
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TLP AMBER (Internal Use)

1 Controlul si elemente de informare ale jocului
11 Campul de informatii

o CREDIT Acest camp afiseaza creditele in RON

CREDIT (RON)

Imagine 1: camp de informatii CREDIT

« CASTIG Acest camp afiseazd toate castigurile obtinute in RON

CASTIG (RON)

Imagine 2: cdmpul de informatii CASTIG

» PARIU Acest camp afiseaza pariul curent in RON

PARIU (RON)
- 2000 +

Imagine 3: campul de informatii PARIU

1.2 Elemente de control (butoane)

» START Prin apasarea butonului incepe un joc nou daca este indeplinita
conditia CREDIT >= PARIU.

Imagine 4: butonul START
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TLP AMBER (Internal Use)

o AUTOSTART Prin apasarea butonului incepe un joc nou daca este
indeplinita conditia CREDIT >= PARIU. Jocurile incep in mod repetat
atata timp cat este indeplinita conditia CREDIT >= PARIU sau daca
butonul AU- TOSTART este apasat din nou.

le————"" |

Imagine 5: butonul AUTOSTART - activare

Imagine 6: butonul AUTOSTART - dezactivare

* PARIU - La apasarea butonului se afiseaza tabelul cu toate variantele
posibile de pariuri. La apasarea sagetii in jos® se reduce pariul cu o
treapta in jos’. Apasati butonul ,+” sau ,,-” pentru a modifica valoarea
mizei pas cu pas in sus sau in jos.

PARIU (RON)

200 +

Imagine 7: butonul PARIU

Imagine 8: Tabel cu variantele de pariuri
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» SUNET la apasarea butonului porneste/opreste sunetul.

Imagine 9: butonul SUNET - activat

-

Imagine 10: butonul SUNET - dezactivat

« MENIU La apasarea butonului se afiseaza fereastra cu meniul.

=4

Imagine 11: butonul MENIU

TABELUL DE PLATI La ap3sarea butonului se afiseaza tabelul de pliti.

Imagine 12: butonul TABELUL DE PLATI

INFO La apasarea butonului se afiseaza informatiile despre joc.

Imagine 13: butonul INFO

HOME La apasarea butonului se iese din joc.

Imagine 14: butonul HOME
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Tnceperea si incheierea jocului

START Daca este indeplinita conditia ca suma din casuta CREDIT sa fie mai mare
sau egalad cu suma pariului selectat in casuta PARIU, poate incepe un joc nou.
Dupa apasarea butonului START, se scade pariul selectat din casuta CREDIT, iar
rolele ilustrate Tncep sa se roteasca. Daca dupa oprirea rolelor se afiseaza o
combinatie castigitoare, suma castigitoare se adduga la campul CASTIG, iar jocul
se considera incheiat. Apoi este posibil sa transferati castigul in cdmpul CREDIT cu
butonul ADAUGA sau s3 incepeti un joc nou cu butonul START. Dacé nu apare
nicio combinatie castigatoare dupa ce rolele se opresc, jocul se considera incheiat.

AUTOSTART n modul AUTOSTART, eventualul castig se crediteaza automat in
campul CREDIT si daca se indeplineste conditia pentru a incepe un joc nou, acesta
incepe automat pana la terminarea modului prin apasarea butonului AUTOSTART.
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2 Denumirea jocului: JUICY MELONS

2.1 Informatii despre joc

tipul jocului joc cu 5 role cu 3 sloturi pe fiecare rola
numarul de linii de plata 20 de linii de plata
rata de castig 95,96 %
pariul maxim 500 RON
castigul maxim 500 000 RON

Toate combinatiile castigatoare sunt valabile de la stanga la dreapta.

Se plateste numai cea mai mare combinatie castigatoare de pe fiecare linie
castigatoare.

Castigurile de pe liniile castigatoare sunt cumulate.

Factorii de castig din tabelul de plati sunt inmultiti cu pariul total.

2.2 Simboluri speciale, caracteristici si jocuri bonus

Simbol WILD - Simbolul WILD substituie orice alt simbol pentru a crea o combinatie
castigatoare conform tabelului de plati.

Simboluri SCATTER - Pepene, Sabre - Daca simbolul Sabie (SCATTER) aterizeaza pe o rola
(Intotdeauna in pozitia din mijloc a celei de-a treia role) si simultan simbolul Pepene (SCATTER)
aterizeaza si el pe role, jucatorul castiga suma de la fiecare simbol Pepene. Castigurile de la
simbolurile Pepene sunt adaugate la castigurile de pe liniile de plata.

Functia bonus ROTIRI GRATUITE (FREE SPINS) - Daca jucatorul obtine 3 simboluri Carafe
(SCATTER), primeste 10 rotiri gratuite (FREE SPINS). In timpul acestor rotiri gratuite (FREE
SPINS), pot fi castigate rotiri gratuite (FREE SPINS) suplimentare dacd se obtin din nou 3
simboluri Carafe (SCATTER). In timpul ROTIRILOR GRATUITE (FREE SPINS), un simbol Carafe cu
un contor apare in coltul din dreapta sus al campului de joc. Pe intreaga durata a ROTIRILOR
GRATUITE (FREE SPINS), simbolul Sabre (SCATTER) se afla in pozitia din mijloc a rolei din mijloc.
Valoarea fiecarui simbol Pepene (SCATTER) care apare pe role in timpul ROTIRILOR GRATUITE
(FREE SPINS), pe langa castigul standard pentru combinatia Pepene(SCATTER)-
Sabre(SCATTER), este de asemenea adaugata la contorul Carafe. De fiecare data cand un
simbol Carafe (SCATTER) aterizeaza pe o rolad in timpul ROTIRILOR GRATUITE (FREE SPINS),
indiferent de numarul acestor simboluri, jucatorul castiga suma afisata pe contorul Carafe din
dreapta sus.

Castigurile Tn timpul ROTIRILOR GRATUITE (FREE SPINS) corespund pariului jocului de baza
care a declansat ROTIRILE GRATUITE (FREE SPINS).

2.3 Tabelul de castigu

SIMBOL 3x ax 5x
WILD - - 100 x n
Carafe (SCATTER) 10 FREE SPINS - -

Pepene (SCATTER) - - -

Sabre (SCATTER) - - -
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Sapte 5xn 10xn 50 xn
Clopot 4xn 8xn 40 x n
Strugure 1xn 3xn 15xn
Para 1xn 2xn 10xn
Mar 1xn 2xn 10xn
Pruna 0,5xn 1xn 5xn
Portocala 0,5xn 1xn 5xn
Lamaie 0,5xn 1xn 5xn
Cireasa 0,5xn 1xn 5xn

2.4 INFORMATII SUPLIMENTARE

Rata teoretica de returnare la jucator (RTP) este de 95,96 %. Acest RTP este determinat prin
impartirea castigurilor totale la pariurile totale intr-un esantion de 1.000.000.000 de jocuri si reprezinta
procentul de pariuri returnate jucatorilor sub forma de premii. intr-un numé&r mic de jocuri, RTP-ul real
poate fluctua semnificativ in ambele directii din cauza variatiilor statistice.

Jocurile care nu sunt finalizate vor fi rezolvate automat. Orice castig rezultat din rezolutia automata va
fi adaugat tn contul jucatorului.

In cazul unei defectiuni, toate pariurile si platile sunt nule.
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