INFORMATII JOC - WARRIOR WAYS

DESPRE JOC

Warrior Ways este un slot cu invartiri 5x4 si ale carui moduri de céstig sunt stabilite
intr-un alt oras futuristic alternativ inspirat de Japonia. Acest joc spune povestea a patru
Clanuri diferite, care poarta mereu razboi unul impotriva celuilalt si care concureaza
pentru controlul orasului lor. Scufundati-va in luminile de neon in timp ce intrati in
batalia pentru control asupra strazilor orasului si a lumii interlope. Acest joc are
mecanica diferitd, legatd de secventa sa unica Duel, pentru a asigura un joc diversificat
si palpitant, cu castiguri de pana la 10.000 de ori pariul!

SECVENTE

CLANURI

Cele patru Clanuri din joc sunt Clanul Rosu, Clanul Albastru, Clanul Verde si Clanul
Portocaliu. Fiecare clan are doua simboluri asociate, o plata Mare si o plata Mica.
Simbolurile Mari sunt reprezentate ca Razboinicii Clanului, simbolurile Mici ca Armele
Clanului.

Fiecare Clan are un Banner de clan asociat, dupa cum indica culoarea de pe Bannere,
care apare doar in jocurile bonus.
Simbolurile pentru Clanul Rosu sunt:

Simbolurile pentru Clanul Verde sunt:



DUEL

Secventa Duel este mecanica principala a jocului! Un Duel este declansat cand un
simbol VS aterizeaza direct intre doi Razboinici ai Clanului aflati in Clanuri adversare.
Simbolul VS poate aparea numai pe rolele 2, 3 si 4.

Fiecare Duel va avea doi Multiplicatori Duel, cate unul pentru fiecare Razboinic al
Clanului. In jocul de baza, acesti multiplicatori pot avea una dintre aceste valori posibile:
1x, 2%, 3%, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x sau 100x.

Cénd se incheie un Duel, simbolul Mare al Clanului castigator va inlocui simbolurile
Clanului pierzétor. inlocuirea poate avea loc in unul din cele trei moduri:

- Simbolul Mare al Clanului castigator inlocuieste simbolurile Mici ale Clanului pierzator.
- Simbolul Mare al Clanului castigator inlocuieste simbolurile Mari ale Clanului pierzator.
- Simbolul Mare al Clanului castigator inlocuieste simbolurile Mici si Mari ale Clanului
pierzator.

Simbolul VS este intotdeauna inlocuit cu simbolul Mare al Clanului castigator.
Multiplicatorul Duel al Razboinicului Clanului castigator va fi apoi aplicat oricarui castig
pe simbolurile care apartin Clanului respectiv.



Un singur Duel poate aparea in fiecare invartire.

JOCURILE BONUS

Acest joc contine doua jocuri bonus diferite, Clash si Conquest.

Jocul bonus Clash este acordat cand 3 simboluri CLASH aterizeaza in acelasi timp
oriunde pe role.

Jocul bonus Conquest este acordat cand 3 simboluri CONQUEST aterizeaza in acelasi
timp oriunde pe role.

Clash

Acest joc bonus este impartit in dou faze: faza Colectare si faza infruntare.

Faza Colectare nu are simboluri cu plat&, ci doar simboluri moarte, simboluri VS si
simboluri speciale Multiplicator Clan. Scopul fazei Colectare este de a colecta cat mai
multe simboluri VS si Multiplicatori ai Clanului in timpul unui numar limitat de invartiri.
Secventa incepe cu 3 invartiri si de fiecare data cand aterizeaza un simbol VS sau un
Multiplicator Clan, numarul de invartiri ramase se reseteaza la 3.

in aceasta faza, simbolurile VS pot ateriza doar pe rola 3 si numarul total de simboluri
VS colectate este afisat deasupra rolei.

Multiplicatorii Clanului pot ateriza doar pe rolele 1, 2, 4 si 5. Fiecare rola corespunde
unui Clan, in ordinea Rosu, Albastru, Verde, Portocaliu. Valoarea totala a
multiplicatorului fiecarui Clan este afisata deasupra rolei corespunzatoare. Valoarea
multiplicatorului de deasupra fiecarei role incepe de la 1x si creste cu valoarea fiecarui
Multiplicator Clan nou care apare pe rola. Multiplicatorii Clanului pot aparea cu una
dintre urmatoarele valori: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x sau 100x.



Multiplicatorii Clanului Epic sunt multiplicatori speciali, care apar numai pe rola 3. Cand
apare un Multiplicator Clan Epic, acesta va inmulti toate valorile colectate ale
Multiplicatorului Clanului de deasupra rolelor 1, 2, 4 si 5 cu x2.

Cand nu au mai ramas invartiri in faza Colectare, secventa trece la faza infruntare.
Numaérul de invartiri din faza Infruntare este determinat de numérul de simboluri VS
colectate in faza Colectare, fiecare invartire garantand un Duel. Valorile Multiplicatorului
Clanului colectate din faza Colectare inlocuiesc Multiplicatorii Duel corespunzatori
pentru fiecare R&zboinic al Clanului din toate Duelurile din faza infruntare. Aceste valori
ale multiplicatorului sunt intotdeauna afisate pe Bannerele Clan de langa role.

Conquest

Bonusul Conquest incepe cu 10 invartiri gratuite. Pentru fiecare simbol CONQUEST care
apare in timpul secventei, se acorda 1 invartire gratuita suplimentara.

Cénd un Clan pierde un Duel in aceasta secventd, respectivul Banner Clan incaseaza o
dauna. Dupa ce un Banner Clan a incasat doua daune, Clanul din care face parte este
eliminat din secventa si toate simbolurile Clanului respectiv (Mari si Mici) sunt
indepartate de pe role pe durata secventei. Cu céat sunt eliminate mai multe Clanuri, cu
atat vor concura mai putine simboluri pe role, marind sansele la castiguri mari!

Cand este distrus un Banner Clan, se acorda 1 invartire gratuita suplimentara.



PLATILE SIMBOLURILOR

Platile simbolurilor afisate mai sus reflecta nivelul pariului selectat in acel moment.
Plata teoretica pentru acest joc este de 96.33%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a
10.000.000.000 de runde.

SIMBOLURILE SPECIALE

Simbolul Wild inlocuieste toate simbolurile cu plata Mare sau Micé la calcularea
castigurilor. Simbolul Wild nu inlocuieste simbolurile Mari atunci cand determina daca
este declansat un Duel. Simbolul Wild poate s& apara numai in jocurile bonus Clash si
Conquest.



MODURI DE CASTIG

Moduri castigatoare in care simbolurile corespondente sunt afisate pe role adiacente,
de la stanga la dreapta, incepand cu rola din extrema stanga.

CUMPARARE BONUS

Acest joc ofera posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal,
apasand pe butonul CUMPARARE BONUS.

RTP-ul cand se cumpard INFRUNTARE este 96.44%. Pentru informatii complete despre
aceasta secventg, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara CUCERIRE este 96.51%. Pentru informatii complete despre
aceasta secventg, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD
Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt

prezentate in moneda aleasa de jucator.
PARIU



Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe
sageti si alegéand nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,10€ si 100,00€. Cumparaturile
din secventa pot depasi aceasta limita.

INVARTIRE

Jocul incepe prin ap&sarea butonului cu simbolul INVARTIRE. Bara de spatiu de pe
tastatura poate fi, de asemenea, utilizata pentru a initia o invartire.

CASTIG

Céstigurile si combinatiile castigdtoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile
multiple dintr-o runda sunt adunate si castigul total din runda va fi afisat in campul
CASTIG (la dreapta cdmpului SOLD). Castigurile separate dintr-o combinatie
castigatoare vor fi afisate in timpul prezentarii castigului. Platile pentru simboluri sunt
afisate in tabelul de plati si reflecta configuratia curenta a pariului. Se plateste doar
castigul cel mai mare pentru fiecare mod de castig.

INVARTIRI GRATUITE

in Tnvartirile gratuite, castigul total pentru fiecare invartire este afisat in cAmpul CASTIG,
in timp ce castigul cumulat pentru toate invértirile gratuite este afisat in campul CASTIG
TOTAL, langa numarul de invartiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc.
Apasati butonul de joc automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe
aceasta secventa. Este afisat numarul rdmas de invartiri. Jocul automat este oprit
apasand pe butonul OPRIRE.

SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri,
limita totala de pierdere per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc
automat se va opri cand oricare dintre limitele selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizatd pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu
este disponibild pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din
meniu.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza
soldul curent in moneda aleasd, suma platita daca apare un céstig si suma pariata pe
ultima/actuala propunere.



JOC INTRERUPT

In cazul deconectdrii, o runda inceputd anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluat
imediat, prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea
rezultatului vizual a fost intrerupta) vor fi reafisate doar in cadrul jocului, pentru runde
castigatoare, insa toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului. Orice suma
pariata pe un joc neterminat va ramane intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul
este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau a operatiilor de intretinere a sistemului.
Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile
castigate intr-o runda neterminata nu vor fi creditate decét daca reluati si finalizati jocul.
Céstigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu mai poate influenta
rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc
nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, 1&timii
de band3, a erorilor de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si
finalizate de jucator ulterior sau vor fiinchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca
o runda de joc incompleta nu a fost reluata in 30 zile, runda va fi anulat si pariul va fi
returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se
inchide fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul
jocului.

TERMENI S| CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rold, o roatd a norocului sau altceva
similar) nu reprezinta un dispozitiv fizic ,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita
pozitie este determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul
de pozitii de pe fiecare dispozitiv.



