TLP AMBER (Internal Use)

Mister Payman este un joc de sloturi video cu 5x4 coloane/randuri.

Jocul se joaca pe 20 de linii de plata fixe care platesc de la stinga la dreapta.
Combinatiile castigdtoare apar cand simboluri de acelasi tip apar pe liniile de platd pe role
consecutive.

Doar cel mai mare castig este platit pe fiecare linie de plata.

Cum sa joci

Meniul Setari

MENIUL SETARI afiseazi o caseta de dialog cu informatii suplimentare despre joc.
Contine BUTOANELE pentru REGULILE JOCULUI, PAGINA DE INFORMATII,
ISTORIC, ACASA, SUNET si INCHIDERE.

Regulile Jocului

REGULILE JOCULUI contin descrierea jocului, comportamentul functiilor si
functionalitatea tuturor butoanelor.

Pagina de Informatii

PAGINA DE INFORMATII contine fisierul de ajutor si informatii suplimentare.
Istoric

Butonul ISTORIC oferd acces la inregistrarea rotirilor.

Acasa

Butonul ACASA inchide jocul si revine la lobby.

Sunet

Butonul SUNET activeaza sau dezactiveaza sunetele jocului.

inchidere

Butonul INCHIDERE vi permite si inchideti meniul de setari.

Pariu

Ajustati pariul pe rotire apasand butoanele plus si minus.

Valoarea curenta a pariului este afisatd in zona de pariu.

Miza maxima este de 1 €.

Castig

Arata castigul total din rotirea curenta.

Balanta

Afiseaza suma de credit disponibild pentru pariu.

Rotire

Butonul ROTIRE porneste rotirea rolelor.

Apasarea butonului Rotire in timpul rotirii curente opreste rolele mai repede.

Nu afecteaza rezultatul rotirii.

Joc Automat

Apasati butonul JOC AUTOMAT pentru a selecta numarul de rotiri de jucat automat la
setarea curenta a pariului.

Setati o limita de pierdere sau setati o limita de castig.

Cand JOCUL AUTOMAT este activat, butonul ROTIRE se va transforma intr-un buton
STOP si rotirile ramase vor fi afisate in el.

JOCUL AUTOMAT poate fi anulat apasand butonul STOP.

JOCUL AUTOMAT se va opri automat cand oricare dintre setarile de limitd sunt atinse.
JOCUL AUTOMAT poate sa nu fie disponibil in toate jurisdictiile.

Turbo

Butonul TURBO scurteaza durata rotirii.

Modul Turbo poate sa nu fie disponibil in toate jurisdictiile.

Cumpara Bonus

Butonul CUMPARA BONUS garanteazi activarea unei Functii Mister Payman.
Cumpara Bonus poate sd nu fie disponibil in toate jurisdictiile.
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Caracteristicile jocului

Functia Mister Payman

Obtinerea simbolului Mister Payman 4x1 pe rola 1 sau 5 si cel putin 1 simbol Moneda va
declansa functia.

Numarul de Monede poate fi 1, 2, 3 sau 4.

Odata declansat, simbolul Mister Payman si toate monedele raman vizibile.

Toate celelalte simboluri dispar.

Rola cu Mister Payman incepe aleatoriu sd tachineze sau sa adauge vizualizari partiale ale
simbolului: 1x1, 1x2, 1x3 sau niciuna.

Cele patru role ramase sunt dedicate actiunilor cu monede.

Monedele pot ateriza deasupra Monedelor existente, combinand valorile lor.

Premiile Monedelor sunt calculate prin nivelul de pariu ales inmultit cu urmatoarele valori:
0,1;0,2;0,5; 1; 2; 5; 10; 25; 50

Castigurile pe linie sunt dezactivate si doar actiunile si valorile bazate pe monede sunt active.
Functia se termini cand Mister Payman 4x1 complet cu "Colecteaza" apare. In acest moment,
toate valorile Monedelor sunt colectate si suma lor este adaugata la castigul curent.

Daca functia Bonus este declansatd impreuna cu Mister Payman, Functia Bonus va fi jucata
prima.

Sub-Functii Mister Payman

Functiile sunt declansate doar in timpul functiei Mister Payman.

Functia Moneda

Adauga aleatoriu 1 pana la 3 Monede pe tabla.

O singura Moneda poate ateriza oriunde pe role.

Daca o Moneda aterizeaza pe o Moneda existenta, valorile lor sunt Insumate.

Premiile Monedelor sunt calculate prin nivelul de pariu ales inmultit cu urmatoarele valori:
0,1;0,2; 0,5; 1; 2; 5; 10; 25; 50

Functia Splitter

Poate fi declansata aleatoriu la fiecare rotire.

Toate Monedele de pe tabla sunt impartite in doua si fiecare jumatate primeste valoarea
monedei complete.

Fiecare jumatate se mutd intr-o pozitie aleatorie diferita.

Dacd o Moneda Tmpartita aterizeaza pe alta Moneda, ele fuzioneaza si valorile lor sunt
combinate.

Functia Aspirator

Aspiratoarele sunt afisate deasupra rolelor.

Patru role primesc multiplicatori, in timp ce o rola ramane goala.

Doar Mister Payman poate aparea pe rola goala.

Valorile multiplicatorilor sunt x2, x3, x4 sau x5 si sunt alese aleatoriu per rola.

La fiecare rotire, o rola este selectata aleatoriu si efectul sau Aspirator se activeaza:
Colecteaza toate Monedele de pe rold si inmulteste valoarea lor totald cu multiplicatorul rolei.
Functia Sertar

Functioneaza similar cu Functia Aspirator, n ceea ce priveste configurarea rolelor.

La fiecare rotire, toate monedele coboard cu un rand. Monedele de pe randul de jos cad in
sertar, unde suma lor totald este Tnmultita cu multiplicatorul rolei respective.

Niveluri de sub-functii Mister Payman

Functia Mister Payman include un sistem progresiv de sub-functii format din 15 niveluri,
afisate ca o bard de progres pe ecran. Fiecare nivel reprezintd o combinatie diferitd de actiuni
bonus care pot creste potentialul de castig in timpul functiei.

Functia este declansatd cand un simbol Mister Payman 4x1 aterizeaza pe rola 1 sau rola 5,
impreuna cu 1 pana la 4 simboluri Moneda.
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Nivelurile de sub-functii sunt deblocate unul dupa altul.

Cand este declansat, un nivel de sub-functie este selectat aleatoriu din nivelurile deblocate in
prezent.

Numarul de simboluri Moneda determina cate sub-functii pot fi activate. Toate sub-functiile
sunt alese aleatoriu.

1 Moneda: Doar sub-functii de baza

2-3 Monede: Combinatii mai complexe devin disponibile.

4 Monede: Cea mai mare sansd pentru activari multiple de sub-functii.

Progresie:

Jucitorii incep la Nivelul 1.

Dupa fiecare functie Mister Payman completatd, urmatorul nivel este deblocat automat.
Nivelurile deblocate anterior raman accesibile pe tot parcursul jocului.

Nivelurile de sub-functii se pot repeta sau pot aparea intr-o ordine diferitd. Este posibil sa
declansati niveluri deblocate anterior, nivelul curent sau niveluri nou deblocate.

Detaliere Niveluri Sub-Functii:

Nivel 1: Moneda

Nivel 2: Splitter

Nivel 3: Sertar

Nivel 4: Aspirator

Nivel 5: Moneda + Splitter

Nivel 6: Moneda + Sertar

Nivel 7: Splitter + Sertar

Nivel 8: Moneda + Aspirator

Nivel 9: Splitter + Aspirator

Nivel 10: Sertar + Aspirator

Nivel 11: Moneda + Splitter + Sertar

Nivel 12: Moneda + Splitter + Aspirator

Nivel 13: Moneda + Sertar + Aspirator

Nivel 14: Splitter + Sertar + Aspirator

Nivel 15: Moneda + Splitter + Sertar + Aspirator

In cadrul fiecarui nivel, oricare dintre sub-functiile disponibile poate fi activata aleatoriu.
Mai multe sub-functii pot fi activate la fiecare rotire, in functie de numarul de Monede.
Functia Bonus

La fiecare rotire din jocul de baza, 1 din 4 (Seif 1 pana la Seif 4) seifuri este selectat
aleatoriu.

Pe parcursul jocului, simboluri Scatter sub forma de chei colorate pot aparea pe ecran.
Exista 4 culori diferite de chei, fiecare asociata cu unul dintre seifuri - Cheie Verde, Cheie
Rosie, Cheie Portocalie si Cheie Albastra.

Cand 3 chei de aceeasi culoare aterizeaza Intr-o singura rotire, Functia Bonus pentru seiful
corespunzator este activata.

Jocul bonus este un joc de alegere si fiecare dintre cele patru seifuri ofera 3 alegeri.

Existd un multiplicator implicit garantat in fiecare dintre seifuri:

Seif albastru - 20x.

Seif portocaliu - 40x.

Seif rosu - 100x.

Seif verde - 500x.

Fiecare alegere selectatd dezvaluie unul dintre urmatoarele premii posibile care sunt apoi
inmultite cu pariul selectat: 0,02, 0,04, 0,10, 0,20, 0,40, 0,50, 0,80, 1, 1,00, 2, 2,00, 4, 5, 8,
10, 20, 40, 50, 80, 100, 200, 250, 400, 500, 1.000, 2.000, 2.500, 4.000, 5.000, 10.000.
Multiplicatorul maxim care poate fi acordat din seiful Albastru este 400x.
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Multiplicatorul maxim care poate fi acordat din seiful Portocaliu este 800x.

Multiplicatorul maxim care poate fi acordat din seiful Rosu este 2000x.

Multiplicatorul maxim care poate fi acordat din seiful Verde este 10000x.

Dupa terminarea bonusului, balanta seifurilor este resetata la valorile lor implicite.

Castigul total acordat jucatorului va fi suma a trei alegeri, in functie de seiful selectat la
inceputul functiei. Fiecare seif poate atinge un céstig total in urmatoarele intervale:

Seiful Albastru - 1.09x pana la 8050x

Seiful Portocaliu - 0.836x pana la 8510x

Seiful Rosu - 2.04x pana la 9890x

Seiful Verde - 5.02x pana la 19090x

Cumpara Bonus

Functia Cumpara Bonus garanteaza accesul la Functia Mister Payman prin 3 optiuni de
cumparare. Fiecare optiune variaza in functie de numarul de simboluri Moneda de pornire si
combinatiile potentiale de sub-functii disponibile.

Declansati Functia Mister Payman cu 1 Moneda si o sub-functie aleatorie la costul de 15x
pariul total.

Declansati Functia Mister Payman cu 1 pana la 3 Monede si o combinatie aleatorie de sub-
functii care necesita 2 sau 3 Monede la costul de 50x pariul total.

Declansati Functia Mister Payman cu 4 Monede si o combinatie aleatorie de sub-functii care
necesitd 2, 3 sau 4 Monede, cu accent pe combinatii mai puternice, la costul de 100x pariul
total.

Functia Mister Payman cu 1 Moneda pentru costul de 15x pariul total si RTP teoretic mediu
este 96,15%

Functia Mister Payman cu 1-3 Monede pentru costul de 50x pariul total si RTP teoretic
mediu este 96,15%

Functia Mister Payman cu 4 Monede pentru costul de 100x pariul total si RTP teoretic mediu
este 96,15%

Cumpara Bonus poate sd nu fie disponibil in toate jurisdictiile.

RTP

Intoarcerea teoretica generala citre jucitor (RTP) este 96,15%

In cazul unui joc care nu raspunde sau al unei probleme in timpul unei rotiri, jocul va repeta
rotirea incompleta si va afisa rezultatul jucatorului cand jocul este lansat data urmatoare.
Jocurile incomplete vor fi rezolvate automat dupa 2 zile. Orice castiguri rezultate din
rezolvarea automata vor fi platite in contul jucétorului.

Defectiunea anuleaza toate platile si jocurile.
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