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Sweet Alchemy

Sweet Alchemy este un joc video slot in cascada care se joaca pe o grila de 5 pe 5. Simbolurile apar pe
grila pentru a forma combinatii castigatoare. Castigurile sunt realizate obtinand 4 sau mai multe
simboluri intr-un grup conectat care se ating orizontal si/sau vertical. Simbolurile castigatoare sunt
eliminate iar apoi cad noi simboluri pentru a umple grila. Jocul continua in cascada pana cand nu se mai
pot crea noi combinatii castigatoare.

Simbolurile castigatoare contribuie la Contorul Goana dupa dulciuri. Daca Contorul Goana dupa dulciuri
este umplut cu 6 simboluri intr-o runda de joc, atunci 2 simboluri normale Joker vor inlocui 2 simboluri
de pe grila. Aceste simboluri normale Joker vor actiona ca orice alt simbol pentru a crea combinatii
castigatoare si care vor contribui la Contorul Goana dupa dulciuri.

Daca Contorul Goana dupa dulciuri este umplut cu 13 simboluri intr-o runda de joc, atunci 2 simboluri
Joker cu dungi vor inlocui 2 simboluri de pe grild - acestea vor actiona ca orice alt simbol pentru a crea
combinatii castigatoare iar cand acest lucru se va intampla, acestea vor elimina toate simbolurile de pe
acelasi rand sau coloana. Toate simbolurile eliminate, inclusiv Jokerii cu dungi, contribuie la Contorul
Goana dupa dulciuri. Simbolurile Joker cu dungi pot fi orientate pe orizontal sau pe vertical si determina
daca un rand sau o coloana este eliminata.

Daca Contorul Goana dupa dulciuri este umplut cu 25 de simboluri intr-o runda de joc, atunci 2 simboluri
Joker cu buline vor inlocui 2 simboluri de pe grild - acestea vor actiona ca orice alt simbol pentru a crea
combinatii castigatoare iar cand acest lucru se va intampla, acestea vor elimina de pe grila toate
variantele unui simbol selectat aleatoriu.

Daca Contorul Goana dupa dulciuri este umplut cu 38 de simboluri intr-o runda de joc, atunci Runda
gratuita Amestecarea elixirului va fi initiatd cand runda se va opri. Runda gratuita va avea 3 Vraji de
bomboane. Pentru fiecare 3 simboluri suplimentare colectate in runda de joc care initiaza, va avea loc 1
Vraja de bomboane suplimentara in Runda gratuita, pana la maxim 7 Vraji de bomboane.

Runda gratuita Amestecarea elixirului se joaca pe o grila de 9 pe 9. Simbolurile vor aparea, iar
castigurile/cascadele se vor intdmpla normal. Atunci cand nu mai exista alte castiguri, se va juca prima
Vraja de bomboane. Secventa de cascade se va juca din nou, Thainte sa aiba loc a doua Vraja de
bomboane. Runda gratuita se incheie atunci cand toate Vrajile de bomboane s-au jucat.

Vrdjile de bomboane sunt alcatuite din:
Bomboane mixte - simbolurile de pe grila sunt amestecate pentru a crea noi castiguri.
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Surpriza dulce - 4-12 simboluri joker (de orice fel) apar in pozitii aleatorii.
Bombe de zahar - 14-19 simboluri normale sunt alese aleatoriu si distruse.

Obiectivul rundei gratuite este de a finaliza provocarea de colectare si de a castiga in timp ce faceti acest
lucru. Colectarea implica adunarea unui numar de anumite tipuri de simboluri. Aceste simboluri sunt
colectate atunci cand fac parte dintr-o combinatie castigatoare. Jokerii nu contribuie la colectare in
timpul rundei gratuite. Exista 3 niveluri de colectare. Nivelul 1 necesita colectarea de catre jucatoria 16
simboluri specifice care se platesc putin si a 6 simboluri specifice care se platesc mai mult pentru a initia
Bonusul Elixirul suprem, la incheierea rundei gratuite. Nivelul 2 necesita colectarea de catre jucatori a
21 simboluri specifice care se platesc putin si a 11 simboluri specifice care se platesc mai mult pentru a
Tmbunatati premiile disponibile in bonus. Nivelul 3 necesita colectarea de catre jucatori a 26 simboluri
specifice care se platesc putin si a 16 simboluri specifice care se platesc mai mult pentru a imbunatati
din nou, premiile disponibile Tn bonus.

n Bonusul Elixirul suprem, jucétorii trebuie s descopere patraitele de ciocolatd pentru a descoperi
elixirele magice pana cand gasesc 3 identice - acest lucru le va aduce un premiu. Premiile disponibile
sunt Tn functie de nivelul de colectare atins in timpul rundei gratuite. Premiile sunt:

NIVELUL 1: de 2x Pariul total; de 3x Pariul total; de 5x Pariul total; de 2x Castigul total; de 3x Castigul
total

LEVEL 2: de 3x Pariul total; de 5x Pariul total; de 10x Pariul total; de 3x Castigul total; de 5x Castigul total

LEVEL 3: de 5x Pariul total; de 10x Pariul total; de 3x Castigul total; de 5x Castigul total; de 10x Castigul
total

Daca jucatorii finalizeaza colectarea Rundei Gratuite, vor avansa pe Harta atunci cand bonusul se va
incheia. Pentru fiecare 3 niveluri pe care jucatorii le inregistreaza pe Harta, vor primi un cufar cu comori
ce contine un premiu in bani. Premiul in bani din ,,Cufarul cu comori” este echivalent cu 15% din
castigurile obtinute la jocul principal de la deschiderea Cufarului anterior. Harta poate fi vizualizata in
orice moment facand clic pe imaginea Cufarul cu comori pe ecranul jocului principal.

www.playngo.com — info@playngo.com
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Balance: €10000.00 Bet: €1.50
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Numarul de role: 5x5

9x9 (Free Round)
Numar de monede: Fixa 10
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri':

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10
0.150.20 0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.50 0.75 1.00
1.251.502.00 2.50 3.00 3.50 4.00 4.50 5.00 6.00
7.00 7.50 8.00 9.00 10.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Pariu minim (*): 0,10
Pariu maxim (*): 100,00
Expunere maxima (*): 300000
Probabilitatea expunerii maxime: 3E-23
Volatilitate: 9 MARE
Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit! 96 94

912 872 842

96,52% 96,52% 94,50%

91,51% 87,50% 84,50%

valorile implicite pot varia in functie de piata.

2Nu se aplica operatorilor autorizati de Autoritatea pentru jocuri de noroc din Malta.

www.playngo.com — info@playngo.com
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Tabel de plati
abel de plati
Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
Simbol 8+ 7 6 5 4
HP4 30 12 6 3 1,5
HP3 20 8 4 2 1
HP2 20 8 4 2 1
HP1 15 6 3 1,5 0,8
LP4 6 2,4 1,2 0,6 0,3
LP3 5 2 1 0,5 0,2
LP2 4 1,6 0,8 0,4 0,2
LP1 2 0,8 0,4 0,2 0,1
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Simboluri

Simbol Imagine

Wwild

Wild (Striped)

Wild (Dotted)

HP4

HP3

HP2

www.playngo.com — info@playngo.com
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HP1

LP4

LP3

LP2

LP1
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR SI PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
$ =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.

www.playngo.com — info@playngo.com



