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SIMBOLURI

Jocul contine urmatoarele simboluri:

1. Star (Scatter) ﬁ
2. Seven 7
3. Grapes ‘
4. Plum ‘
5. Melon 0
6. Orange °
7. Lemon 0’
8. Cherries &

COMENZI DE JOC

Jocul este activat atunci cand pictograma SIZZLE FIRE este selectata din meniul principal — selectie
joc.

Pe ecran apare un camp cu patru role electronice. in partea de jos a ecranului, vei gisi urméatoarele
casete: Credit, Winnings, BET (total pentru toate liniile), butonul START si MENIU; daca se apasa si
se mentine apasat butonul START, se lanseaza START AUTOMAT. Anumite butoane de comanda
electronica corespund butoanelor mecanice standard situate pe panoul de butoane pe care sunt
marcate functiile relevante. Facand clic pe BET sau alegand din MENIU, jucatorul selecteaza un pariu
total pentru joc, care este valabil pentru toate liniile.

SIZZLE FIRE este un joc cu patru role in care jucatorul pariaza ca cel putin trei simboluri identice de
pe 81 de linii de plata vor aparea pe cele patru role electronice afisate pe IVT. O linie de plata este o
linie dreapta sau intrerupta vizibild, care leagd simbolurile vizibile care apar pe cele patru role
electronice, asa cum sunt afisate Tn momentul in care rolele se opresc. Cel putin trei simboluri
identice de pe un rand trebuie sad apara pe linia dreapta sau intrerupta vizibila.

OBIECTIV

Scopul jocului de baza este de a obtine o combinatie castigatoare de cel putin trei simboluri identice
conectate incepand de pe prima rola din stanga si de a dobandi castiguri conform tabelului de plati;
simbolurile identice pot fi inlocuite cu un simbol , wild”. Linia de plata incepe de la prima rolad din
stanga. Acest joc contine un joc de baza, cu posibilitatea de a castiga un bonus.

n cazul in care existd mai multe castiguri posibile pe o singura linie de plata, se ia in considerare
doar cea mai mare valoare de castiguri de pe acea linie de plata. Castigurile de pe diferite linii de
plata se aduna.

Liniile de plata se bazeaza pe principiul Tncrucisarii.
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O DESCRIERE A FUNCTIEI CRISS-CROSS

Jocul Criss-Cross poate fi tradus in sens larg prin ,toata lumea cu toata lumea”. Acesta este un tip de
joc in care numarul de linii de plata se coreleaza direct cu numarul de role si numarul de simboluri de
pe fiecare rola. Numarul de linii de plata poate fi definit ca fiind numarul de simboluri de pe o rol3,
inmultit cu numarul de role. Fiecare simbol de pe fiecare rola este apoi interconectat cu fiecare
simbol de pe rola adiacentd prin cel putin o linie de plata. Cu alte cuvinte, daca jocul evalueaza
castigurile pe liniile de plata de la stanga la dreapta, apoi daca stabilim o pozitie pe fiecare rola in
parte, vom obtine una dintre liniile de platé posibile prin interconectarea acesteia. in general, orice
pozitie pe fiecare rola poate crea o singura linie de plata.

O DESCRIERE A FUNCTIEI SIMBOLULUI SCATTER

Simbolul SCATTER este un tip special de simbol in care castigurile asociate acestuia nu depind de
existenta simbolurilor SCATTER pe o anumita linie de plata. Cu alte cuvinte, daca regulile de joc
definesc castiguri pentru un anumit numar de simboluri SCATTER afisate pe ecranul de joc, inseamna
ca jucatorul primeste castigul indiferent de pozitia simbolurilor SCATTER pe ecranul de joc.

PARAMETRI DE JOC

Pariu Castiguri

Procentajul de castig al jucatorului (RTP) .. Pariu maxim h
minim maxime

0,50

o/ _ Qo
85% - 99% RON

250 RON 123.660 RON
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TABELUL DE PLATI

Tabelul de plati cuprinde intotdeauna castigurile specifice care corespund pariului total selectat
pentru fiecare joc. Tabelul de plati de mai jos prezinta castigurile corespunzatoare unui pariu de 50

€5,000.00
€2,000.00
€500.00

€2,000.00
€500.00
€200.00

€2,000.00
€500.00
€200.00

\ £2,500.00
) % £500.00
d £100.00

Three to five SCATTER symbols
anywhere on the screen create a
winning combination

WINNING LINES

the arrow indicates orientation of winning line
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€25,000.00
€£10,000.00
€1,000.00

€5,000.00
€2,000.00
€500.00

€2,000.00
€£500.00
€200.00

€2,000.00
€£500.00
€200.00
€50.00
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