SEeA oF RICHES™

Regulile jocului (3.3 - 16/02/2021)

1. PREZENTARE

Obiectivul este de a obtine o combinatie castigatoare pe un cluster castigator distribuit pe role.

Specificatiile jocului:

Tip Slot-uri

Numarul de role 6

Numarul de randuri 6

Numarul de monede pe care le puteti paria | 20 (nu poate fi modificat)
Progresiv Nu

Functie dubla Nu

Functie de invartire automata Da

Simboluri Wild Da

Simboluri Multiplicator Da (Simboluri Multiplicator Wild)
Simboluri Scatter Nu

Runda Bonus Nu

Free spins Da

Castig instant Nu

RTP 96.00%

Jocul se deconecteaza daca nu actionati pentru un anumit numar de minute consecutive (numarul acestora variaza in functie de jurisdictie); functia de recuperare sesiune
va salva progresul jocului, astfel incat data viitoare cand jocul este incarcat veti putea continua de unde v-ati oprit.

in cazul unor dificultati tehnice care rezulta in intreruperea conexiunii cu serverul de joc, jocul pe care I-afi jucat este salvat automat si se va incarca data viitoare cand
veti realiza conexiunea la serverul de joc. Nu veti putea sa va reconectati la serverul de joc in primele 30 de secunde de la deconectare.

Nota: In caz de erori de functionare, toate platile si jocurile sunt anulate; orice miz& inc& neacceptat va fi anulat, iar orice miza care nu a fost solutionata, va fi restituits.

2. CuM SE JOACA

Nota: In cazul in care nu aveti destui bani pentru a juca un joc, miza poate fi setat la 0 suma minima selectabila prin intermediul unei ferestre de dialog care va
informeaza cu privire la asta.

Castigurile sunt acordate cand 5 sau mai multe simboluri identice se ating pe orizontald sau verticald sau o combinatie a acestora.
Simbolurile castigatoare sunt indepartate si noile simboluri vor cadea pentru a umple spatiile goale si pentru a crea céastiguri noi potentiale.
Sunt adunate castigurile de pe clustere diferite. Castigurile Invartirilor gratuite sunt addugate la castigul total.

Functia de invartire automata nu porneste automat free spins — este necesara interventia jucatorului.

Pe bara de informare puteti vedea MIZA curent, BALANTA si CASTIGUL curent afisate in credit sau in moneda reald, in functie de alegerea curenta a utilizatorului
(Disponibil doar in anumite jurisdictii). Pentru a comuta intre credit si moneda reala, faceti clic pe zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdicii).

2.1. Versiunea desktop

Pentru a juca, urmati acesti pasi:

Faceti clic pe @ din ecranul principal, dupa care folositi butoanele + si - pentru a selecta o valoare a monedei. Faceti clic pe . pentru a salva setarile si
reveni la ecranul principal.

Nota: MIZA totala este afisata in credit sau in moneda reala, in functie de alegerea curenta a utilizatorului (Disponibil doar in anumite jurisdictii). Pentru a comuta
intre credit si moneda reald, faceti clic pe zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdictii).

Y
Faceti clic pentru a pune o miza si a invarti rolele o data.



Suma totala céstigata va fi afisata in campul CASTIG din bara de informare, in credit sau in moneda reald, in functie de alegerea curenta a utilizatorului (Disponibil doar
in anumite jurisdictii). Pentru fiecare combinatie castigatoare, suma céstigata este indicata in tabelul de plati pentru respectiva combinatie castigatoare.

Pentru a comuta intre credit si moneda real, faceti clic pe zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdictii).

2.2. Versiunea pentru mobil

Pentru a juca, urmati acesti pasi:

Atingeti @ din ecranul principal, dupa care folositi butoanele + si - pentru a selecta o valoare a monedei. Atingeti . pentru a salva setérile si reveni la
ecranul principal.

Nota: MIZA totala este afisata in credit sau in moneda reala, n functie de alegerea curenta a utilizatorului (Disponibil doar in anumite jurisdictii). Pentru a comuta
ntre credit si moneda reala, atingeti zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdictii).

~N
Atingeti pentru a pune o miza si a invarti rolele o data.

Suma totald castigata va fi afisaté in cdmpul CASTIG din bara de informare, in credit sau in moneda real, in functie de alegerea curent a utilizatorului (Disponibil doar
n anumite jurisdictii). Pentru fiecare combinatie castigatoare, suma castigata este indicata in tabelul de plati pentru respectiva combinatie castigatoare.

Pentru a comuta intre credit si moneda reald, atingeti zona BALANTA (Disponibil doar in anumite jurisdictii).

3. SIMBOLURI SI FUNCTII SPECIALE

3.1. Colectarea Hartii comorii

Colectarea a 25 de simboluri Bucéti de harta va va duce la nivelul urmétor.

Exista patru niveluri diferite, fiecare cu propriul sdu Modificator Wild Seas. Dupa ce terminati nivelul 4, veti reveni la nivelul 1.

3.2. Modificatorii Wild Seas

La finalul oricarei invartiri pierzatoare, un Modificator Wild Seas se poate declansa aleatoriu si adauga simboluri Wild pe role.
Simbolul Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia simbolurilor Bucéti de harta, pentru a forma combinatii castigatoare.

Fiecare nivel are un anumit Modificator Wild Seas:

3.2.1. Nivelul 1 - Wild Kraken

Kraken va iesi din adancuri pentru a lovi rolele, transformand 5-10 simboluri aleatorii in Wild.

3.2.2. Nivelul 2 - Wild Storm

Un Wild Tornado va rupe rolele transformand 3-9 simboluri aleatorii Wild.

3.2.3. Nivelul 3 - Wild Whale

Un Wild Whale va imprastia un model din 5 simboluri Wild.

3.2.4. Nivelul 4 - Wild Ghostship

Un Ghostly Galleon va aparea pe role transformand 2-5 simboluri aleatorii Multiplicator Wild.
Nota: Multiplicatorii Wild posibili sunt: x2, x3, x4, x5 si x10

Multiplicatorii se cumuleaza, astfel incéat castigarea unui cluster cu un Wild x2 si un Wild x10 va acorda un multiplicator total x12 pentru respectivul cluster.

3.3. Captain's Compass

Fiecare céstig va incarca Captain's Compass.
Dupa declangarea unui modificator, compass se va reseta la 24 de simboluri in cazul unui castig pentru potentiala declansare a unui alt modificator.
Captain's Compass se va reseta la zero dacé nu exista castiguri.

In functie de nivelul la care este incércatd, aceasta va declansa diferiti modificatori ai rolei:

Primul modificator (Rolling Rum) declansat la 24-29 de simboluri

Al doilea modificator (Musket Mayhem) declansat la 30-35 de simboluri



Al treilea modificator (Cannon Blast) declansat la 36-41 de simboluri

Al patrulea modificator (Swarm O’ Parrots) declansat la 42-47 de simboluri

3.3.1. Rolling Rum

Se vor rostogoli intre 1 si 3 butoaie, fiecare transformand intre 3 si 6 simboluri verticale in acelasi simbol.

3.3.2. Musket Mayhem

Vor fi impuscate si indepartate de pe role intre 5 si 12 simboluri.

3.3.3. Cannon Blast

Vor fi trase intre 1 si 3 proiectile de tun peste role pentru a indeparta tot randul de simboluri.

3.3.4. Swarm O' Parrots

Un stol de papagali va ataca rolele, indepartand intre 10 si 15 simboluri.

3.4. Stormin’' Free Spins

incarcarea Captain's Compass cu 48 sau mai multe simboluri castigatoare va declansa Stormin' Free Spins.
Tnvérti;i carma navei pentru a céstiga 5, 8, 10, 12 sau 15 Stormin’ Free Spins.
Nota: Carma nu reprezinta un dispozitiv sau mecanism real, deci segmentele alese s-ar putea sa nu aiba aceleasi probabilitati.

In timpul Stormin’ Free Spins fulgerul poate lovi Compass Multiplicator pentru a acorda un multiplicator al nivelului castigului (x1, x2, x5, x10) la respectiva serie de
cascade.

Dupa ce s-au incheiat toate castigurile pentru respectiva invartire, nivelul multiplicatorului va reveni la x1 pentru urmatoarea invartire.

Nota: Compass Multiplicator poate fi lovita de pana la 3 ori la fiecare invartire gratuita castigatoare, crescand multiplicatorul pentru castigul curent.

in notele de la istoricul jocului:

In istoricul jocului, colectiile cu bucati de harta vor fi prezentate astfel:

X = Bucétile de harta colectate anterior

# = Bucétile de harta noi colectate

MODIFIER_TRIGGEREDT|1 => ID Modificator 1= Wild Kraken
MODIFIER_TRIGGEREDT|2 => ID Modificator 2= Wild Storm
MODIFIER_TRIGGEREDT]3 => ID Modificator 3= Wild Whale
MODIFIER_TRIGGEREDT|4 => ID Modificator 4= Wild Ghostship
MODIFIER_TRIGGEREDT|5 => ID Modificator 5= Rolling Rum
MODIFIER_TRIGGEREDT|6 => ID Modificator 6= Musket Mayhem
MODIFIER_TRIGGEREDT|7 => ID Modificator 7= Cannon Blast
MODIFIER_TRIGGEREDT|8 => ID Modificator 8= Swarm of Parrots

4. Alte butoane de joc

4.1. Versiunea desktop

Sunt disponibile urmatoarele butoane:

Faceti clic pe acest buton pentru a porni sau opri sunetele jocului.



-

Faceti clic pe acest buton pentru a deschide sectiunea PLATI de unde puteti vizualiza mai multe ecrane:

informatii despre platile pentru combinatiile castigatoare, in credit sau moneda reald. Pentru a comuta intre credit si moneda reald, faceti clic pe zona
BALANTA. (Disponibil doar in anumite jurisdictii)

informatiile cu privire la orice functii speciale existente sau simboluri speciale si platile lor sau premiile specifice;

regulile principale ale jocului.

Pentru a naviga printre diversele ecrane din sectiunea PLATI, faceti clic sagetile stanga si dreapta din partea de jos a ecranului.

REGULI

In ultimul ecran din sectiunea PLATI, faceti clic pe acest buton pentru a vedea regulamentul detaliat de joc intr-o noud fereastra de browser.

(doar in modul real) Acest buton se géseste in ecranul PLATI, in ecranul setéri MIZA si in ecranul INVARTIRE AUTOMATA (disponibil doar in anumite
jurisdictii). Faceti clic pe acest pentru a vedea istoricul jocului intr-o noua fereastra a browserului.

Acest buton se géseste in ecranul PLATI, in ecranul setéri MIZA si in ecranul INVARTIRE AUTOMATA (disponibil doar in anumite jurisdictii). Faceti clic pe
acesta pentru a inchide jocul si pentru a deschide pagina de internet de start, in aceeasi fereastra de browser.

(disponibil cand rolele se Tnvart) Faceti clic pe acest buton pentru a opri rolele mai devreme.

(disponibil in timpul animatiilor) Faceti clic pe acest buton pentru a sari peste animatiile de la céstig.

B 00O 6

(disponibil doar in anumite jurisdictii) Faceti clic pe acest buton pentru a activa modul Turbo.
Modul Turbo accelereaza desfasurarea jocului - durata invartirii este redusa la minim.

4.2.

Versiunea pentru mobil

Sunt disponibile urmatoarele butoane:

Atingeti acest buton pentru a porni sau opri sunetele jocului.

i

Atingeti acest buton pentru a deschide sectiunea PLATI de unde puteti vizualiza mai multe ecrane:

informatii despre platile pentru combinatiile castigatoare, in credit sau moneda reald. Pentru a comuta intre credit si moneda reald, atingeti zona
BALANTA. (Disponibil doar in anumite jurisdictii)

informatiile cu privire la orice functii speciale existente sau simboluri speciale si platile lor sau premiile specifice;
informatii despre Free Spins;

directile jocului;

regulile principale ale jocului.

Pentru a naviga printre diversele ecrane din sectiunea PLATI, atingeti sagetile stanga si dreapta din partea de jos a ecranului.

REGULI

in ultimul ecran din sectiunea PLATI, atingeti acest buton pentru a vedea regulamentul detaliat de joc intr-o noua fereastra de browser.

(doar in modul real) Acest buton se g&seste in ecranul PLATI, in ecranul setari MIZA si in ecranul INVARTIRE AUTOMATA (disponibil doar in anumite
jurisdictii). Atingeti-l pe acesta pentru a vedea istoricul jocului intr-o noua fereastra a browserului.

Acest buton se gaseste in ecranul PLATI, in ecranul setari MIZA si in ecranul INVARTIRE AUTOMATA (disponibil doar in anumite jurisdictii). Atingeti-l pe
acesta pentru a inchide jocul si pentru a deschide pagina de internet de start, in aceeasi fereastra de browser.

(disponibil cand rolele se invart) Atingeti acest buton pentru a opri rolele mai devreme.

(disponibil in timpul animatiilor) Atingeti acest buton pentru a sari peste animatiile de la castig.

QBO0O 6

(disponibil doar in anumite jurisdictii) Atingeti acest buton pentru a activa modul Turbo.
Modul Turbo accelereaza desfasurarea jocului - durata invartirii este redusa la minim.

5. FUNCTIE DE iNVARTIRE AUTOMATA

Setarea de limitare a pierderilor permite oprirea in mod automat a functiei de invartire automatd, atunci cand limita selectata, plus castigurile cumulative, minus mizele
cumulative, este mai mica de 0.

5.1.

Versiunea desktop

Faceti clic pe butonul INVARTIRE AUTOMATA pentru a deschide fereastra setarilor INVARTIRE AUTOMATA de unde puteti seta urmatoarele:

Numarul de invartiri automate : faceti clic pe + sau - pentru a selecta numarul de invartiri automate care sa fie jucate.




Limitarea pierderilor: faceti clic pe + sau - pentru a selecta valoarea pentru limitarea pierderilor;
Stop daca ajung castigurile la : faceti clic pe + sau - pentru a selecta valoarea castigului maxim;

Stop daca se castiga JACKPOT (exclusiv pentru jocuri cu Jackpot-uri progresive): pentru a activa aceasta setare, bifati caseta; pentru a o dezactiva, scoateti
bifa.

Faceti clic pe butonul ACTIVARE n pentru a inchide fereastra de setdri INVARTIRE AUTOMATA si pentru a incepe functia de invartire automaté cu miza si setrile

. X
de invartire automata curente. Faceti clic pe butonul INCHIDE . pentru a inchide fereastra fara a porni functie de invartire automata.

Faceti clic pe butonul OPRESTE iNVARTIREA AUTOMATA pentru a opri functia invartire automata in orice moment.

5.2. Versiunea pentru mobil

Atingeti butonul INVARTIRE AUTOMATA pentru a deschide fereastra setarilor INVARTIRE AUTOMATA de unde puteti seta urmétoarele:

Numarul de invartiri automate : atingeti + sau - pentru a selecta numarul de invartiri automate care sa fie jucate.
Limitarea pierderilor: atingeti + sau - pentru a selecta valoarea pentru limitarea pierderilor;
Stop daca ajung castigurile la : atingeti + sau - pentru a selecta valoarea céastigului maxim;

Stop daca se castiga JACKPOT (exclusiv pentru jocuri cu Jackpot-uri progresive): pentru a activa aceastd setare, bifati caseta; pentru a o dezactiva, scoateti
bifa.

Atingeti butonul ACTIVARE - pentru a inchide fereastra de setari INVARTIRE si pentru a incepe functia de invartire automata cu miza si setarile de invartire

. X
automata curente. Atingeti butonul INCHIDE . pentru a inchide fereastra fara a porni functie de invartire automata.

Atingeti butonul OPRESTE INVARTIREA AUTOMATA pentru a opri functia invartire automata in orice moment.
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