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thunder-blitz

Regulile de baza

Jocul de baza se desfasoara pe o grila 3x3, cu 9 linii.

Toate castigurile de linie se platesc de la stanga la dreapta si trebuie sa apara pe role alaturate,
incepand cu prima rola din stanga.

Numai cel mai mare castig pe linie se plateste pe fiecare linie de plata activa.

La fiecare combinatie castigdtoare, se plateste doar castigul cel mai mare.

Cagtigurile pe mai multe linii sunt adunate.

Cagtigurile Scatter sunt platite pe langa castigurile de linie.

Jucatorul are responsabilitatea de a confirma creditele inregistrate Tnainte de inceperea
jocului.
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W este un simbol Wild si inlocuieste urmatoarele simboluri: 7 , ol , ¥ , v , ¥ , v ,
¢ si “

W este un simbol Wild, inmulteste castigul de linie cu 2 si apare doar pe rola 2. Inlocuieste
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urmatoarele simboluri: ™ s ,

% este un simbol Wild, inmulteste castigul de linie cu 3 si apare doar pe rola 2. Inlocuieste

urmatoarele simboluri: w , 7 , w , ¥ , bt , L4 , v , o si “
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W este un simbol Wild, inmulteste castigul de linie cu 5 si apare doar pe rola 2. Inlocuieste
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urmatoarele simboluri: W, 7 , o , ¥ , o , ¥ , v , ¢ si “

" este un simbol Wild, inmulteste castigul de linie cu 10 si apare doar pe rola 2. Inlocuieste
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urmatoarele simboluri: ™ , ,

Bonus reinvartire combinata

Daci | sau mai multe simboluri apar pe rolele 1 si 3 si 1 sau mai multe simboluri g apar
pe rola 2, se declanseaza bonusul de reinvartire combinata si se acorda 3 reinvartiri.

Functia se joacd folosind acelasi nivel al mizei ca in jocul declansator.

In timpul functiei se utilizeaza role independente.

Nu sunt disponibile castiguri de linie In timpul functiei.
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Daca apar unul sau mai multe simboluri suplimentare , numarul de relnvartiri se reseteaza
la 3.

Dacd apar unul sau mai multe simboluri suplimentare b , se blocheaza pentru restul functiei,
iar numdrul de reinvartiri se reseteaza la 3.

Pentru orice simbol © care apare, adaugati valoarea asociatd la toate simbolurile hd de pe
grila.
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Pentru orice simbol ¥ care apare, valoarea totala a simbolurilor b pre-existente se va

aplica la toate simbolurile @ care au aparut.

Functia se incheie cand raman 0 reinvartiri.

Bonus reinvartire aleatorie

Orice ¢ , o de pe role poate declansa aleatoriu functia bonus de reinvartiri.

Odata declansata, functia inlocuieste toate simbolurile diferite de ¥ de pe rolele 1 si 3 cu
simbolul ¢

Toate simbolurile v care apar in timpul functiei sunt pastrate pe toatd durata functiei. Daca

nu sunt simboluri b in momentul accesarii functiei, se adauga aleatoriu simboluri g peo
pozitie de pe rola 2.

Reinvartirea bonus aleatoare urmeaza aceleasi reguli ca si bonusul cu reinvartire prin colectie.

Functie de colectare bani

In jocul de bazi, daca 1 sau mai multe simboluri - apar pe rola 1 sau pe rola 3 (nu pe

ambele) si 1 sau mai multe simboluri g

bani.

apar pe rola 2, se declanseaza functia de colectare

Toate valorile simbolului * se adauga la valoarea oricdrui simbol “ de pe ecran.
Jucdtorului i se acorda valoarea totald oferitd de toate simbolurile . de pe ecran.

Bonusul GRAND se acorda cand apare ,, GRAND” pe un simbol - castigat.
Bonusul GRAND este de 3.000 de credite ori nivelul mizei din jocul care a acordat bonusul.

Bonusul MAJOR se acorda cand apare ,, MAJOR” pe un simbol e castigat.
Bonusul MAJOR este de 200 de credite ori nivelul mizei din jocul care a acordat bonusul.

Bonusul MINOR se acorda cand apare ,,MINOR” pe un simbol v castigat.
Bonusul MINOR este de 100 de credite ori nivelul mizei din jocul care a acordat bonusul.

Bonusul MINI se acorda cand apare ,,MINI” pe un simbol v castigat.
Bonusul MINI este de 50 de credite ori nivelul mizei din jocul care a acordat bonusul.

Ficcare simbol apare cu un bonus GRAND, MAJOR, MINOR sau MINI ori cu o valoare
de 1,2,3,5, 7,10, 15 sau 20 ori nivelul mizei din jocul care a acordat bonusul.

Nivelurile de premii bonus sunt urmitoarele:

GRAND RON 36,000.00

TLP AMBER (Internal Use)



TLP AMBER (Internal Use)

Nivelurile de premii bonus sunt urmaitoarele:

MAJOR RON 2,400.00
MINOR RON 1,200.00
MINI RON 600.00

Cumpairare bonus (cind optiunea este disponibila)

Functia de reinvartire aleatorie poate fi declansata instantaneu in timpul jocului de baza prin
cumpdrarea acesteia pentru o suma de 100x miza totald curenta.

Cand cumpdrati o functie, 1, 2 sau 3 simboluri @ Jor declansa functia.

La declansare, toate simbolurile diferite de ~ de pe rolele 1 si 3 vor fi inlocuite cu
Jucati bonusul de reinvartire aleatorie, care respecta aceleasi reguli ca bonusul de reinvartire
combinata.

Valoarea maxima a castigului intr-o functie Cumpara un bonus este limitata la 10038.
Returnarea la jucator a functiei de cumparare bonus este: 95.56%

Tabel de plati

Castigurile pe simbol sunt calculate pentru valoarea mizei de RON 12.00.
Acest joc are un procent teoretic de returnare la jucator (RTP) de 95.51%.
RTP-ul a fost calculat prin simularea a cel putin 1 miliard de rotiri.
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