Starlight Princess 1000
REGULILE JOCULUI

Simbolurile platesc oriunde pe ecran. Numarul total de simboluri identice de pe ecran determina
valoarea castigului la finalul rotirii.
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6 2000 Acesta este simbolul SCATTER.
5 100 Simbolul SCATTER este prezent pe toate rolele.
4 60 Simbolul SCATTER plateste oriunde.

MOD COLAPSABIL

MODUL COLAPSABIL inseamna ca dupa fiecare spin, combinatiile castigatoare sunt platite si toate
simbolurile din combinatiile castigatoare dispar. Simbolurile necastigatoare cad in josul ecranului si
locurile ramase goale sunt umplute cu simboluri care cad de sus.

Colapsarea va continua pana cand nu mai apar combinatii castigatoare rezultate in urma colapsarii. Nu este nicio
limita pentru numarul posibil de colapsari.

Toate castigurile sunt adunate la contul jucatorului dupa ce se incheie modul colapsabil

Acestea sunt simbolurile multiplicatoare. Ele sunt prezente pe toate rolele si pot lovi aleator in timpul
rotirilor si in timpul colapsarilor atat in jocul de baza cat si in timpul rundei de ROTIRI GRATUITE.
Oricand un simbol MULTIPLICATOR pica, acesta ia o valoare aleatorie a multiplicatorului de la 2x la 1000x.
Valorile posibile sunt: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 250x, 500x sau 1000x valoare totala.
Cand secventa de colapsare se termina, valorile tuturor simbolurilor MULTIPLICATOR de pe ecran
sunt adaugate impreuna si castigul total al secventei este multiplicat cu valoarea finala obtinuta.
REGULILE JOCURILOR GRATUITE
RUNDA DE ROTIRI GRATUITE este castigata cand 4 sau mai multe
simboluri SCATTER lovesc oriunde pe ecran.

Runda incepe cu 15 rotiri gratuite.
in timpul rundei de ROTIRI GRATUITE, oricand un simbol MULTIPLICATOR loveste si rezulti o
rotire castigatoare, valoarea MULTIPLICATOR este adaugata la multiplicatorul total. Pe toata
durata rundei, oricand un alt simbol MULTIPLICATOR loveste si rezulta o rotire castigatoare,
valoarea de multiplicare este deasemenea folosita pentru a multiplica castigul.

Oricand 3 sau mai multe simboluri SCATTER pica in timpul RUNDEI DE

. ROTIRI GRATUITE, 5 rotiri gratuite sunt acordate.
In timpul rundei de Rotiri Gratuite se joaca role speciale.
MOD MIZA SPECIALA
Jucatorul are optiunea de a selecta multiplicatorul de miza. in functie de miza selectata, jocul se comporta diferit.
Valorile posibilie sunt:

Multiplicator de miza 25x - Sansa de a castiga jocuri gratuite in mod natural este dublata. Mai multe simboluri
SCATTER sunt prezente pe role. MODUL DE CUMPARA]’ JOCURI GRATUITE este dezactivat.
Multiplicator de miza 20x - Acorda abilitatea de a cumpara o RUNDA DE JOCURI GRATUITE prin platirea unei valori
egala cu 100x miza totala.

CUMPARA ROTIRI GRATUITE

RUNDA DE ROTIRI GRATUITE poate fi declansata instant din jocul devbévzé prin cumpararea acesteia pentru 100x
miza totala. Cand miza speciala de 25x este activa, modul "CUMPARA ROTIRI GRATUITE" este dezactivat.

Cand cumperi runda cu rotiri gratuite, 4, 5 sau 6 SCATTERS sunt



garantate sa pice aleatoriu la rotirea de declansare.

REGULILE JOCULUI

VOLATILITATE #55%%

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai
mare de a acorda castiguri mari intr-o perioada scurta de timp.
Simbolurile platesc oriunde.

Toate céstigurile sunt multiplicate cu miza de baza.

Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise
Cand castigi cu simboluri multiple, toate castigurile sunt adaugate la castigul total.
Castigurile din rotirile gratuite se acorda jucatorului la finalul rundei.
Istoricul castigurilor din rotirile gratuite contine toate castigurile ciclului de joc.
Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru a incepe si a opri jocul.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 95.00%
RTP-ul jocului cand folosesti "MOD MIZA SPECIALA" este 95.00%
RTP-ul jocului cand folosesti "CUMPARA ROTIRI GRATUITE" este 95.01%

MIZA MINIMA: 0,20RON
MIZA MAXIMA: 500,00RON

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.

Alege miza pe care vrei sa o joci.

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setiri ce afecteazd modul in care ruleaza jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arat4 soldul curent si miza totala.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.
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JOC AUTOMAT* deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SETARI

JOC RAPID - activeaza modul joc rapid in care rolele pornesc toate in acelasi timp si se opresc cat mai repede posibil

ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv
AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului

EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc
ISTORIC - deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMATII

‘ si ’ permit schimbarea paginilor cu informatii
x inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseaza multiplicatorul de miza din joc si miza totala curenta, atat in fise cat si cash.

Foloseste butoanele si din campurile MIZA si VALOARE FISA pentru a schimba valorile.

Suma maxima de castig este limitata la 15000x miza. Daca castigul total



al rundei atinge 15000x miza runda se termina imediat, castigul este
acordat pana la limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseaza numerele posibile de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CASTIG - jocurile automate se opresc oricand castigi ceva

DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA - jocurile automate se opresc atunci cand castigi o runda speciala,
cum ar fi un joc bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CA$TIG ESTE MAI MARE DE - jocurile automate se opresc atunci cand castigul
unui joc este mai mare decat valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA CRESTE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent depaseste
valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE - porneste functia de joc automat



