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Candy Roll™
Slot cu 5 role si 30 de linii

e Scopul jocului Candy Roll™ este de a realiza o combinatie castigatoare de simboluri, prin
invartirea rolelor.

Pentru a juca acest joc:
e Ecranul de inceput afiseaza secventele jocului.
e Apasati pe P pe ecranul initial ca sa intrati in jocul principal.
e Pentru a deschide setarile de pariu, apasati pe butonul PARIU.
e Selectati pariul total din meniul derulant si apasati pe Confirmare.

e Apasati pe butonul TURBO pentru a activa modul Turbo, facand rolele sa se invarta mai
rapid. Apasarea din nou a butonului TURBO duce la terminarea sesiunii mod Turbo.

e Apasati INVARTIRE pentru a invarti rolele cu pariul curent.

e In timpul invartirii rolelor, butonul INVARTIRE se transformd in m. Dac3 ap&sati pe m, functia
de animatie pentru invartirea rolei este dezactivata si afisati imediat rezultatul invartirii.

o Tn cazul unei invartiri castigdtoare, campul CASTIG afiseaz3 castigurile acumulate.

e Pe o linie de plata datd, numai cea mai mare combinatia castigatoare se plateste, iar
castigurile simultane pe diferite linii de plata se cumuleaza.

e  (Castigurile sunt calculate conform tabelului de plati.
Joc automat:
e Rolele se invart automat in modul de joc automat.

e Pentru a afisa lista de optiuni, tineti apasat pe butonul invartire, selectati numarul de invartiri
care sa fie jucate automat din meniul derulant si apoi apasati Start.

e Jocul automat poate fi setat, de asemenea, la PANA LA SECVENTA, ceea ce face ca rolele s3
se invarta pana se declanseaza secventele Bonusul Sweet Road; Jocuri gratuite sau nu mai
aveti fonduri suficiente pentru invartirea urmatoare.

¢ Intimpul jocului automat, este afisat numarul de invartiri rdmase.
e Jocul automat se opreste cand:
o Rolele au fost invartite de numarul de ori specificat.
o Nu mai aveti fonduri suficiente pentru invartirea urmatoare.
o Afost declansata o secventa.
e Puteti opri jocul automat apdsand pe OPRIRE JOC AUTOMAT.
Tabel de plati:

e Pentru a deschide tabelul de plati, apasati pe butonul INFO.
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e Pentru a naviga prin tabelul de plati, derulati in sus sau in jos sau glisati pe ecran.
e Pentru a inchide paginile de referinta si a reveni la joc, apasati pe butonul sageata thapoi.
Linii de Plata:

e Acest joc se joaca cu un numar fix de 30 de linii de plata active.

Liniile de plata sunt reprezentate prin linii afisate peste role, dupa cum se arata in tabelul de
plati.

Castigurile SCATTER sunt inmultite cu pariul total de baza.

e Combinatiile castigatoare trebuie sa inceapa de la rola situata in extremitatea stanga si
acelasi simbol trebuie sa se afle pe fiecare rola consecutiva si sa apara pe aceeasi linie de
plata.

o Nota: Simbolul SCATTER face exceptie de la aceasta regula.

Pariul total indica suma pariata in total pe o singura invartire. Platile prezentate in tabelul de
pldti sunt inmultite cu pariul pe linie. Pariul pe linie este pariul total / 30.

Limita castig maxim:

e Castigul maxim din acest joc are o limitd superioara. Pentru mai multe informatii, consultati
Termenii si conditiile.

Simbolul Wild
e Simbolul cu textul ,WILD"” pe el este simbolul Wild.

e Simbolul WILD poate inlocui toate simbolurile Tn afara de simbolurile BONUS, Jocuri
Gratuite si Carte.

e Simbolul WILD poate aparea numai pe rolele 2-5.
Simbolul Jocuri gratuite
e Simbolul cu textul 'FREE GAMES' pe el este simbolul JOCURI GRATUITE din joc.

e Daca obtineti 3 simboluri JOCURI GRATUITE simultan pe rolele 2, 3 si 4, se declanseaza
secventa Jocuri Gratuite.

Simbol Bonus Candy Roll
e Simbolul cu textul 'Candy Roll' pe el este simbolul BONUS din joc.

e Daca obtineti simultan un simbol BONUS pe rolele 1 si/sau 5 si un simbol Carte oriunde pe
role, declansati secventa Bonusul Sweet Road.

Simboluri Carte
e Simbolul cu semnul ,,?” pe el este simbolul Carte.

e Intimpul jocului principal, obtineti simultan simbolurile Carte si BONUS pentru a
declansa Bonusul Sweet Road.
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n timpul Bonusului Sweet Road, 1 dintre cele 11 secvente de pe role este acordatd pentru
fiecare simbol Carte.

Jocuri gratuite

Daca obtineti 3 simboluri JOCURI GRATUITE pe rolele 2, 3 si 4, primiti 8 Jocuri Gratuite.
Apasati pe butonul » pentru a incepe secventa cand este declansata.
Rolele 2, 3 si 4 sunt marcate cu un chenar special in timpul Jocurilor gratuite.

Fiecare simbol WILD care aterizeaza pe role se va extinde si va acoperi rola pentru o sansa
mai mare de a forma un castig.

Secventa Bonusul Sweet Road poate fi redeclansata in timpul secventei Jocuri Gratuite.

Daca este declansata secventa Bonusul Sweet Road, sunt intrerupte Jocurile Gratuite in timp
ce se joaca secventa. Dupa incheierea secventei, Jocurile Gratuite vor fi reluate de unde au
fost intrerupte.

Nota: Jocurile Gratuite pot fi declansate la nesfarsit. De fiecare data cand functia este re-
declansata, se acorda 8 rotiri.

Jocurile gratuite se joaca cu acelasi pariu care a fost plasat pe invartirea care le-a declansat.

Apasati pe butonul » din ecranul cu rezumatul castigurilor pentru a reveni la jocul principal.

Secventa Bonus Sweet Road

Daca obtineti simultan cel putin 1 simbol BONUS pe rolele 1 si/sau 5 si un simbol Carte,
declansati secventa Bonusul Sweet Road.

Fiecare simbol Carte va fi incasat Thainte sa inceapa bonusul (pana la 9 simboluri Carte per
simbol BONUS).

Apasati pe butonul » pentru a incepe secventa cand este declansata. Apoi, apasati oriunde
pe ecran pentru a ascunde sugestiile textuale.

Dupa ce incepe Bonusul Sweet Road, toate simbolurile Carte incasate vor fi dezvaluite si
activate.

Ecranul bonus arata o tabla de joc cu o pista cu 21 de celule si 2 zaruri. Exista 3 tipuri de
celule pe care puteti ateriza:

o unsemn,?”. Cand se ajunge la semnul ,,?”, vi se acorda o carte (11 tipuri de carti in
total).

o un multiplicator. La aterizarea pe aceasta celula, suma totala a castigului creste.

o 0 poartd gogoasa. Daca aterizati pe o poartad gogoasa, aceasta se deblocheaza si va
permite sa intrati Tn secventa Super Sweet Road data viitoare cand aterizati pe ea.

Nota: Cartile pot fi activate doar in Bonusul Sweet Road, nu si in Super Sweet Road.

Nota: Cand este dezvaluita o carte, apasati pe butonul i pentru a vedea mai multe informatii
despre secventa oferitd de carte.
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e Apasati butonul ARUNCARE pentru a arunca zarurile si a merge inainte in functie de numarul
de pasi pe care 1i primiti.

e Dupa fiecare aruncare cu zarurile, castigul este afisat in caseta CASTIG.

e Pozitia multiplicatorului incasat se va transforma intr-un X rosu.

e Bonusul se termina cand aterizati pe o pozitie cu un X rosu.

e Apasati pe butonul » din ecranul cu rezumatul castigurilor pentru a reveni la jocul principal.
Dati Dubla

e Cand aruncati zarurile si obtineti o dubla (1-1, 2-2, 3-3, 4-4, 5-5, 6-6), castigurile cresc.

e Dacd zarul dublu ajunge pe pozitia cu un multiplicator, acesta este acordat de doua ori (cu
exceptia Premiului in bomboane). Daca aterizeaza pe un semn ,,?”, acorda doua carti in loc
de una.

Carte Viata
e (Cand este aleasa cartea Viata, aceasta va ramane pe masa de joc pana va fi activata.

e Cand aterizeaza pe o pozitie cu un X rosu, in loc sa incheie Bonusul Sweet Road, se activeaza
o carte Viata, permitand continuarea jocului.

e Nota: | orice moment, puteti avea doar o singura carte Viata.
Carte Eliminator incasare

e Cand este aleasd cartea Eliminator Incasare, acesta va transforma unele pozitii X rosu
aleatorii intr-un multiplicator x1.

e Nota: Aceasta carte nu poate fi selectata ca initiala.
Carte Distribuitor de bani

e (Cand este aleasa cartea Distribuitor de bani, aceasta va distribui multiplicatori pe cateva
pozitii aleatorii.

e Nota: Premiile sunt cumulate. De exemplu, x2 + x5 = x7.
e Nota: Premiile pot fi raspandite doar peste pozitii cu multiplicatori.
Carte Castig Dublu

e Cand este aleasa cartea Castig dublu, aceasta va dubla multiplicatorii incasati in
caseta CASTIG.

e Nota: Aceasta carte nu poate fi selectata ca initiala.
Carte Premiu in Bomboane

e Cand este aleasa cartea Premiu in Bomboane, aceasta va distribui un Premiu in
Bomboane pe 1 pozitie aleatorie.

¢ Nota: Premiu in Bomboane poate fi raspandit doar peste o pozitie cu multiplicator.
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e Nota: Daca aterizati pe o celula cu un Premiu in Bomboane, se va declansa o invartire
speciala, care va poate recompensa cu un premiu MINI, MINOR, MAJOR sau GRAND.

Carte incasare Pist3

e Cand este aleasd cartea Incasare Pist3, toate premiile multiplicator la care ati ajuns vor fi
acordate la urmatoarea aruncare de zaruri. Pozitiile cu semnul ,,?” reprezinta o exceptie.

e Toate pozitiile incasate se vor transforma intr-un multiplicator x1.
e Ultima pozitie pe care aterizeaza se va transforma intr-un X rosu.
Carte Avansati la Super Sweet Road

e (Cand este aleasa cartea Avansati la Super Sweet Road, veti avansa la pozitia Super Sweet
Road.

e Daca aceasta pozitie este blocata, va fi deblocata.
e Daca aceasta pozitie este deja deblocata, veti intra in Super Sweet Road.
Carte Bani Dulci

e Cand este aleasa cartea Bani Dulci, va acorda un multiplicator aleatoriu care va fi incasat in
caseta CASTIG.

Carte Ambele laturi

e Cand este aleasa cartea Ambele laturi, data viitoare cand aruncati zarurile, veti colecta
multiplicatori de pe 3 pozitii de fiecare parte a pozitiei pe care a aterizat. Pozitiile cu semnul
,?” sunt o exceptie.

e Toate pozitiile Tncasate se vor transforma intr-un multiplicator x1.
e Ultima pozitie pe care aterizeaza se va transforma intr-un X rosu.
Carte Dublare

e (Cand este aleasa cartea Dublare, va alege pana la 7 pozitii pe panou si le va dubla
multiplicatorii.

e Nota: Premiile pot fi raspandite doar peste pozitii cu multiplicatori.
Carte Mers de Zana

e (Cand este aleasa cartea Mers de Zana, pentru urmatoarele 3 aruncari, pozitiile pe care
aterizati nu se transforma intr-un X rosu.

e Dacd ajungeti la o pozitie cu un multiplicator sau un Premiu in Bomboane, il veti incasa si
acea pozitie va transforma intr-un multiplicator x1.

o Nota: Dacd aterizati pe o pozitie cu un semn ,,?”, aceasta nu va conta ca una dintre cele 3
aruncari cu zarul.

Secventa Super Sweet Road

e Pentru a accesa secventa Super Sweet Road, ajungeti si deblocati poarta gogosii in Bonusul
Sweet Road.
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Ecranul Super Sweet Road arata o pista rotunda de 8 celule cu un zar.

Aruncati zarul pentru a castiga premii pana cand ajungeti pe un X rosu. in acest caz,
secventa Super Sweet Road se va incheia si veti reveni in Bonusul Sweet Road.

Nota: Daca intrati in Super Sweet Road de mai multe ori, toate X rosu se vor transforma in
x1.

Premiu in Bomboane

Daca aterizeaza pe o pozitie cu bomboana, permite castigarea Premiului in bomboane.
Exista 4 tipuri de premii care pot fi castigate: GRAND, MAJOR, MINOR si MINI.
o Valoare premiu GRAND = pariul total x 500
o Valoare premiu MAJOR = pariul total x 100
o Valoare premiu MINOR = pariul total x 25
o Valoare premiu MINI = pariul total x 10
Fiecare premiu are o valoare fixa, pe baza valorii pariului.
Premiul alocat este selectat aleatoriu.

Fiecare premiu poate fi castigat de mai multe ori in timpul secventelor Bonusul Sweet
Road si Super Sweet Road.

Nota: Unele dintre premii pot veni insotite de un multiplicator de pana la x5.

CUMPARARE SECVENTA

Cumpara secventa este o0 modalitate optionald de a declansa manual Bonusul Sweet Road.
Butonul CUMPARARE SECVENTA se afl3 in stanga rolelor.

Pentru a cumpara o secventsd, apasati pe butonul CUMPARA SECVENTA si apoi alegeti una
dintre cele trei optiuni:

o 3+ Carti pentru a declansa Bonusul Sweet Road cu 3 — 18 carti initiale la 100 x pariul
dvs. de baza.

o 6+ Carti pentru a declansa Bonusul Sweet Road cu 6 — 18 carti initiale la 150 x pariul
dvs. de baza.

o 9+ Carti pentru a declansa Bonusul Sweet Road cu 9 — 18 carti initiale la 200 x pariul
dvs. de baza.

Apésati pe - sau pe + de sub PARIU DE BAZA pentru a modifica pariul de baza.

Ap3sati pe butonul CUMPARARE de sub optiunea aleasd pentru a cumpara secventa la costul
afisat.

Daca nu doriti sa cumparati o secventa, apasati pe butonul X.

Returnare la jucator:

Procentajul teoretic de RTP (Returnare la jucator) in jocul de baza este de 95.43%.
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e Procentul teoretic de RTP (Returnare la jucitor) in timpul modului CUMPARARE
SECVENTA este de 95,48%, 95,39%, si 95,38% pentru 3+ Carti, 6+ Carti si, respectiv, 9+ Carti.

e Valoarea RTP reprezinta suma teoretica returnata la jucator, calculata prin impartirea
castigurilor totale la pariurile totale din 3000000000 runde de joc simulate.

Nota cu privire la deconectari:
e Daca sunteti deconectat de la internet in timpul:

o Uneiinvartiri, rolele vor afisa rezultatul dupa ce va reconectati si castigurile va vor fi

adaugate la sold.

o Unei secvente bonus sau al invartirii declansatoare, veti fi directionat automat la
secventa dupa ce va reconectati.

o Jocului automat, invartirea va fi terminata automat, dar nu vor fi incepute automat
fnvartirile suplimentare.

Defectiunile anuleaza toate jocurile.
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