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Candy Roll™ 

Slot cu 5 role și 30 de linii 

• Scopul jocului Candy Roll™ este de a realiza o combinație câștigătoare de simboluri, prin 

învârtirea rolelor. 

Pentru a juca acest joc: 

• Ecranul de început afișează secvențele jocului. 

• Apăsați pe ► pe ecranul inițial ca să intrați în jocul principal. 

• Pentru a deschide setările de pariu, apăsați pe butonul PARIU. 

• Selectați pariul total din meniul derulant și apăsați pe Confirmare. 

• Apăsați pe butonul TURBO pentru a activa modul Turbo, făcând rolele să se învârtă mai 

rapid. Apăsarea din nou a butonului TURBO duce la terminarea sesiunii mod Turbo. 

• Apăsați ÎNVÂRTIRE pentru a învârti rolele cu pariul curent. 

• În timpul învârtirii rolelor, butonul ÎNVÂRTIRE se transformă în ■. Dacă apăsați pe ■, funcția 

de animație pentru învârtirea rolei este dezactivată și afișați imediat rezultatul învârtirii. 

• În cazul unei învârtiri câștigătoare, câmpul CÂȘTIG afișează câștigurile acumulate. 

• Pe o linie de plată dată, numai cea mai mare combinația câștigătoare se plătește, iar 

câștigurile simultane pe diferite linii de plată se cumulează. 

• Câștigurile sunt calculate conform tabelului de plăți. 

Joc automat: 

• Rolele se învârt automat în modul de joc automat. 

• Pentru a afișa lista de opțiuni, țineți apăsat pe butonul învârtire, selectați numărul de învârtiri 

care să fie jucate automat din meniul derulant și apoi apăsați Start. 

• Jocul automat poate fi setat, de asemenea, la PÂNĂ LA SECVENȚĂ, ceea ce face ca rolele să 

se învârtă până se declanșează secvențele Bonusul Sweet Road; Jocuri gratuite sau nu mai 

aveți fonduri suficiente pentru învârtirea următoare. 

• În timpul jocului automat, este afișat numărul de învârtiri rămase. 

• Jocul automat se oprește când: 

o Rolele au fost învârtite de numărul de ori specificat. 

o Nu mai aveți fonduri suficiente pentru învârtirea următoare. 

o A fost declanșată o secvență. 

• Puteți opri jocul automat apăsând pe OPRIRE JOC AUTOMAT. 

Tabel de plăți: 

• Pentru a deschide tabelul de plăți, apăsați pe butonul INFO. 
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• Pentru a naviga prin tabelul de plăți, derulați în sus sau în jos sau glisați pe ecran. 

• Pentru a închide paginile de referință și a reveni la joc, apăsați pe butonul săgeată înapoi. 

Linii de Plată: 

• Acest joc se joacă cu un număr fix de 30 de linii de plată active. 

• Liniile de plată sunt reprezentate prin linii afișate peste role, după cum se arată în tabelul de 

plăți. 

• Câștigurile SCATTER sunt înmulțite cu pariul total de bază. 

• Combinațiile câștigătoare trebuie să înceapă de la rola situată în extremitatea stângă și 

același simbol trebuie să se afle pe fiecare rolă consecutivă și să apară pe aceeași linie de 

plată. 

o Notă: Simbolul SCATTER face excepție de la această regulă. 

• Pariul total indică suma pariată în total pe o singură învârtire. Plățile prezentate în tabelul de 

plăți sunt înmulțite cu pariul pe linie. Pariul pe linie este pariul total / 30. 

Limită câștig maxim: 

• Câștigul maxim din acest joc are o limită superioară. Pentru mai multe informații, consultați 

Termenii și condițiile. 

Simbolul Wild 

• Simbolul cu textul „WILD” pe el este simbolul Wild. 

• Simbolul WILD poate înlocui toate simbolurile în afară de simbolurile BONUS, Jocuri 

Gratuite și Carte. 

• Simbolul WILD poate apărea numai pe rolele 2-5. 

Simbolul Jocuri gratuite 

• Simbolul cu textul 'FREE GAMES' pe el este simbolul JOCURI GRATUITE din joc. 

• Dacă obțineți 3 simboluri JOCURI GRATUITE simultan pe rolele 2, 3 și 4, se declanșează 

secvența Jocuri Gratuite. 

Simbol Bonus Candy Roll 

• Simbolul cu textul 'Candy Roll' pe el este simbolul BONUS din joc. 

• Dacă obțineți simultan un simbol BONUS pe rolele 1 și/sau 5 și un simbol Carte oriunde pe 

role, declanșați secvența Bonusul Sweet Road. 

Simboluri Carte 

• Simbolul cu semnul „?” pe el este simbolul Carte. 

• În timpul jocului principal, obțineți simultan simbolurile Carte și BONUS pentru a 

declanșa Bonusul Sweet Road. 
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• În timpul Bonusului Sweet Road, 1 dintre cele 11 secvențe de pe role este acordată pentru 

fiecare simbol Carte. 

Jocuri gratuite 

• Dacă obțineți 3 simboluri JOCURI GRATUITE pe rolele 2, 3 și 4, primiți 8 Jocuri Gratuite. 

• Apăsați pe butonul ► pentru a începe secvența când este declanșată. 

• Rolele 2, 3 și 4 sunt marcate cu un chenar special în timpul Jocurilor gratuite. 

• Fiecare simbol WILD care aterizează pe role se va extinde și va acoperi rola pentru o șansă 

mai mare de a forma un câștig. 

• Secvența Bonusul Sweet Road poate fi redeclanșată în timpul secvenței Jocuri Gratuite. 

• Dacă este declanșată secvența Bonusul Sweet Road, sunt întrerupte Jocurile Gratuite în timp 

ce se joacă secvența. După încheierea secvenței, Jocurile Gratuite vor fi reluate de unde au 

fost întrerupte. 

• Notă: Jocurile Gratuite pot fi declanșate la nesfârșit. De fiecare dată când funcția este re-

declanșată, se acordă 8 rotiri. 

• Jocurile gratuite se joacă cu același pariu care a fost plasat pe învârtirea care le-a declanșat. 

• Apăsați pe butonul ► din ecranul cu rezumatul câștigurilor pentru a reveni la jocul principal. 

Secvența Bonus Sweet Road 

• Dacă obțineți simultan cel puțin 1 simbol BONUS pe rolele 1 și/sau 5 și un simbol Carte, 

declanșați secvența Bonusul Sweet Road. 

• Fiecare simbol Carte va fi încasat înainte să înceapă bonusul (până la 9 simboluri Carte per 

simbol BONUS). 

• Apăsați pe butonul ► pentru a începe secvența când este declanșată. Apoi, apăsați oriunde 

pe ecran pentru a ascunde sugestiile textuale. 

• După ce începe Bonusul Sweet Road, toate simbolurile Carte încasate vor fi dezvăluite și 

activate. 

• Ecranul bonus arată o tablă de joc cu o pistă cu 21 de celule și 2 zaruri. Există 3 tipuri de 

celule pe care puteți ateriza: 

o un semn „?”. Când se ajunge la semnul „?”, vi se acordă o carte (11 tipuri de cărți în 

total). 

o un multiplicator. La aterizarea pe această celulă, suma totală a câștigului crește. 

o o poartă gogoașă. Dacă aterizați pe o poartă gogoașă, aceasta se deblochează și vă 

permite să intrați în secvența Super Sweet Road data viitoare când aterizați pe ea. 

• Notă: Cărțile pot fi activate doar în Bonusul Sweet Road, nu și în Super Sweet Road. 

• Notă: Când este dezvăluită o carte, apăsați pe butonul і pentru a vedea mai multe informații 

despre secvența oferită de carte. 
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• Apăsați butonul ARUNCARE pentru a arunca zarurile și a merge înainte în funcție de numărul 

de pași pe care îi primiți. 

• După fiecare aruncare cu zarurile, câștigul este afișat în caseta CÂȘTIG. 

• Poziția multiplicatorului încasat se va transforma într-un X roșu. 

• Bonusul se termină când aterizați pe o poziție cu un X roșu. 

• Apăsați pe butonul ► din ecranul cu rezumatul câștigurilor pentru a reveni la jocul principal. 

Dați Dublă 

• Când aruncați zarurile și obțineți o dublă (1-1, 2-2, 3-3, 4-4, 5-5, 6-6), câștigurile cresc. 

• Dacă zarul dublu ajunge pe poziția cu un multiplicator, acesta este acordat de două ori (cu 

excepția Premiului în bomboane). Dacă aterizează pe un semn „?”, acordă două cărți în loc 

de una. 

Carte Viață 

• Când este aleasă cartea Viață, aceasta va rămâne pe masa de joc până va fi activată. 

• Când aterizează pe o poziție cu un X roșu, în loc să încheie Bonusul Sweet Road, se activează 

o carte Viață, permițând continuarea jocului. 

• Notă: Î orice moment, puteți avea doar o singură carte Viață. 

Carte Eliminator Încasare 

• Când este aleasă cartea Eliminator Încasare, acesta va transforma unele poziții X roșu 

aleatorii într-un multiplicator x1. 

• Notă: Această carte nu poate fi selectată ca inițială. 

Carte Distribuitor de bani 

• Când este aleasă cartea Distribuitor de bani, aceasta va distribui multiplicatori pe câteva 

poziții aleatorii. 

• Notă: Premiile sunt cumulate. De exemplu, x2 + x5 = x7. 

• Notă: Premiile pot fi răspândite doar peste poziții cu multiplicatori. 

Carte Câștig Dublu 

• Când este aleasă cartea Câștig dublu, aceasta va dubla multiplicatorii încasați în 

caseta CÂȘTIG. 

• Notă: Această carte nu poate fi selectată ca inițială. 

Carte Premiu în Bomboane 

• Când este aleasă cartea Premiu în Bomboane, aceasta va distribui un Premiu în 

Bomboane pe 1 poziție aleatorie. 

• Notă: Premiu în Bomboane poate fi răspândit doar peste o poziție cu multiplicator. 
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• Notă: Dacă aterizați pe o celulă cu un Premiu în Bomboane, se va declanșa o învârtire 

specială, care vă poate recompensa cu un premiu MINI, MINOR, MAJOR sau GRAND. 

Carte Încasare Pistă 

• Când este aleasă cartea Încasare Pistă, toate premiile multiplicator la care ați ajuns vor fi 

acordate la următoarea aruncare de zaruri. Pozițiile cu semnul „?” reprezintă o excepție. 

• Toate pozițiile încasate se vor transforma într-un multiplicator x1. 

• Ultima poziție pe care aterizează se va transforma într-un X roșu. 

Carte Avansați la Super Sweet Road 

• Când este aleasă cartea Avansați la Super Sweet Road, veți avansa la poziția Super Sweet 

Road. 

• Dacă această poziție este blocată, va fi deblocată. 

• Dacă această poziție este deja deblocată, veți intra în Super Sweet Road. 

Carte Bani Dulci 

• Când este aleasă cartea Bani Dulci, va acorda un multiplicator aleatoriu care va fi încasat în 

caseta CÂȘTIG. 

Carte Ambele laturi 

• Când este aleasă cartea Ambele laturi, data viitoare când aruncați zarurile, veți colecta 

multiplicatori de pe 3 poziții de fiecare parte a poziției pe care a aterizat. Pozițiile cu semnul 

„?” sunt o excepție. 

• Toate pozițiile încasate se vor transforma într-un multiplicator x1. 

• Ultima poziție pe care aterizează se va transforma într-un X roșu. 

Carte Dublare 

• Când este aleasă cartea Dublare, va alege până la 7 poziții pe panou și le va dubla 

multiplicatorii. 

• Notă: Premiile pot fi răspândite doar peste poziții cu multiplicatori. 

Carte Mers de Zână 

• Când este aleasă cartea Mers de Zână, pentru următoarele 3 aruncări, pozițiile pe care 

aterizați nu se transformă într-un X roșu. 

• Dacă ajungeți la o poziție cu un multiplicator sau un Premiu în Bomboane, îl veți încasa și 

acea poziție va transforma într-un multiplicator x1. 

• Notă: Dacă aterizați pe o poziție cu un semn „?”, aceasta nu va conta ca una dintre cele 3 

aruncări cu zarul. 

Secvența Super Sweet Road 

• Pentru a accesa secvența Super Sweet Road, ajungeți și deblocați poarta gogoșii în Bonusul 

Sweet Road. 



 

 

TLP AMBER (Internal Use) 

TLP AMBER (Internal Use) 

• Ecranul Super Sweet Road arată o pistă rotundă de 8 celule cu un zar. 

• Aruncați zarul pentru a câștiga premii până când ajungeți pe un X roșu. În acest caz, 

secvența Super Sweet Road se va încheia și veți reveni în Bonusul Sweet Road. 

• Notă: Dacă intrați în Super Sweet Road de mai multe ori, toate X roșu se vor transforma în 

x1. 

Premiu în Bomboane 

• Dacă aterizează pe o poziție cu bomboană, permite câștigarea Premiului în bomboane. 

• Există 4 tipuri de premii care pot fi câștigate: GRAND, MAJOR, MINOR și MINI. 

o Valoare premiu GRAND = pariul total x 500 

o Valoare premiu MAJOR = pariul total x 100 

o Valoare premiu MINOR = pariul total x 25 

o Valoare premiu MINI = pariul total x 10 

• Fiecare premiu are o valoare fixă, pe baza valorii pariului. 

• Premiul alocat este selectat aleatoriu. 

• Fiecare premiu poate fi câștigat de mai multe ori în timpul secvențelor Bonusul Sweet 

Road și Super Sweet Road. 

• Notă: Unele dintre premii pot veni însoțite de un multiplicator de până la x5. 

CUMPĂRARE SECVENȚĂ 

• Cumpără secvența este o modalitate opțională de a declanșa manual Bonusul Sweet Road. 

• Butonul CUMPĂRARE SECVENȚĂ se află în stânga rolelor. 

• Pentru a cumpăra o secvență, apăsați pe butonul CUMPĂRĂ SECVENȚA și apoi alegeți una 

dintre cele trei opțiuni: 

o 3+ Cărți pentru a declanșa Bonusul Sweet Road cu 3 – 18 cărți inițiale la 100 × pariul 

dvs. de bază. 

o 6+ Cărți pentru a declanșa Bonusul Sweet Road cu 6 – 18 cărți inițiale la 150 × pariul 

dvs. de bază. 

o 9+ Cărți pentru a declanșa Bonusul Sweet Road cu 9 – 18 cărți inițiale la 200 × pariul 

dvs. de bază. 

• Apăsați pe - sau pe + de sub PARIU DE BAZĂ pentru a modifica pariul de bază. 

• Apăsați pe butonul CUMPĂRARE de sub opțiunea aleasă pentru a cumpăra secvența la costul 

afișat. 

• Dacă nu doriți să cumpărați o secvență, apăsați pe butonul X. 

Returnare la jucător: 

• Procentajul teoretic de RTP (Returnare la jucător) în jocul de bază este de 95.43%. 
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• Procentul teoretic de RTP (Returnare la jucător) în timpul modului CUMPĂRARE 

SECVENȚĂ este de 95,48%, 95,39%, și 95,38% pentru 3+ Cărți, 6+ Cărți și, respectiv, 9+ Cărți. 

• Valoarea RTP reprezintă suma teoretică returnată la jucător, calculată prin împărțirea 

câștigurilor totale la pariurile totale din 3000000000 runde de joc simulate. 

Notă cu privire la deconectări: 

• Dacă sunteți deconectat de la internet în timpul: 

o Unei învârtiri, rolele vor afișa rezultatul după ce vă reconectați și câștigurile vă vor fi 

adăugate la sold. 

o Unei secvențe bonus sau al învârtirii declanșatoare, veți fi direcționat automat la 

secvență după ce vă reconectați. 

o Jocului automat, învârtirea va fi terminată automat, dar nu vor fi începute automat 

învârtirile suplimentare. 

Defecțiunile anulează toate jocurile. 
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