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1 ISTORICUL DOCUMENTULUI

1 Istoricul documentului

Versiune Editat de Data Descriere
v1.00 Lukas Hruby 18.10.2022 | intocmirea documentului
Tabela 1: Istoricul documentului
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2 ELEMENTE DE CONTROL S, DE INFORMARE ALE JOCURILOR

2 Elemente de control s i de informare ale jocurilor

2.1  Campul de informat;i

CREDIT Acest camp afis,eaza creditele in RON
CREDIT (RON)

10 000.00

Figura 1: camp de informat,ii CREDIT

CAS TIG Acest camp afis eaza toate cas tigurile obtinute in RON

CASTIG (RON)

Figura 2: cdmpul de informati CAS TIG

PARIU Acest camp afis eaza pariul curent in RON

Figura 3: campul de informat,ii PARIU

2.2  Elemente de control (butoane)

START Prin apdsarea butonului incepe un joc nou daca este indeplinita condit,ia CREDIT >=
PARIU.

Figura 4: butonul START
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2 ELEMENTE DE CONTROL S, DE INFORMARE ALE JOCURILOR

AUTOSTART Prin apasarea butonului incepe un joc nou daca este indeplinitd conditia CREDIT >=
PARIU. Jocurile incep in mod repetat atata timp cat este indeplinita condit,ia
CREDIT >= PARIU sau daca butonul AU- TOSTART este apasat din nou.

o— |

Figura 5: butonul AUTOSTART - activare

Figura 6: butonul AUTOSTART - dezactivare

PARIU La apasarea butonului se afis eaza tabelul cu toate variantele posibile de pariuri. La
apasarea saget,ii in jos se reduce pariul cu o treapta in jos. La apasarea saget,ii
n sus se mares te pariul cu o treapta in sus.

Figura 7: butonul PARIU

PARIU

!‘ 1000 ‘E@

50.00 100.00 ‘ 200.00 H 500.00

Figura 8: Tabel cu variantele de pariuri

SUNET la apasarea butonului porneste/opreste sunetul.
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2 ELEMENTE DE CONTROL S, DE INFORMARE ALE JOCURILOR

Figura 9: butonul SUNET - activat

[ ~

Figura 10: butonul SUNET - dezactivat

MENIU La apasarea butonului se afis eaza fereastra cu meniul.

Figura 11: butonul MENIU

e TABELUL DE PLAT | La ap&sarea butonului se afis eaz3 tabelul de plat;.

Figura 12: butonul TABELUL DE PLAT, |

¢ INFO La apasarea butonului se afis eaza informatiile despre joc.

Figura 13: butonul INFO

e HOME La apasarea butonului se iese din joc.

Figura 14: butonul HOME

2.3 Inceperea siincheierea jocului

START Daca este indeplinita condit,ia ca suma din casuta CREDIT sa fie mai mare sau egala
cu suma pariului selectat in casuta PARIU, poate incepe un joc nou. Dupa
apasarea butonului START, se scade pariul selectat din casut,a CREDIT, iar rolele
ilustrate Tncep sa se roteascd. Daca dupd oprirea rolelor se afiseaza o
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2 ELEMENTE DE CONTROL S, DE INFORMARE ALE JOCURILOR

combinatje castigitoare, suma castigitoare se addugs la cdmpul CAS TIG, iar
jocul se considera incheiat. Apoi este posibil sa transferat,i castigul in campul
CREDIT cu butonul ADAUGA sau s& incepet,i un joc nou cu butonul START. Daci
nu apare nicio combinatie castigatoare dupa ce rolele se opresc, jocul se
considera incheiat.

AUTOSTART n modul AUTOSTART, eventualul castig se crediteaza automat in campul CREDIT s;i
daca se indeplineste conditia pentru a incepe un joc nou, acesta incepe
automat pana la terminarea modului prin apasarea butonului AUTOSTART.
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DENUMIREA JOCULUI : MEGA CARP CARAMBA

3 denumirea jocului

3.1 Informatii despre joc

: Mega Carp Caramba

tipul jocului joc cu cinci role s;i trei sloturi pe fiecare rola
numarul de linii de plata 10 de linii de plata
rata de castig 95.0%
pariul maxim 500 RON
castigul maxim 250 000 RON
cea mai mare pierdere pe ord 45 000 RON

Toate combinatile cas tigatoare sunt valabile de la stanga la dreapta. Se plateste doar
cea mai mare combinat,ie castigatoare de pe fiecare linie de plata.

Castigurile de pe liniile de plata se aduna.

Factorii de castig din tabelul de plat,i se inmultesc cu pariul total.

3.2 Simboluri speciale, caracteristici si jocuri bonus

e Simbolul - CRAP Tn plus, simbolurile CRAP cont,in valoarea premiului in bani, de
la cel mai mic la cel urias, (1x, 2x, 5x, 25x). In jocul de bazi, toate simbolurile cu
crapi sunt evaluate ca un singur simbol. ¢ Simbolul - UNDIT, A (Wild) Dacé pe
role apare simbolul Undit.a (Wild) impreuna cu unul din crapi, jucatorul obtine
premiul care se afla pe crapul respectiv. Daca apare simbolul Undit,a (Wild) fara
crapi, crapii pot aparea la intamplare.

e Joc Bonus —FREESPINS Jocul bonus este declans at de trei simboluri obtinute cu
Crapul de Aur (SCATTER). Simbolurile Crapul de Aur (SCATTER) apar pe rolele 2,
3si 4. 1n jocul bonus, valorile simbolurilor CRAP se inmultesc cu 2.
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33  Tabelulde plati

SIMBOL 2x 3x 4x 5x
10 - 1xn 2,5xn 10xn
J - 1xn 2,5xn 10xn
Q - 1xn 2,5xn 10xn
K - 2xn 5xn 15xn
A - 2xn 5xn 15xn
Crap Mic - 1xn 5xn 20xn
Crap Mediu - 1xn 5xn 20xn
Crap Mare - 1xn 5xn 20xn
Crap Urias, - 1xn 5xn 20xn
Momeald - 5xn 15xn 50xn
Plasa pescdreasca - 5xn 15xn 50xn
Libelula 8xn 16 xn 32xn 80xn
Pescarita 20xn 40xn 100xn | 500xn
Crapul de Aur (Scatter) - 10 Freespins - -
Undita (Wild) - - - -

n = pariul total pe joc
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