tech
bet

TLP AMBER (Internal Use)

Jocuri online TECH4BET

Planul de joc si descrierea jocului

TOWER BLOCKS
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1.2

TLP AMBER (Internal Use)

Controlul si elemente de informare ale jocului
Campul de informatii

o CREDIT Acest camp afiseaza creditele in RON

CREDIT (RON])

Imagine 1: camp de informatii CREDIT

« CASTIG - acest camp afiseaza toate castigurile obtinute in RON

CASTIG (RON)

Imagine 2: cdmpul de informatii CASTIG TOTAL

« PARIU - acest camp afiseaza total pariul curent in RON

PARIU (RON)

2.00 +

Imagine 3: campul de informatii TOTAL

Elemente de control (butoane)

¢ PARIU - La apasarea butonului se afiseaza tabelul cu toate variantele
posibile de pariuri. La apasarea sagetii in jos” se reduce pariul cu o treapta
in jos’. Apasati butonul ,+” sau ,-” pentru a modifica valoarea mizei pas cu
pas in sus sau in jos.

PARIU (RON)

2.00 +

Imagine 4: butonul PARIU
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o SUNET la apasarea butonului porneste/opreste sunetul.

Imagine 5: butonul SUNET - activat

Imagine 6: butonul SUNET - dezactivat

« MENIU La apasarea butonului se afiseaza fereastra cu meniul.

Imagine 7: butonul MENIU

« TABELUL DE PLATI La ap3sarea butonului se afiseaza tabelul de plati.

Imagine 8: butonul TABELUL DE PLATI

¢ ISTORICUL JOCULUI La apasarea butonului se afiseaza prezentare
generala a jocurilor jucate

Imagine 9: butonul Istoricul jocului

« INFO La apasarea butonului se afiseaza informatiile despre joc.

Imagine 10: butonul INFO

 HOME La apasarea butonului se iese din joc.

tech ,
bet
TLP AMBER (Internal Use)



TLP AMBER (Internal Use)

Imagine 11: butonul HOME
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2 Denumirea jocului: TOWER BLOCKS

2.1 Informatii despre joc
tipul jocului un tip de joc special
rata de castig 96,00 %
pariul maxim 5 RON
castigul maxim 5000 RON

Scopul jocului este de a construi cel mai inalt turn din blocuri pentru a castiga. Castigul este
produsul dintre pariul total si factorul de castig atins.

Blocurile apar intotdeauna pe un singur rand pe terenul de joc si se deplaseaza orizontal pe
rand. 5 blocuri apar pe primul rand, 4 pe al doilea rdnd, 3 pe al treilea rand, 2 pe al patrulea
rand si un bloc incepand cu al cincilea rand. Jucatorul opreste miscarea blocurilor de pe rand
apasand butonul. Daca blocurile sunt oprite exact unul deasupra celuilalt, jocul continua pana
cand toate blocurile de pe acel rand se opresc in afara turnului deja construit, moment in care
jocul se termina. Jucatorul trece la randul urmator, avand intotdeauna numarul de blocuri care
s-au oprit deasupra blocurilor din randul precedent. Daca se intampla ca unul dintre blocuri
sd nu fie deasupra blocurilor din randul precedent, dar unele dintre ele sunt, jucatorul
continua la randul urmator doar cu acele blocuri care s-au oprit deasupra blocurilor din randul
precedent. Blocurile care nu s-au aflat deasupra randului precedent dispar.

Cu cat jucatorul construieste un turn mai Tnalt, cu atat castigul obtinut poate fi mai mare,
conform tabelului de castiguri.

Caracteristica Lucky Roll:
Daca jucatorul nu loveste niciunul dintre blocurile de pe rand deasupra turnului deja construit,

se declanseaza intotdeauna caracteristica ,,Lucky Roll” care extrage la intamplare unul din trei
rezultate posibile:

1. Collect - Aceasta optiune incheie jocul si plateste jucatorului suma corespunzatoare
indltimii turnului atins de acel jucator.

2. Heart - Jucatorul primeste o noua incercare de a opri blocul.

3. Level Up - Blocul se deplaseaza automat deasupra turnului construit de jucator,

trecand jucatorul la un rand superior.

Interactiunea jucatorului nu are niciun efect asupra rezultatului jocului sau a procentajului de
castig.
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2.2 TABEL DE PLATI

Rand Factor de castig

0-5 O0xn

6-7 1xn

8-9 2xn
10-11 5xn
12-13 10xn

14 50 xn

15 1000 x n

n = pariul total pe joc

2.3 INFORMATII SUPLIMENTARE

Rata teoretica de returnare la jucator (RTP) este de 96,00 %. Acest RTP este determinat prin
impartirea castigurilor totale la pariurile totale intr-un esantion de 1.000.000.000 de jocuri si
reprezintd procentul de pariuri returnate jucitorilor sub forma de premii. intr-un numar mic
de jocuri, RTP-ul real poate fluctua semnificativ in ambele directii din cauza variatiilor
statistice.

Jocurile care nu sunt finalizate vor fi rezolvate automat. Orice castig rezultat din rezolutia
automata va fi addugat in contul jucatorului.

Tn cazul unei defectiuni, toate pariurile si platile sunt nule.
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