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1 Controlul și elemente de informare ale jocului 
1.1 Câmpul de informații 

• CREDIT Acest câmp afișează creditele în RON 

 
Imagine 1: câmp de informații CREDIT 

• CÂȘTIG  -  acest câmp afișează toate câștigurile obținute în RON 

 
Imagine 2: câmpul de informații CÂȘTIG TOTAL 

• PARIU -  acest câmp afișează total pariul curent în RON 

 
Imagine 3: câmpul de informații TOTAL 

1.2 Elemente de control (butoane) 

• PARIU  -  La apăsarea butonului se afișează tabelul cu toate variantele 
posibile de pariuri.  La apăsarea săgeții în jos˚ se reduce pariul cu o treaptă 
în jos˚.  Apăsați butonul „+” sau „-” pentru a modifica valoarea mizei pas cu 
pas în sus sau în jos. 

 
Imagine 4: butonul PARIU 
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• SUNET la apăsarea butonului  pornește/oprește sunetul. 

 
Imagine 5:  butonul SUNET - activat 

 
Imagine 6: butonul SUNET - dezactivat 

• MENIU La apăsarea butonului se afișează fereastra cu meniul. 

 
Imagine 7: butonul MENIU 

•  TABELUL DE PLĂȚI La apăsarea butonului se afișează tabelul de plăți. 

 

Imagine 8: butonul TABELUL DE PLĂȚI 

• ISTORICUL JOCULUI La apăsarea butonului se afișează prezentare 
generală a jocurilor jucate 

 
Imagine 9: butonul Istoricul jocului 

• INFO La apăsarea butonului se afișează informațiile despre joc. 

 
Imagine 10: butonul INFO 

• HOME La apăsarea butonului se iese din joc. 
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Imagine 11: butonul HOME  
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2 Denumirea jocului: TOWER BLOCKS  
2.1 Informații despre joc 

tipul jocului un tip de joc special 

rata de câștig  96,00 % 

pariul maxim 5 RON 

câștigul maxim 5000 RON 

 

Scopul jocului este de a construi cel mai înalt turn din blocuri pentru a câștiga. Câștigul este 
produsul dintre pariul total și factorul de câștig atins. 

Blocurile apar întotdeauna pe un singur rând pe terenul de joc și se deplasează orizontal pe 
rând. 5 blocuri apar pe primul rând, 4 pe al doilea rând, 3 pe al treilea rând, 2 pe al patrulea 

rând și un bloc începând cu al cincilea rând. Jucătorul oprește mișcarea blocurilor de pe rând 
apăsând butonul. Dacă blocurile sunt oprite exact unul deasupra celuilalt, jocul continuă până 
când toate blocurile de pe acel rând se opresc în afara turnului deja construit, moment în care 

jocul se termină. Jucătorul trece la rândul următor, având întotdeauna numărul de blocuri care 
s-au oprit deasupra blocurilor din rândul precedent. Dacă se întâmplă ca unul dintre blocuri 
să nu fie deasupra blocurilor din rândul precedent, dar unele dintre ele sunt, jucătorul 
continuă la rândul următor doar cu acele blocuri care s-au oprit deasupra blocurilor din rândul 

precedent. Blocurile care nu s-au aflat deasupra rândului precedent dispar. 

Cu cât jucătorul construiește un turn mai înalt, cu atât câștigul obținut poate fi mai mare, 
conform tabelului de câștiguri. 

Caracteristica Lucky Roll:  

Dacă jucătorul nu lovește niciunul dintre blocurile de pe rând deasupra turnului deja construit, 
se declanșează întotdeauna caracteristica „Lucky Roll” care extrage la întâmplare unul din trei 

rezultate posibile:  

1. Collect - Această opțiune încheie jocul și plătește jucătorului suma corespunzătoare 
înălțimii turnului atins de acel jucător. 

2. Heart - Jucătorul primește o nouă încercare de a opri blocul. 
3. Level Up - Blocul se deplasează automat deasupra turnului construit de jucător, 
trecând jucătorul la un rând superior. 

Interacțiunea jucătorului nu are niciun efect asupra rezultatului jocului sau a procentajului de 
câștig. 
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2.2 TABEL DE PLĂȚI  

 

Rând Factor de câștig 

0–5 0 × n 

6–7 1 × n 

8–9 2 × n 

10–11 5 × n 

12–13 10 × n 

14 50 × n 

15 1000 × n 

 

n = pariul total pe joc 

 

 

2.3 INFORMAȚII SUPLIMENTARE  

Rata teoretică de returnare la jucător (RTP) este de 96,00 %. Acest RTP este determinat prin 

împărțirea câștigurilor totale la pariurile totale într-un eșantion de 1.000.000.000 de jocuri și 
reprezintă procentul de pariuri returnate jucătorilor sub formă de premii. Într-un număr mic 
de jocuri, RTP-ul real poate fluctua semnificativ în ambele direcții din cauza variațiilor 
statistice. 

Jocurile care nu sunt finalizate vor fi rezolvate automat. Orice câștig rezultat din rezoluția 
automată va fi adăugat în contul jucătorului. 
În cazul unei defecțiuni, toate pariurile și plățile sunt nule. 
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