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Dragon Champions™

Slot cu 6 role si 4.096 de moduri

Scopul jocului Dragon Champions™ este de a realiza o combinatie castigatoare de simboluri,
prin invartirea rolelor.

Apésati pe JOACA pe ecranul initial ca s3 intrati in jocul principal.

Pentru a juca acest joc:

Acest joc se joaca cu 4096 de Moduri de castig.
Pariu total pe runda de joc este valoare fisa x 40 (valoare fixa a multiplicatorului).
Apasati pe — sau pe + pentru a alege valoarea fisei.

Apasati pe MODUL TURBO pentru a activa modul Turbo si a invarti rolele mai rapid.
Apadsarea butonului MODUL TURBO ACTIVAT duce la terminarea sesiunii mod Turbo.

Apésati INVARTIRE pentru a fnvarti rolele cu pariul curent.
n cazul unei invartiri castigdtoare, campul CASTIG afiseaz3 castigurile acumulate.

3 sau mai multe simboluri identice, oriunde pe role consecutive de la stanga la dreapta,
declanseaza un castig.

2 sau mai multe simboluri Dragon aparute oriunde pe role consecutive, incepand cu prima
rola din stanga, pot, de asemenea, sa formeze un castig.

Castigurile sunt calculate conform tabelului de plati. Castigurile sunt inmultite cu valoarea
fisei. Valoarea fisei este egala cu pariul total / 40.

Joc automat:

Rolele se invart automat in modul de joc automat.

Pentru a afisa lista de optiuni, treceti cu cursorul peste JOC AUTOMATSsi apoi selectati
numarul de Tnvartiri care sa fie jucate automat.

Jocul automat poate fi setat, de asemenea, la PANA LA SECVENTA, ceea ce face ca rolele s3
se Tnvarta pana se declanseaza secventa Jocuri Gratuite Dragon Champions sau nu mai aveti
fonduri suficiente pentru invartirea urmatoare.

n timpul jocului automat, este afisat numarul de invartiri rimase.
Jocul automat se opreste cand:
o Rolele au fost invartite de numarul de ori specificat.
o Nu mai aveti fonduri suficiente pentru invartirea urmatoare.
o Afost declansata o secventa.

Puteti incheia jocul automat apasand pe butonul OPRIRE de sub JOC AUTOMAT.

Tabel de plati:

Pentru a deschide tabelul de plati, apasati pe butonul INFO.
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e Pentru a naviga in tabelul de plati, apasati pe butoanele cu sageti.
e Pentru a inchide paginile de referintd si a reveni la joc, apasati pe butonul INAPOL.
Despre plati:
e Castigurile sunt calculate conform Tabelului de plati.
e (Castig din moduri = valoare fisa x multiplicatorul corespunzator, conform tabelului de plati.

e Se afiseaza castigurile cumulate si toate castigurile din toate Modurile, pentru fiecare
invartire castigatoare. In cazul castigurilor mari, apare un element pop-up, castig, care
prezinta castigurile totale din invartire.

Secventa Toate modurile:
e Exista 4096 de combinatii castigatoare posibile in acest joc Toate modurile.

e Combinatiile castigatoare trebuie sa inceapa de la rola situata in extremitatea stanga, cu cel
putin 2 simboluri identice pe role consecutive.

e Simbolul SCATTER face exceptie de la aceasta regula. Mai multe detalii referitoare
la SCATTER pot fi gasite in cele ce urmeaza.

Limita castig maxim:

e Castigul maxim din acest joc are o limita superioara. Pentru mai multe informatii, consultati
Termenii si conditiile.

Simbolurile Wild
e Simbolul cu logoul Dragon Champions este simbolul WILD din joc.

e Simbolul WILD poate inlocui orice alt simbol, cu exceptia simbolului SCATTER, pentru a
forma cea mai buna combinatie castigatoare.

Simbol Scatter
e Simbolul cu textul 'FREE GAMES' pe el este simbolul SCATTER din joc.

e Daca cel putin 3 simboluri SCATTER apar oriunde pe role in timpul jocului principal, acestea
declanseaza Jocurile gratuite Dragon Champions.

Secventa Dragonfire

¢ Simbolurile Dragonfire sunt incercuite de foc albastru. in timpul jocului principal, orice
simbol in afara simbolurilor WILD si SCATTER poate deveni un simbol Dragonfire.

e Un simbol Dragonfire se va duplica peste pana la 4 pozitii adiacente atunci cand aceasta
actiune ar duce la crearea unui castig.

e Nota: Nu se poate duplica peste simbolurile WILD sau SCATTER. De asemenea, nu se poate
duplica peste niciun simbol care face deja parte dintr-o combinatie castigatoare, daca prin
aceasta actiune s-ar ajunge la o plata generala mai mica.

e Simbolurile noi create dintr-un simbol Dragonfire nu se pot duplica.

e Nota: in timpul Jocurilor Gratuite, doar simbolurile Dragon pot fi simboluri Dragonfire.
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Jocuri gratuite Dragon Champions

e Oride cate ori apar 3 sau mai multe simboluri SCATTER oriunde pe role in timpul jocului
principal, se declanseaza secventa Jocuri gratuite Dragon Champions.

e Cu cat exista mai multe simboluri SCATTER care declanseaza secventa, cu atat castigati mai
multe jocuri gratuite:

o 3 simboluri SCATTER declanseaza 8 jocuri gratuite
o 4 simboluri SCATTER declanseaza 15 jocuri gratuite
o 5 simboluri SCATTER declanseaza 25 de jocuri gratuite
o 6 simboluri SCATTER declanseaza 100 de jocuri gratuite
e Apasati pe butonul CLIC PENTRU A INCEPE pentru a incepe secventa cand este declansat3.

e Jocuri gratuite suplimentare pot fi declansate atunci cand oriunde pe role apar cel putin 2
simboluri SCATTER in timpul secventei:

o 2 simboluri SCATTER declanseaza 5 jocuri gratuite
o 3 simboluri SCATTER declanseaza 8 jocuri gratuite
o 4 simboluri SCATTER declanseaza 15 jocuri gratuite
o 5 simboluri SCATTER declanseaza 25 de jocuri gratuite
o 6 simboluri SCATTER declanseaza 100 de jocuri gratuite
e Campul Jocuri Gratuite Ramase indica numarul de jocuri gratuite ramase.

e Campul Castig Jocuri Gratuite afiseaza castigurile acumulate din toate jocurile gratuite jucate
pana la acel moment.

e Dupa ce s-au incheiat toate jocurile gratuite, se afiseaza un ecran cu rezumatul castigurilor
din jocurile gratuite.

e Apasati pe butonul OK pentru a reveni la jocul principal.
Returnare la jucator:
e Procentajul teoretic de RTP (returnare la jucator) este de 95.12%.

e Valoarea RTP reprezintd suma teoretica returnata la jucator, calculata prin impartirea
castigurilor totale la pariurile totale din 3000000000 runde de joc simulate.

Nota cu privire la deconectari:
e Daca sunteti deconectat de la internet in timpul:

o uneifnvartiri, rolele vor afisa rezultatul dupa ce va reconectati si castigurile va vor fi
adaugate la sold.

o uneisecvente bonus sau al Tnvartirii declansatoare, veti fi directionat automat la
secventa dupa ce va reconectati.

TLP AMBER (Internal Use)



TLP AMBER (Internal Use)

o Jocului automat, invartirea va fi terminata automat, dar nu vor fi incepute automat
invartirile suplimentare.

Defectiunile anuleaza toate jocurile.
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