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Diamond Link Mighty Cleopatra [Linked] — Help File
REGULI DE JOC
¢ Aceasta pagina contine informatii legate de regulile de joc.

¢ V3 rugdm sa derulati pentru a citi toate temele.

Cum incepeti

¢ Cand incepeti jocul, intrati intr-un lobby, unde puteti alege un aparat pentru a juca acest joc.
Dati click pe "Jucati acum" sau pe un automat liber pentru a incepe jocul!

* Acesta este un joc pentru un jucator. Jocul altor jucatori nu il afecteaza pe al dvs. Fiecare joc
incepe, atunci cand plasati o miza si se incheie, cand parasiti aplicatia.

« in cadrul lobby-ului puteti recunoaste in acelasi joc alti jucitori asezati la un automat. Dand click
pe un astfel de aparat, intrati in "modul spectator" si puteti urmari un joc diferit. Nu puteti
influenta in niciun mod jocul, pe care 1l vizionati.

¢ Va rugam sa selectati suma, pe care doriti sa o luati cu dvs. in joc direct dupa ce intrati in el.

Jocul

¢ Prin intermediul butonului "Miza totala" optati pentru miza totala per runda.
* Miza minima per runda este de lei 1,00.

¢ Miza maxima per runda este de lei 250,00.

e Butonul "Start" incepe runda de joc.

¢ Fiecare runda este independenta de rundele anterioare.

» Toate rezultatele jocului sunt independente si determinate aleatoriu.

¢ Cand incepeti o runda miza este dedusa din soldul in care ati depus.

¢ La finalul rundei, consola afiseaza castigul dvs., daca e cazul.
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Linii de castig
e Jocul are 5 role si 25 de linii de castig.
¢ Prin intermediul sectiunii "Tabela plati & Info", puteti gasi o scurta prezentare a modelului liniilor

de castig.

Joc automat

¢ Dand click pe "Auto" vor incepe rotirile automate.

¢ Daca "Jocul Automat" e activat, butonul devine verde. Dand click pe el din nou, rotirile automate
se vor opri.

¢ Jocul automat se opreste automat, odata ce miza totald e mai mare decat fondurile tale curente.

¢ Jocul automat se opreste automat, odata ce e acordata functia Diamond Link™.

Castiguri

¢ Combinatiile de castig si platile sunt efectuate conform tabelei de plati.

* Valorile de plata aferente simbolurilor afisate Tn tabela de plati sunt dinamice si se modifica in
conformitate cu valoarea selectata de pariere.

» Toate castigurile incep pe prima rola din stdnga si sunt pentru combinatiile de un fel, dispuse
consecutiv de la stanga la dreapta pe liniile selectate, cu exceptia scatter-urilor.

* Se plateste doar cel mai mare castig pentru fiecare linie selectata si combinatie scatter.

o Castigurile scatter si castigurile de pe liniile de castig sunt adunate.

¢ Rolele sunt dispuse de la stanga la dreapta, 1 fiind prima rola din stanga si 5 prima rola din
dreapta.

¢ Simbolurile scatter platesc de pe orice pozitie pe role.

Simboluri bonus

¢ Simbolul Wild substituie toate simbolurile cu exceptia simbolurilor scatter, pentru a contribui la
completarea combinatiilor de castig.

¢ 5 simboluri Diamant aparute oriunde pe role declanseaza o reinvartire, iar toate simbolurile

Diamant sunt blocate in loc.
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¢ Simbolurile Diamant Albastru/Roz/Berserker/Major/Minor/Mini sunt reprezentari diferite ale
simbolului Diamant si il substituie.

¢ Valorile posibile de premiere, care pot fi afisate pe simbolurile Diamant sunt x0,6, x0,8, x1, x1,2,
x1,4, x2, x3, x4, x4,8, x6, x10, x12, x14, x16, x20, x22, x24 inmultite cu miza totala.

¢ Simbolurile de Bronz si Argint pot aparea aleatoriu la orice rotire cu Diamant pe setul de role.
¢ Doar unul dintre simbolurile Sabie poate aparea per rotire. Simbolurile Sabie de Bronz si Argint
pot aparea doar in jocul de baza.

¢ Daca simbolul Sabie de Bronz loveste un simbol Diamant Albastru, valoarea acestuia este
platitd instantaneu.

¢ Dacd simbolul Sabie de Argint loveste un simbol Diamant Albastru, acesta dubleaza mai intai
valoarea Diamantului si apoi Diamantul lovit este platit instantaneu.

¢ Daca simbolul Sabie de Bronz si Argint loveste simbolul Diamant Berserker, +1 este adaugat la
multiplicatorul Diamantului Berserker, insa Diamantul Berserker nu este platit.

¢ Simbolurile Sabie de Bronz si Argint nu pot atinge Mini/Minor/Major Jackpotul cu Diamante.

¢ Diamantele Berserker apar cu valoarea x2.

¢ Diamantul Berserker nu are niciun efect in jocul de baza, are efect doar in cadrul functiei

Diamond Link™.

Intervalul ratei platilor

* Valorea ratei teoretice a platilor pentru acest joc este de 95.01 %.

 Rata teoretica a platilor se calculeaza ca si castig total/miza totala la un numar mare de jocuri
jucate si reflecta premiile acordate de un joc sub forma unui procent din toate mizele efectuate.
Din cauza variatiei statistice, rata actuala a platilor poate varia in general in orice directie pentru

un numar redus de jocuri.

Pierderea conexiunii
* In cazul in care va pierdeti conexiunea la retea, jocul va continua s3 finalizeze runda de joc
curentd automat dupa 15 secunde de absenta din joc.

¢ Dacad va reconectati la joc mai devreme, veti putea continua sa jucati runda curenta.
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¢ Aceasta include toate setdrile, cum ar fi numarul de linii si miza.
¢ Dacad aceasta runda include rotiri multiple (de ex. functia de jocuri gratuite), jocul va determina
castigul dvs. in functie de valorile de castig preconizate.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

FUNCTII DE JOC

Functia Diamond Link™

e Odata ce 6 sau mai multe simboluri Diamant nimeresc pe role, jucatorul va intra la functia
Diamond Link™.

¢ Toate simbolurile Diamant Albastru din jocul de baza se transforma in Diamante Roz.

¢ Functia Diamond Link™ incepe cu 3 Jocuri Gratuite.

¢ Simbolurile Mini/Minor/Major Jackpot cu Diamant aparute oriunde pe role in cadrul functiei
Diamond Link™ declanseaza plata jackpot corespunzatoare (la finalul functiei Diamond Link™).

* Toate cele 15 de pozitii acoperite cu Diamante in timpul functiei Diamond Link™ declanseaza
Grand Jackpotul, care incheie functia imediat. Grand Jackpotul se acorda in plus fata de
castigurile bonus.

 Toate simbolurile Diamant sunt lipicioase/blocate in loc pana la finalul rundei bonus.

¢ Orice valoare numerica de pe un simbol Diamant va fi platita la finalul functiei Diamond Link™,
cu exceptia Diamantelor Berserker.

e Jocurile Gratuite se joaca utilizdnd aceeasi miza ca in cadrul rotirii, care le-a declansat.

e Contorul Jocurilor Gratuite este resetat inapoi la 3 la fiecare simbol Diamant nou aparut oriunde
pe role.

¢ Daca in timpul functiei Diamond Link™ se acorda Grand Jackpotul si Major Jackpotul, valoarea
afisatd a Major Jackpotului (castigul de baza plus orice contributie) este platita, insa se plateste
doar castigul de baza aferent Grand Jackpotului, fara nicio contributie.

¢ La finalul functiei Diamond Link™, odata ce premiile Diamant sunt cumulate, multiplicatorul de

pe diamantul Berserker nu contribuie la castigul total al functiei Diamond Link™.
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Diamant Berserker

« in timpul functiei Diamond Link™, Diamantul Berserker lanseaza un fulger intr-o pozitie
aleatorie, de fiecare data cand un nou Diamant nimereste pe role.

¢ Prin urmare, daca apar doua Diamante noi, Diamantul Berserker va lansa doua fulgere in doua
pozitii aleatorii.

¢ Dacd fulgerul loveste o pozitie cu un Diamant Roz pe el, el va inmulti valoarea Diamantului Roz
cu multiplicatorul diamantului Berserker.

e Este posibil ca fulgerul Diamantului Berserker sa se loveasca singur. Daca se intampla acest
lucru, se adauga la multiplicatorul actual cu +1.

¢ Fulgerul Diamantului Berserker nu pot atinge Mini/Minor/Major Jackpotul cu Diamante.

¢ Diamantul Berserker poate Tnmulti un Diamant Roz pana la maximum 1000 de ori miza curenta
a jucatorului.

¢ Nu este posibil sa obtineti mai mult de un Diamant Berserker in cadrul functiei Diamond Link™.

Sabie Aurie

¢ Simbolul Sabie Aurie poate aparea doar in cadrul functiei Diamond Link™.

¢ Sabia Aurie poate fi aruncata intr-o pozitie aleatorie pe setul de role si ramane acolo pentru tot
restul functiei Diamond Link™.

¢ Daca Diamantul Berserker si Sabia Aurie sunt pe setul de role, Diamantul Berserker va lansa
cel putin doua fulgere, de fiecare data cand un nou Diamant nimereste pe role, unul in pozitia
Sabiei Aurii si unul intr-o pozitie aleatorie pe setul de role.

¢ Daca Diamantul Berserker si Sabia Aurie sunt pe setul de role, Diamantul Berserker va lansa
cel putin trei fulgere, de fiecare data cand doua sau mai multe Diamante nimeresc pe role, unul
n pozitia Sabiei Aurii si restul in pozitii aleatorii pe setul de role.

¢ Daca exista un Diamant Roz n aceeasi pozitie cu Sabia de Aur, valoarea acesteia este
inmultita cu multiplicatorul Diamantului Berserker, de fiecare data cand Sabia Aurie este lovita
de un fulger.

e Este posibil ca Sabia Aurie sa nimereasca in cadrul functiei Diamond Link™ fara un Diamant

Berserker.
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* Sabia Aurie nu poate nimeri pe o pozitie cu Mini/Minor/Major Jackpot cu Diamante.

Contor Streak

¢ Contorul Streak este un aspect vizual al jocului si nu afecteaza rezultatul lui.

¢ Numarul de pe contorul Streak va creste cu +1 dupa 24 de ore, jucatorul are alte 24 de ore
pentru a reveni in joc, altfel se va reseta la 1.

¢ Daca jucatorul revine de mai multe ori in intervalulul de 24 - 48 de ore, contorul sau Streak

creste doar prima data cand revine n joc.

Jackpoturi

¢ 1,0 % din fiecare miza intra direct la jackpoturi.

e Jucatorii, care pun in joc miza maxima, vor fi eligibili pentru castigarea jackpotului total. Jucatorii
cu mize mai mici vor castiga un procent din jackpotul total in functie de miza plasata.

¢ Fiecare jackpot progresiv este un pot de premii, care cuprinde acumularea tuturor contributiilor
respecitvilor jucatori.

¢ Pentru fiecare combinatie de premii (premiu progresiv si premiu la castigul de baza), jocul
afiseaza valoarea potentiald de castig egala cu suma jackpotului progresiv disponibil la miza
curenta plus premiul la castigul de baza.

e Odata ce un jackpot progresiv e castigat, respectivele castiguri sunt preluate din premiul jackpot
proresiv si acordate jucatorului castigator.

¢ Orice castiguri ramase sunt disponibile pentru urmatoarele castiguri progresive plus orice noi
contributii.

e Suma, pe care o puteti castiga va fi prezentata pe afisajele jackpotului.

« Jackpotul nu poate fi castigat simultan de doi jucétori. in cazul unor castiguri simultane
aparente, jocurile sunt prevazute cu o stampild de timp, iar primul jucator, care activeaza

castigul, obtine jackpotul.

* In cazul in care acest joc este retras din oferta noastra, contributia dvs. la jackpot va fi
transferata la alte jocuri certificate cu jakpoturi similare.

e Jackpot-urile sunt setate initial la valorile de baza de lei 200,00/lei 1 000,00 (sau echivalentul in
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moneda contului dvs., daca este diferit). Odata ce jackpot-ul este castigat, acesta este resetat

la valoarea de baza.

Gambling

¢ Cu actuala dvs. miza, puteti plasa pariuri de maximum lei 500,00 la Gamble.

* Dacd obtineti un castig mare, nu puteti utiliza optiunea Gamble.

¢ Dacd jucati cu ,, Autostart”, nu puteti utiliza optiunea Gamble.

¢ Optiunea gamble nu e posibila dupa castigarea jackpotului.

e Castigul aferent jocului bonus la functia Diamond Link™ se acorda direct si nu poate fi pus in
joc.

e Orice castiguri din jocul de baza, care coincid cu declansarea unei functiii Diamond Link™, fac
parte din castigul aferent rundei bonus si nu pot fi jucate.

e Castigul final Tn urma reinvartirii este acordat direct si nu poate fi jucat.
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