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Descriere generala
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BURNING COINS 20 este un joc de slot cu 5 role, 3 randuri si 20 de linii de plata fixe.

Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Simbolurile identice, cu exceptia celor SCATTER, trebuie sa fie pe linii de plata si pe role adiacente,
incepand cu extrema stanga.

Simbolurile SCATTER sunt luate n considerare in orice pozitie de pe role.

Pentru numarul de simboluri SCATTER si de combinatii pe fiecare linie de plata, se plateste doar cel mai
mare castig.

Castigurile din SCATTER si castigurile de pe linie se cumuleaza.
Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala selectata.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani (EUR).
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Topologia liniilor

Selectii de linii disponibile: 20 (linii fixe).

Mize disponibile

Mize disponibile conform valori pe linie: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (credite).

Denominari

Configurat prin panoul de administrare in functie de solicitarea operatorului. Gama de valori de credit
acceptate in prezent: 0,001 — 10000 unitati monetare.

Rentabilitatea pentru jucator

RTP joc: 96,01%
Avantaj casa: 3,99%
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Pictograme
ID Nume Imagine Role Note
1 WILD Slot WILD
2 Sapte ' Y / Slot
3 Pepene Slot
4 Struguri Slot
5 Lamaie Slot
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6 Pruna Slot

7 Cireasa Slot

8 Stea Slot SCATTER
Simbol FISA TN

9 FLACARI cu Slot, Joc Bonus SCATTER
multiplicator X1
Simbol FISAIN

10 FLACARI cu Slot, Joc Bonus SCATTER

multiplicator X2
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11

Simbol FISAIN
FLACARI cu
multiplicator X3

Slot, Joc Bonus

SCATTER

12

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator X4

Slot, Joc Bonus

SCATTER

13

Simbol FISAIN
FLACARI cu
multiplicator X5

Slot, Joc Bonus

SCATTER

14

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator X6

Slot, Joc Bonus

SCATTER

15

Simbol FISAIN
FLACARI cu
multiplicator X7

Slot, Joc Bonus

SCATTER
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16

Simbol FISAIN
FLACARI cu
multiplicator X8

Slot, Joc Bonus

SCATTER

17

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator X9

Slot, Joc Bonus

SCATTER

18

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator
X12

Slot, Joc Bonus

SCATTER

19

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator
X14

Slot, Joc Bonus

SCATTER

20

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator
X16

Slot, Joc Bonus

SCATTER
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21

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator
X18

Slot, Joc Bonus

SCATTER

22

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator
X20

Slot, Joc Bonus

SCATTER

23

Simbol FISA TN
FLACARI cu
multiplicator
X25

Slot, Joc Bonus

SCATTER

24

Simbol COLLECT

Jocul Bonus

SCATTER

25

Celuld goala in
coloana ,,MIN
JACKPOT”

Jocul Bonus

Celula goala
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Celulad goala in

25 coloana ,,MID Jocul Bonus Celula goala
JACKPOT”
Celuld goala in
25 coloana ,,MAX Jocul Bonus Celula goala

JACKPOT”
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Combinatii castigatoare
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ID | Pictograma Numar Castig Topologia de castig Note
0 5 1200 stanga-dreapta
1 1 4 200 stanga-dreapta
2 3 40 stanga-dreapta
3 5 800 stanga-dreapta
4 2 4 100 stanga-dreapta
5 3 20 stanga-dreapta
6 5 200 stanga-dreapta
7 3 4 40 stanga-dreapta
8 3 10 stanga-dreapta
9 5 200 stanga-dreapta
10 4 4 40 stanga-dreapta
11 3 10 stanga-dreapta
12 5 40 stanga-dreapta
13 5 4 10 stanga-dreapta
14 3 5 stanga-dreapta
15 5 40 stanga-dreapta
16 6 4 10 stanga-dreapta
17 3 5 stanga-dreapta
18 5 40 stanga-dreapta
19 7 4 10 stanga-dreapta
20 3 5 stanga-dreapta
21 5 50 SCATTER
22 8 4 25 SCATTER
23 3 10 SCATTER
24 9 6+ Jocul Bonus INTERVAL

Cu topologia INTERVAL, castigurile depind de miza de baza.
Cu topologia SCATTER, castigurile depind de miza totala.
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Simbolul WILD

nlocuieste toate simbolurile cu exceptia simbolurilor SCATTER si FISE iN
FLACARI. Poate aparea sub formé de stiva.

DPR: 1.00 1920x1030 5 055 huml: 0.00 txi: 047 a: 33.87 oth: 0.53 all: 55.42 fps: 52:60:68 PC 169
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ROTIRI AUTOMATE: 4 DIN 20
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Jocul Bonus
P " S 6 sau mai multe simboluri FISE IN FLACARI raspandite pe role
“/ r"“‘\\'“g declanseazé Jocul Bonus NOROC DE FOC.
, '\ I
‘ Cand 5 sau mai putine FISE IN FLACARI apar pe role, Jucatorul are in

continuare sansa sa castige Jocul Bonus. Daca Jucatorul are noroc, va
NG Y&V / fi activata activitatea speciald LUKCY TIME: FISELE IN FLACARI apar
=L aleatoriu pe role pentru a declansa Jocul Bonus ca de obicei.

£ 3
\
\"'

n timpul Jocului Bonus, rolele principale ale jocului se transformé intr-o grild de 5 coloane de inaltimi
diferite. Coloana centrala are 6 pozitii, cele doua coloane adiacente contin cate 5 pozitii, iar coloanele
din exterior au cate 4 pozitii.

Fiecare pozitie are o rol3 ce contine simboluri speciale (simboluri FISE IN FLACARI si COLLECT) si celule
goale cu model personalizat.

Simbolurile FISE N FLACARI declansatoare (impreuni cu premiile afisate pe ele) se deplaseazi la
pozitiile relevante de pe grila de Joc Bonus. Simbolurile speciale care aterizeaza pe role raman pe
pozitie, Tn timp ce celulele goale cu un model special fac ca rolele sa se invarta in continuare.

(Ui -
”i" l(
——— . . ~ v v o . . e o
\\ Fiecare simbol FISE IN FLACARI aratd premiul disponibil pentru Jucator
) \ si este egal cu miza ta totala a Jucatorului inmultita cu unul dintre
' ), urmatorii multiplicatori: X1, X2, X3, X4, X5, X6, X7, X8, X9, X12, X14,
“\'f‘ 7, X16, X18, X20, X25.

\ V

Fiecare simbol COLLECT nou care apare pe role primeste o suma a
tuturor premiilor fisate pe FISELE IN FLACARI. Tntre timp, FISELE IN
FLACARI isi pastreaza premiile.

Premiile afisate pe simbolurile FISE IN FLACARI si COLLECT pot fi castigate doar in timpul Jocului Bonus.
O coloana plina cu premii speciale garanteaza ca Jucatorul va primi un premiu suplimentar.
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Castigurile depind de inaltimea coloanei.

Cand este umpluta o coloana de 6 pozitii, Jucatorul primeste
MAX JACKPOT DE 1000X miza totala.

Cand este umpluta o coloana de 5 pozitii, Jucatorul primeste
MID JACKPOT DE 200X miza totala.

Cand este umpluta o coloana de 4 pozitii, Jucatorul primeste
MIN JACKPOT DE 50X miza totala.

Daca sunt umplute mai multe coloane, Jucatorul primeste o
plata pentru fiecare.

Jocul Bonus incepe cu 3 incercari afisate pe un indicator special. Fiecare invartire a rolelor foloseste 1
incercare.

Unul sau mai multe simboluri FISE IN FLACARI sau COLLECT care aterizeaza pe role readuce numarul de
incercari la valoarea initiala. Jocul Bonus continua pana cand Jucatorul ramane fara incercari sau gaseste
toate rolele acoperite cu simboluri speciale.

Castigurile pentru simbolurile speciale sunt adaugate si platite la sfarsitul Jocului Bonus.

Jocul Bonus este jucat cu aceeasi miza ca in jocul initial si poate fi castigat din nou pe durata activitatii
speciale.
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Pariu (Joc de risc)
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CASTIG ACTUAL PARIAZA PENTRU A CASTIGA
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in fiecare joc in care existd un castig, Jucitorul are sansa de a-si dubla castigul de pana la 10 ori (numarul
maxim de runde de pariu).

Pentru a castiga o runda Pariu, Jucatorul trebuie sa bata cartea Crupierului alegdnd una dintre cele patru
carti acoperite.

Daca Jucatorul bate cartea Crupierului, castigul lui este dublat si poate incerca inca o data. Daca
Crupierul castiga n orice runda, Jucatorul isi pierde castigurile si jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot sa fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cartile acoperite pot sa fie mai
mici decat cartea Crupierului. Cartile pot reaparea de la runda la runda. Probabilitatea de impartire a
cartilor nu este egal distribuita. Probabilitatea rangului cartii Jucatorului depinde de cartea curenta
generata pentru Crupier.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodata un Joker.

Alegerea unei carti cu aceeasi valoare ca a Crupierului duce la remiza: castigurile Jucatorului nu se
modifica si acesta poate sa mai incerce inca o data.

Pentru a refuza jocul si a colecta castigurile curente, Jucitorul trebuie s3 apese pe INCASARE CASTIG.

Daca Jucatorul isi asuma riscul indiferent de cartea Crupierului, rentabilitatea medie pentru jucator
(RTP) pentru runda de Risc este de 84%. Dar, sansele Jucatorului pot sa fie mai mari sau mici in fiecare
runda, in functie de cartea Crupierului:

Rangul Rangul

cartii RTP cartii RTP
2 162% 9 92%
3 121% 10 78%
4 113% J 69%
5 101% Q 66%
6 100% K 64%
7 100% A 42%
8 100%
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Informatii utile
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TABEL DE PLATI
WILD

Crri 5x L1,20000 *
HED Z: 1200.00

3x L40.00

S5x L200.00
4x  L40.00
3x L10.00

*Probabilitatea castigului maxim din Tabelul de pléti este de unul la 200000 jocuri (cand se joacd numd&rul maxim de linii).

—~—~——

PLASEAZA MIZA
LINII FIXE g ULTIMUL CASTIG
20 RON . 11,100.00

DPR: 1,00 1920x1030,
maxAll: 59.16

Y %
Substituie toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor SCATTER si FISE ARZATOARE. Poate s& apard
o stivuit.

JOCUL BONUS AVERE DE FOC

6 sau mai multe simboluri FISE ARZATOARE dispersate pe role declanseazé Jocul Bonus AVERE
DE FOC.

Atunci cand pe role apar 5 sau mai putine FISE ARZATOARE, ai totusi sansa de a céstiga Jocul
Bonus. Dacé ai noroc, va fi activatd activitatea special& LUCKY TIME: FISELE ARZATOARE vor
apdrea aleatoriu pe role pentru a declansa Jocul Bonus ca de obicei.

PLASEAZA MIZA

LINII FIXE § 3 ULTIMUL CASTIG
20 11,100.00
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in timpul Jocului Bonus, rolele principale ale jocului se transformé intr-o grild cu 5 coloane de indltimi diferite. Coloana
central& are 6 pozitii, cele doud coloane adiacente contin céte 5 pozitii fiecare, iar coloanele exterioare au céte 4 poxzitii
fiecare. Fiecare pozitie are o rol& care contine simboluri speciale (FISE ARZATOARE si simboluri COLLECT) si celule goale cu
model personalizat.

Simbolurile FISE ARZATOARE activatoare (impreund cu premiile afisate pe ele) se deplaseazé pe pozitiile relevante ale grilei
Jocului Bonus. Simbolurile speciale care aterizeaz& pe role réman la locul lor, in timp ce celulele goale cu model special tin
rolele in rotatie.

Fiecare simbol FISA ARZATOARE arat& premiul pe care ti-l poate oferi, care este egal cu miza
ta totald inmultitd cu unul dintre urmdtorii multiplicatori: X1, X2, X3, X4, X5, X6, X7, X8, X9, X12,
X14,X16, X18, X20, X25.

Pentru fiecare simbol nou COLLECT care apare pe role se acord& suma tuturor premiilor
afisate pe FISELE ARZATOARE. Intre timp, FISELE ARZATOARE isi p&streazé premiile.

SE— = "

PLASEAZA MIZA
LINII FIXE ULTIMUL CASTIG * ROTIRE
20 RON Y 11,100.00

DPR: 1.00 1920x1030,
maxAll: 59.16

Premiile ofisate pe FISELE ARZATOARE si pe simbolurile COLLECT pot fi castigate numai n timpul Jocului Bonus. O coloan&
plin& cu premii speciale v& va recompensa garantat cu un premiu suplimentar.

Castigurile depind de indltimea coloanei.

Cand se completeazt o coloand de 6 pozitii, obtineti 1000X miza totald MAX JACKPOT.
Cénd se completeaza o coloand de 5 pozitii, obtineti 200X miza total& MID JACKPOT.
Cénd se completeazd o coloand de 4 pozitii, obtineti SOX miza totald MIN JACKPOT.

Dacd sunt completate mai multe coloane, veti primi o incasare pentru fiecare.

Jocul Bonus incepe cu 3 incercdri ofisate pe indicatorul special. Fiecare rotire a rolelor foloseste 1 incercare.

Una sau mai multe FISE ARZATOARE sau simboluri COLLECT care aterizeazé pe role readuc numdrul de incercdri la valoarea
sa initial&. Jocul Bonus continud pé&nd cand raméi fard incercdri sau gasesti toate rolele acoperite cu simboluri speciale.

Castigurile pentru simbolurile speciale sunt adunate si platite la sfarsitul Jocului Bonus.

Jocul Bonus este jucat cu aceleasi mize ca in jocul initial §i nu poate fi castigat din nou pe durata activitatii speciale.

PLASEAZA MIZA
LINI FIXE MONEDA g ULTIMUL CASTIG * ROTIRE
20 RON 11,100.00
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JOC DE RISC (PARIU)

Nu rata sansa de a-ti mari semnificativ castigurile! Alege o carte din cele patru carti impartite pe masé cu fata in jos. Dacé
pariezi pe cartea Crupierului, castigul t&u este dublat si poti incerca din nou (p&nd la 10 incercdri in total). Dac& Crupierul
céstigd in oricare rundd, iti pierzi toate castigurile si Jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot sd fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cdartile acoperite pot s fie mai mici decat cartea
Crupierului. Cartile pot reapé&rea de la rundd la runda. Probabilitatea de impdartire a cdrtilor nu este echivalent distribuitd.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodatd un Joker. Alegerea unei carti cu aceeasi valoare ca a
Crupierului duce la remizé: céstigurile tale nu se modific i poti s& mai incerci incé o datd.

Dacd nu vrei sé risti, apasé pe butonul INCASARE CASTIG pentru a renunta si colecteazd céastigurile actuale.

Dacé v& asum iscul indiferent de cartea Crupierului, rentabilitatea medie pentru juc&tor (RTP) pentru runda de Joc de
Risc este de 84%. Ins&, sansele tale pot s& fie mai mari sau mici in fiecare rundd, in functie de cartea Crupierului:

2-162%,3 - 121%,4 — 113%,5 — 101%,
6 —100%, 7 — 100%, 8 — 100%,

9—92%, 10— 78%, J — 69%, Q — 66%, K — 64%, A — 42%

S—

PLASEAZA MIZA
LINII FIXE ULTIMUL CASTIG
20 RON . 11,100.00

DPR: 1.00 1920x1030,
maxAll: 59.16

REGULI

BURNING COINS 20 este un joc de slot cu 5 role, 3 randuri si 20 de linii de plata fixe.

Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Simbolurile identice, cu exceptia celor SCATTER, trebuie s& fie pe linii de plata si pe role adiacente, incepénd cu extrema
stangd.

Simbolurile SCATTER sunt luate in considerare in orice pozitie de pe role.

Pentru numdrul de simboluri SCATTER si combinatii de pe fiecare linie de platd, se plateste doar cel mai mare céstig.
Castigurile din SCATTER si castigurile de pe linie se cumuleaza.

Toate premiile din tabelul de pldti sunt afisate pentru miza actuala selectata.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani (RON).

PLASEAZA MIZA
LINII FIXE MONEDA 5 ULTIMUL CASTIG
20 RON 11,100.00
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LINII DE PLATA
*
* e
13 ﬁ
18 ﬂ

ATENTIE!

Toate jocurile neterminate, premiile nerevendicate, sumele acumulate nefolosite sunt pastrate timp de 7 zile, iar apoi sunt
anulate. Rezultatele salvate pot fi anulate inainte de perioada de expirare de 7 zile in cazul unei actualizéri de sistem sau
mentenantd a serverului programate. Asigurd-te c& ai colectat toate castigurile si premiile inainte sd iesi din joc.

Versiunea in limba engleza va prevala intotdeauna in cazul oricéror discrepante sau inconsecvente intre versiunea in limba
englezd si traducerile sale in alte limbi.

—
LINII FIXE
20

DPR: 1.00 1520K1030 04 bim: 0.00 x: 0.39 all: 35.74 oth: 053
maxAlL: 59.16 Lo

L55,454.00
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o

PLASEAZA MIZA
ULTIMUL CASTIG *  ROTIRE @

11,100.00

*
"
13%
18@

ATENTIE!

Toate jocurile neterminate, premiile nerevendicate, sumele acumulate nefolosite sunt pdastrate timp de 7 zile, iar apoi sunt
anulate. Rezultatele salvate pot fi anulate inainte de perioada de expirare de 7 zile in cazul unei actualiz&ri de sistem sau
mentenantd a serverului programate. Asigurd-te c& ai colectat toate castigurile §i premiile inainte s& iesi din joc.

Versiunea in limba englezd va prevala intotdeauna in cazul oric&ror discrepante sau inconsecvente intre versiunea in liml
englezd si traducerile sale in alte limbi.

Defectiunile anuleazd toate pldtile si jocurile.

PLASEAZA MIZA

ULTIMUL CASTIG
11,100.00
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