Frutopia

Reguli de Joc

Jocul cu sloturi video FRUTOPIA are 3 role, cu simboluri desenate pe acestea. De fiecare data cand invarti rolele,
acestea se vor opri pe o selectie aleatorie de simboluri, pe ecranul de joc. Exista un total de 10 simboluri, in acest
joc. Anumite combinatii de simboluri se vor transforma in plati.

Poti selecta suma pe care vrei sa o pariezi pe modurile de castig curente. Pentru a invarti rolele, poti folosi
butoanele Rotire sau Joc automat. Atunci cand folosesti butonul Joc automat, rolele se vor invarti automat,
folosind un numar fix de moduri de castig si miza pe care ai selectat-o. Rolele se vor opri din invartire, atunci cand
butonul Stop este apasat.

Cum se Joaca

Pentru a juca jocul:

1. Alege-ti Miza dand clic pe pictograma moneda din sectiunea Ul inferioara. igi poti modifica miza, folosind
butoanele - si +, din meniul Miza. Miza aferenta va fi afisata in partea din dreapta jos a ecranului.

2. Dupa ce ti-ai selectat miza, apasa pe butonul Rotire, pentru a invarti rolele. Daca dupa oprirea rolelor este afisata
o combinatie castigatoare, vei castiga conform tabelului de plati.

3. Apasand pe butonul Miza Max din meniul Miza, vei putea juca la miza maxima permisa de acest joc. Dupa
apasarea butonului Miza Max, miza va fi setata la valoarea maxima.

4. Atunci cand folosesti butonul Joc automat, rolele se vor invarti automat, folosind un numar fix de moduri de
castig si miza pe care ai selectat-o.

5. Daca nu esti sigur care sunt castigurile, apasa pe butonul ,,i” (Plata) de pe ecranul de joc, pentru a vedea care
sunt combinatiile castigatoare. Atunci cand castigi prin mai multe moduri de castig, castigurile tale vor fi insumate,
iar suma totala castigata va fi afisata in caseta Castig.

Jocul video cu sloturi FRUTOPIA este imbunatatit cu functia FRUTOPIA LEVELS si simbolurile FRUTOPIA FREE
SPINS si ENERGY CORE.

Functia FRUTOPIA LEVELS

Jocul are 5 niveluri FRUTOPIA LEVELS, iar fiecare are un numar diferit de moduri de castig active si de simboluri.
Jocul are, de asemenea si 2 bare FRUTOPIA BARS. Acestea indica progresul jucatorului in nivelul curent
FRUTOPIA LEVEL. Bara RED FRUTOPIA BAR afiseaza numarul de ,,Vieti” pe care le are jucatorul. Jucatorul pierde
1 sectiune de pe RED FRUTOPIA BAR atunci cand nu exista nicio combinatie castigatoare pe ecran. Aceasta
pierdere poate fi prevenita prin aparitia pe role a unui simbol RED ENERGY CORE. Dupa ce toate sectiunile dispar,
jucatorul revine la nivelul anterior. Jucatorul nu poate merge la nivelul anterior atunci cand joaca primul nivel.

Bara GREEN FRUTOPIA BAR indica progresul jucatorului in nivelul curent FRUTOPIA LEVEL. Dupa ce toate
sectiunile de pe GREEN FRUTOPIA BAR sunt active, jucatorul ajunge la nivelul urmator. Jucatorul adauga o
sectiune pe GREEN FRUTOPIA BAR atunci cand obtine o combinatie castigatoare sau atunci cand apare pe role un



simbol special GREEN ENERGY CORE. Jucatorul poate schimba suma pariului oricand in timpul jocului. Cu toate
acestea, atunci cand face acest lucru, isi va pierde colectia de victorii si nivelul actual FRUTOPIA LEVEL.
FRUTOPIA LEVELS se salveaza per pariu.

Pierderi/Castiguri FRUTOPIA BARS

Asezarea rolelor Moduri de castig Pierderi/Castiguri
3x1 1 -1

3x2 8 3/2

3x3 27 4/3

3x4 64 5/4

3x5 125 6/5

Functia ENERGY CORE

ENERGY CORES sunt simboluri speciale conectate la barele FRUTOPIA BARS. Exista 2 tipuri de simboluri ENERGY
CORE in acest joc. Cand apar pe role intr-o combinatie necastigatoare, un simbol RED ENERGY CORE impiedica
disparitia unei sectiuni de pe RED FRUTOPIA BAR. Simbolul GREEN ENERGY CORE se comporta in acelasi mod,
doar ca adauga o sectiune pe GREEN FRUTOPIA BAR.

FRUTOPIA FREE SPINS

Cand jucatorul ajunge la nivelul 5 FRUTOPIA LEVEL si umple toate sectiunile de pe GREEN FRUTOPIA BAR, sunt
activate 10 FREE SPINS. Functia FRUTOPIA FREE SPINS utilizeaza acelasi numar de moduri de castig si aceeasi
miza ca si rotirea care a declansat functia. Rotirile FRUTOPIA FREE SPINS nu sunt redeclansabile. Odata ce s-au
terminat rotirile FRUTOPIA FREE SPINS, jucatorul va incepe de la primul nivel FRUTOPIA LEVEL. Céastigurile sunt
calculate prin insumarea tuturor castigurilor din timpul FRUTOPIA FREE SPINS.

Simbol WILD

Simbolul WILD este un joker si substituie toate simbolurile din joc. Daca combinatia este formata doar din
simboluri WILD, aceasta va fi platita ca simbolul cel mai bine platit din joc, ceea ce inseamna ca simbolurile WILD
vor actiona, de asemenea, ca cea mai mare combinatie castigatoare din modul de céastig.

Functia GAMBLE

Daca este disponibila Functia GAMBLE, se vor aplica urmatoarele reguli:

Dupa fiecare castig, daca jucatorii nu si-au atins limita de GAMBLE, pe fereastra de joc va fi afisat butonul
GAMBLE. Butonul Joc automat se transforma in butonul GAMBLE, atunci cand functia GAMBLE este disponibila.
Jucatorii pot alege sa isi colecteze castigurile sau pot sa parieze pe ele pentru a-si dubla suma. Daca aleg sa
parieze, va aparea un ecran cu un pachet de carti cu fata in jos. Jucatorii vor trebui sa ghiceasca daca urmatoarea
carte este de culoare neagra sau rosie. Dupa ce au ales o culoare, cartea va fi intoarsa si, daca presupunerea a fost
corecta, vor primi dublul sumei castigului lor actual. Daca nu au ghicit culoarea corecta, vor pierde castigul actual.

Butonul GAMBLE nu apare daca suma céastigata este mai mare decat o anumita suma ,,limita” (care este stabilita de
un operator). Daca jucatorul este deja in functia GAMBLE si castigul sau actual este mai mare decat suma limita,
atunci functia GAMBLE se incheie si jucatorul isi poate colecta castigul.

Recuperare Joc



in jocul de baza, daca jucitorul paraseste jocul in curs si existd un castig ce trebuie colectat, toate castigurile sale
vor fi stocate in mod corespunzator si vor putea fi colectate, in momentul in care jucatorul acceseaza din nou jocul.
Daca jocul este intrerupt in timpul functiei FREE SPINS sau GAMBLE, atunci jucatorul va putea sa-si termine
functia. Daca jocul este intrerupt din cauza unor probleme tehnice, acesta este recuperat, iar jucatorul incepe de
unde a ramas dupa reluarea jocului.

Alte reguli

Simbolurile castigatoare trebuie sa apara in ordine consecutiva, unul dupa altul intr-un mod activ de castig, pornind
de la prima rola din stanga, pentru ca acel castig sa fie valabil. Numai cel mai mare céstig dintr-un mod de céstig se
plateste. Plata se calculeaza prin inmultirea mizei tale, cu combinatiile castigatoare obtinute intr-o rotire.
Defectiunile Anuleaza Toate Platile si Jocurile.

Comenzi rapide de la tastatura (numai pentru desktop)

Pariul -> Tasta numerica+/Tasta numerica-

Pariul maxim -> B

Colectare -> Spatiu, Enter, 7, Tasta numerica7

Tabel de plati (,,i”) -> P, 8, Tasta numerica8

Ajutor -> H, 9, Tasta numerica9

Lesire > Q

100x Joc automat (+stop) -> A

Rotire (+stop) -> Spatiu, Enter, Tasta numerica0, 0, S
Start GAMBLE -> 5, Tasta numerica5

Actiuni GAMBLE -> 5(rosu), 6(negru), +Taste numerice
Procent teoretic de returnare la jucator (RTP): 92.08 %



