Reel Sheriff

Reel Sheriff

Reel Sheriff este un joc cu 5 role in care simboluri Wild aluneca de pe pozitia initiala si
ofera Respin-uri si castiguri Mystery.

Jocul are 20 de linii de plata fixe.

Castigurile sunt platite de la stanga la dreapta.

Simbolurile Scatter sunt platite pentru orice pozitie 0 au pe ecran.

Este platit doar cel mai mare castig de pe linia de plata sau per combinatie de tip
scatter.

Castigurile Scatter sunt adaugate la castigurile de pe linia de plata.

Castigurile pe linia de plata sunt adaugate.

Combinatiile castigatoare si platile sunt facute conform Tabelului de plati.
Functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile.

LimiTe DE JOoC

Pariuri permise: 0.5 -1000 RON

Castig maxim: 3000000 RON

Platile (media teoretica de returnare la jucator): 87.85%-98.17%.

Panoul pentru Interfata Jucatorului (User Interface-Ul) este /oca//zat in partea de jos

a ecranului.
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SIMBOLUL SHERIFF WILD

Seriful Wild apare pe rola 1 si se gliseaza o pozitie spre dreapta o data cu
fiecare Respin. Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile, exceptand
simbolurile Mystery. In cazul in care un simbol Wild apare pe role, atunci
este declansata optiunea de Respin.

SiMBOLUL BANDITUL WILD

Banditul Wild apare pe rola 5 si se gliseaza o pozitie spre stanga o data
cu fiecare Respin. Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile,
exceptand simbolurile Mystery. In cazul in care un simbol Wild apare pe
role, atunci este declansata optiunea de Respin.

RESPIN
Optiunile de Respin sunt jucate la acelasi pariu ca cel din runda in care s-au activat.
Optiunile de Respin se termina cand nu mai exista simboluri Wild pe role.

CASTIGUL MYSTERY

In cazul in care ambele simboluri, Bandit si Sheriff, se intalnesc pe acelasi rand si ajung
pe aceeasi pozitie, atunci acestea vor fuziona intr-un simbol Mystery.

Simbolul Mystery se comporta ca un simbol Wild si inlocuieste toate simbolurile.

Mai intai sunt evaluate castigurile de pe linia de plata, apoi simbolul Mystery premiaza
un castig Mystery aleatoriu, aflat in intervalul 5x-50x din pariul total.

Dupa castigul Mystery, simbolurile Sheriff si Bandit continua sa alunece in directiile lor
separate, comportandu-se ca simbluri Wild.

Castigurile Mystery (Scatter) se platesc oriunde pe role.
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GAMBLE

Poti paria orice castig care nu depaseste suma de 3000000 RON.

The Optiunea Gamble este bazata pe carti de joc si este necesara ghicirea culorii
urmatoarei carti aratate.

Ghicirea corecta dubleaza castigul; ghicirea gresita cauzeaza pierderea castigului.
Castigul poate fi jucat cu optiunea Gamble pana la ghicirea gresita sau cand o limita
este atinsa.

Colectarea castigului incheie optiunea Gamble.

Puteti folosi optiunea INJUMATATIRE pentru a credita jumatate din castigul
dumneavoastra catre bilant si joaca restul cu optiunea Gamble.

Joker-ul substituie orice culoare.

TABELULUI DE PLATI

Grafics Descriere x pariu total x pariu total x pariutotal x pariu total

(5x) (4x) (3x) (1)

- - - 5-50
) Insigna Serifului 25 8 1 -
Geanta de bani 20 5 0,8 -
€2 »ﬁr | Arme 15 4 0,8 -

) | Potcoave 10 3 0,6 -

) Craniu 10 3 0.6 ]
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X pariu total x pariu total x pariu total x pariu total

Grafica Descriere (5%) (4x) (3%) (1x)
fi‘ ; A 5 1 0,4 -

5 1 0,4 -
3 0,6 0,2 -
3 0,6 0,2 ]
3 0,6 0,2 -

BUTOANE

MENIU butonul deschide meniul jocului.
ISTORIC JOC butonul deschide pagina de istoric a jocului.
AJUTOR butonul deschide pagina de ajutor.

TABEL DE PLATA butonul deschide Tabelul de plata.

ACASA butonul inchide jocul si crediteaza orice castig ne-colectat
catre bilant, in cazul in care colectarea este posibila.

BALANCE IN EUR

4999999.00 BILANT céampul afiseaza bilantul curent.

PARIU butonul afiseaza pariul current si poate fi folosit pentru
ajustarea acestuia.

g Ll CASTIG campul afiseaza platile castigate pentru runda de joc
31.00 curenta.
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PARIU MAXIM butonul ajusteaza pariul la setarea sa maxima, in
functie si de bilant.

GAMBLE butonul declanseaza optiunea Gamble. Disponibila in
cazul unui castig daca nu a fost atinsa nicio limita.

SPIN butonul declanseaza jocul la setarea de pariu curenta.

STOP butonul opreste rapid rolele. Este disponibil cand rolele se
invartesc.

BARA DE SPATIU este folosit ca buton pentru SPIN sau STOP.

AUTOPLAY butonul deschide setarile pentru Autoplay.

AUTOPLAY STOP butonul opreste Autoplay.

COLECTEAZA butonul crediteaza castigul catre bilant. Disponibil
dupa fiecare castig, daca Autoplay este pornit si in timpul unui joc
Gamble.

SUNET butonul comuta volumul sunetului.



