Down the Rails REGULILE JOCULUI

Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta pe role adiacente incepand
atul stang.
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Acesta este simbolul BONUS.
Loveste 3 sau mai multe
simboluri BONUS pentru a
declansa functia BONUS.

simbolurilor speciale specifice func;’iei.
Simbolul WILD apare pe toate rolele.
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CARACTERISTICI DE ROTIRI ALEATORII

in jocul de baza, la orice rotire, una dintre urmatoarele functii poate fi declansata aleatoriu:

TUNNEL VISION

| Acesta este simbolul MYSTERY. Apare doar in timpul functiei TUNEL VISION.
Atunci cand este activata functia, simbolurile MYSTERY apar aleatoriu
=1l pe ecran, apoi toate se transforma in acelasi simbol platitor.

THE BIG SMOKE

Whenever the features hits, one 3x3 colossal paying symbol or BONUS symbol is added to the screen on reels 1, 2, 3
or 4. Then the game pays according to the winning combinations with the colossal symbol or triggers the BONUS.

WILD STRIKE
De fiecare data cand functiile sunt activate, simbolurile WILD sunt adaugate pe ecran in pozitii aleatorii.
SHIFTING STACK

Acesta este simbolul SHIFTING STACK. Apare numai in timpul acestei functii.
De fiecare data cand functiile se activeaza, simbolurile SHIFTHING STACK WILD se adauga la benzile

de role. Cand se opreste rotirea, toate noile simboluri WILD sunt aduse complet pe ecran, pentru a

acoperi toate pozitiile de pe acea rola.
Toate simbolurile SHIFTING STACK WILDS au un multiplicator

E m aleatoriu de x2 sau x3 care se aplica la toate combinatiile
céastigatoare care trec prin ele. BONUS BLITZ

Functia BONUS poate fi acordata in mod aleatoriu prin
modificatorul functiei BONUS BLITZ.

BONUS

Loveste 3 sau mai multe simboluri BONUS oriunde pe ecran pentru a declansa

. functia BONUS sau pentru a declansa direct runda END OF THE LINE.
Inainte de inceperea BONUS-ului, 1 dintre cele 5 caracteristici posibile este selectata aleatoriu.

MODUL DE JOC GAMBLE

Exista 5 caracteristici diferite care pot fi acordate la inceputul rundei. in timpul jocului FEATURE GAMBLE,
puteti selecta sa jucati functia acordata in prezent sau sa pariati pentru a obtine un nivel superior.
Functia castigata in prezent este afisata pe ecran. Puteti alege sa pariati pentru a avea o sansa de ao
obtine pe urmétoarea. in cazul in care pariul este reusit, noua caracteristica este selectata. Puteti alege din

N N . n.ouds% parjati sau ﬁ‘é colectati functja curenta. L .
In cazul in care pariul este pierdut,’in lo¢ de o functie se’acorda un singur premiu misterios aleatoriu.

Premiul misterios este un premiu direct in bani de la 4x la 24x pariul total.
Jocul de noroc se incheie atunci cand este colectata caracteristica curenta, cand este atinsa caracteristica

SFARSITUL LINIEI sau cand se pierde un joc de noroc.
Urmatoarele caracteristici pot fi castigate in BONUS:

PENTONVILLE
. PENTONVILLE este o functie de rotiri gratuite. Runda acorda 5 rotiri gratuite.

In timpul rundei, ori de céate ori se formeazad combinatii castigatoare cu orice simbol, simbolurile castigatoare sunt
marcate, formand un grup. Apoi, jocul se va reinvarti, iar la sfarsitul fiecarei reinvartiri, toate simbolurile care ar putea
forma combinatii castigatoare cu cele marcate sunt adaugate la grup. Reinvartirile se termina atunci cand nu mai
exista simboluri care ar putea fi adaugate la cluster. Dupa ce se termina respin-urile, jocul plateste pentru toate
combinatiile castigatoare de pe ecran.

Modul de joc nu poate fi redeclansat.



KINGS CROSS
N KINGS CROSS este o functie de rotiri gratuite. Runda acorda 5 rotiri gratuite.
In timpul rundei, pe rolele din mijloc, petele sunt marcate cu o cruce. Ori de cate ori un simbol
WILD loveste in oricare dintre locurile marcate, toate simbolurile din celelalte locuri marcate se

f ain WILD
Modul d(ter?gcs r?J'BSal{‘e"f’.’ redeclansat.

BUCKINGHAM PALACE
BUCKINGHAM PALACE este o functie de rotiri gratuite. Runda acorda 8 rotiri gratuite.
In timpul rundei, un nou simbol WILD complet stivuit pe verticala este

prezent pe benzile de role. Ori de céate ori simbolul loveste, daca se afla in
afara ecranului, acesta se va deplasa in sus sau in jos pentru a acoperi o
pozitie de pe acea rola. Apoi, toate simbolurile personajelor se vor

transforma in cel mai valoros simbol.
Modul de joc nu poate fi redeclansat.

CANARY WHARF

CANARY WHAREF este o functie de rotiri gratuite. Runda acorda 8 rotiri gratuite.
Un nou simbol COLLECT apare in timpul rundei. . .
In timpul rundei, la rotiri aleatorii, simbolurile personajelor pot afisa o valoare

monetara aleatorie de la 1x la 50x x pariul total. Daca simbolul COLLECT loveste in

aceeasi rotire, toate valorile sunt colectate si acordate.
Modul’de joc nu poate fi redeclansat.

END OF THE LINE

END OF THE LINE este o functie HOLD & RESPIN.
Cand incepe runda, rolele sunt inlocuite cu o grila incepand de la 3x5 pozitii, care
se poate extinde pana la 5x5 pozitii in timpul jocului.
Runda incepe cu 3 repetari si o grila goala. In timpul rundei, doar simbolurile speciale se invart si se pot opri pe orice
pozitie deschisa pe grila. Ori de céate ori un simbol se loveste, acesta reseteaza numarul de respin la 3.
Urmatoarele simboluri apar in timpul acestei runde:

caracteristice sut acuimbluri ONE care iu o valoare aleatorie de la 1x,
2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 30x, 35x, 40x, 45x, 50x, 100x, 200x, 300x, 500x, 1000x sau 2500x pariul total. Ori de
cate ori una dintre ele loveste, aceasta raméane pe ecran pana la sfarsitul rundei.

°

-EXTRA LIFE - ori de cate ori apare un simbol EXTRA IFE, acesta este colectat intr-un contor in partea de sus a
jocului. Daca se colecteaza 3, se acorda 1 viata in plus, care va reseta respins inapoi la 3, daca acestea ajung
vreodata la 0.

v “

-SIMBOLURILE MONEY - simbolurile

-PRIZE BOOST - de fiecare data cand simbolurile PRIZE BOOST sunt
lovite, acestea sunt colectate intr-un contor in partea de sus a jocului.
De fiecare data cand se colecteaza 3, valoarea tuturor simbolurilor
MONEY de pe ecran creste la o valoare imediat superioara.

-EXPAND - ori de cate ori sunt lovite simboluri EXPAND, acestea sunt colectate intr-un contor in partea de sus a
jocului. De fiecare data cand se colecteaza 3, se deblocheaza inca un rand de pozitii goale pe grila. Din acel moment,
simbolurile se vor roti si se pot opri pe noile pozitii. Este posibil sa mai deblocati doar 2 randuri, pana la o grila de
5x5.

-MULTIPLIER - de fiecare data cand simbolurile MULTIPLIER sunt lovite, acestea sunt colectate intr-un contor in
partea de sus a jocului. De fiecare data cand se colecteaza 3, se acorda un multiplicator, mai intai x2, apoi x3, apoi x5.
Acesta se va aplica la castigul total la sfarsitul rundei.

Runda se incheie atunci cand nu mai raman repetari sau cand intreaga grila este acoperita cu simboluri cu BANI.
La sfarsitul rundei, valorile tuturor simbolurilor cu BANI de pe ecran sunt adunate, se aplica un
multiplicator, daca este cazul, iar jocul plateste suma totala.

CASTIG MAXIM

Valoarea maxima a castigului este limitata la 5.000x pariul in timpul jocului de baza si al oricarei functii. Daca
castigul total ajunge la 5.000x pariul, orice runda se incheie imediat, castigul este acordat si toate caracteristicile
ramase sunt pierdute.

REGULILE JOCULUI
VOLATILITATE ¥4%5%%



Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai mare de a
acorda céastiguri mari intr-o perioada scurta de timp.

Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta pe liniile de plata selectate.
Castigul din modul de joc special este adaugat la castigul de pe linia de plata.

Toate castigurile sunt multiplicate,cu miza de baz3,
Toate suméle sunt expr'imate sl cé§tiguﬁ reale in Tise

Numai cel mai mare castig este platit pentru fiecare linie.
Atunci cand se castiga pe mai multe linii, toate castigurile se adauga la castigul total.

FEFE FEE e =, = Cagtigurile din jocurile gratuite se acorda jucatorului la finalul rundei.
== EFa] R B A ="x Isotoricul castigurilor din jocurile gratuite contine toate castigurile
ﬂ ﬁ m E ﬂ cicluilui de joc.

g pag e B o RTP-ul teoretic al acestui joc este 96.51%

RTP alternativ: 94.50%, 95.58%

MIZA MINIMA: 0,20$
MIZA MAXIMA: 100,00$

Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru
aincepe si a opri jocul.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.
Alege miza pe care vrei sa o joci.

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setiri ce afecteaza modul in care ruleazi jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arati soldul curent si miza totala.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

Si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.
_ .
.+ ./porneste jocul
N

JOC AUTOMAT» deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SETARI

JOC RAPID - activeaza modul joc rapid in care rolele pornesc toate in acelasi timp si se opresc cat mai repede posibil

ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv
AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului

EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc

ISTORIC - deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMATII

‘ si ’ permit schimbarea paginilor cu informatii

x inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseaza numarul de linii disponibile in joc si miza totala curenta, atat in fise cat si cash.
Foloseste butoanele si din campurile FISE PE LINIE si VALOAREA FISEI pentru a schimba valorile.
Suma maxima de castig este limitata la 5000x miza. Daca céastigul total
al rundei atinge 5000x miza runda se termina imediat, castigul este
acordat pana la limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseaza numerele posibile de jocuri automate
Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale



OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CASTIG - jocurile automate se opresc oricand castigi ceva

DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA - jocurile automate se opresc atunci cand castigi o runda specials,
cum ar fi un joc bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CA$TIG ESTE MAI MARE DE - jocurile automate se opresc atunci cand céastigul
unui joc este mai mare decét valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA CRESTE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent depaseste
valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE - porneste functia de joc automat



