
1. Ice Wolf este un joc de tip automat mecanic cu 6 coloane, 3 rânduri și până la 729 de 
combinații câștigătoare. În joc pot intra două secțiuni suplimentare de role, una de 6x3 role 
(secțiunea de mijloc) și una de 6x1 role (secțiunea superioară), ajungându-se la 7 rânduri și 
74.088 de combinații câștigătoare. 
  
2. Jocul oferă mai multe niveluri de pariere pentru fiecare valută. 
 
3. Fiecare pariu costă 100 de fise. 
 
4. Liniile de pariere se plătesc de la stânga la dreapta. Se plătește numai cel mai mare câștig 
per linie activă de pariere. 
 
5. O rundă de joc începe la nivelul de pariere selectat atunci când jucătorul apasă butonul 
Rotire. 
 
6. Jocul poate fi jucat automat prin activarea funcției Auto Spin (dacă este disponibilă în 
respectiva jurisdicție). Ține apăsat butonul Spin sau apasă Auto Spin pentru a seta numărul 
de runde de jucate automat. 
 
7. Câștigurile și combinațiile câștigătoare se plătesc conform Tabelului de plăți. 
 
8. Câștigurile sunt indicate în valuta jucătorului sau în fise. Jucătorul își poate schimba 
preferința în Setări. 
 
9. Ice Wolf se joacă în două moduri: modul Normal și modul Respin. 
 
10. Toate rotirile din modul Normal încep doar cu secțiunea inferioară de role care are 6 
coloane, 3 rânduri și 729 de combinații câștigătoare. 
 
11. O combinație câștigătoare în modul Normal activează modul Respin și îndepărtează 
gheața de deasupra. Numărul de simboluri pe coloană incluse în combinația câștigătoare 
corespunde numărului de simboluri curățate de gheață din respectiva coloană, până la cel 
mult 7 rânduri pe coloană. Îndepărtarea gheței poate crea combinații câștigătoare 
suplimentare, dar acestea nu pot declanșa îndepărtarea gheții din nou. Plata se face după 
îndepărtarea gheții, iar câștigurile acordă câte un respin. 
 
12. Modul Respin se încheie atunci când nu mai este acordat niciun respin nou (obținut de la 
noi combinații câștigătoare, noi simboluri Ice Wolf sau simboluri +1 Spin care rămân 
disponibile) sau când a fost atins câștigul maxim posibil. 
 
13. Un simbol Ice Wolf este pus în joc numai atunci când nu este acoperit de gheață. Acesta 
se activează după efectuarea plății și curăță toată gheața de pe coloana sa, lăsând în urmă 
simboluri wild, care încep de la poziția respectivă până în partea de sus a secțiunii de mijloc. 
Îndepărtarea gheței și simbolurile wild create de Ice Wolf apar pe rolele care se rotesc. Se 
acordă un respin în cazul în care simbolul Ice Wolf (sau mai multe simboluri Ice Wolf) apar pe 
parcursul unei rotiri necâștigătoare.  
 



14. Secțiunea superioară de role conține înmulțitori (x2, x3, x5, x10 and x50), simboluri +1 
Spin şi simboluri wild. 
 
15. Toate rolele din secţiunea superioară se rotesc individual la fiecare rotire până când 
apare un înmulțitor, un simbol wild sau un simbol +1 Spin. Simbolul care apare rămâne fixat 
pe parcursul tuturor respinurilor potențiale, dar este activat numai după ce gheața de pe el a 
fost curățată. 
 
16. Un simbol +1 Spin care a fost curățit de gheață intră în joc în cadrul unei rotiri fără nicio 
combinație câștigătoare sau simboluri Ice Wolf. Acesta acordă un respin suplimentar și se 
rotește în cadrul rundei respective. Simbolurile sunt folosite de la stânga la dreapta în cazul 
în care există mai mult de un simbol +1 Spin activ. 
 
17. Înmulțitorii activi din secțiunea superioară sunt cumulativi și se aplică pentru toate 
câștigurile, indiferent de poziția unde apar. 
 
18. Simbolul wild înlocuiește orice simbol, cu excepția simbolului Ice Wolf, a înmulțitorilor și 
a simbolului +1 Spin. 
 
19. Câștigurile se plătesc la sfârșitul respinurilor. 
 
20. Niciun pariu nu poate fi modificat în cursul unei rotiri active sau în modul Respin. 
 
21. Câștigul teoretic (RTP) la jocul Ice Wolf este de 96,1% 
 
22. Câștigul maxim al acestui joc este de 250.000 de fise. 
 
23. În cazul defectării, toate pariurile și câștigurile sunt anulate. 


