Cash Elevator GULILE JOCULU

Toate simbolurile platesc cﬁE stanga la drea;ga pe ro‘ele adiacente incepand cu
rola amplasata cel mai in stanga.

Acestea sunt simbolurile WILD.
Apar doar in modul de joc DEAD LOVERS.

Ele substituie toate simbolurile cu execptia simbolurilor
SUS, JOS si BANI.

MODUL DE JOC CASH ELEVATOR

Jocul reprezinta un lift intr-o cladire cu 13 etaje si un subsol.
. Pe primul etaj toate simbolurile ce platesc sunt afisate pe role.
Incepéand cu etajul al 2-lea, pe fiecare etaj, simbolurile cu cele mai mici valori sunt eliminate progresiv de pe
rola, lasand numai simbolurile cu valori mari, dupa cum urmeaza:

al 2-lea etaj - cel mai slab simbol este al 7-lea etaj - cel mai slab simbol este u
al 3-lea etaj - cel mai slab simbol este .ﬂ al 8-lea etaj - cel mai slab simbol este @
al 4-lea etaj - cel mai slab simbol este W al 9-lea etaj - cel mai slab simbol este /%
al 5-lea etaj - cel mai slab simbol este H al 10-lea etaj - cel mai slab simbol este \3
al 6-lea etaj - cel mai slab simbol este [ al 11-lea etaj - cel mai slab simbol este @

al 12-lea etaj - cel mai slab simbol este 2

Jocul incepe pe primul etaj.
Oricand o combinatie premianta este castigata cu cele mai mici simboluri de pe acel etaj, jocul urca un etaj.

— il Acestea sunt simbolurile ARROW.
Pot sa loveasca doar pe rola a 3-a.
Oricand o sageata in SUS loveste, aceasta muté jocul in sus cu 1, 2, 3 sau 12 etaje pornind de la etajul curent.
Oricand o sageata in JOS loveste, aceasta muta jocul in jos cu 1, 2 sau 3 etaje pornind de la etajul curent.

Etajul curent este salvat pentru oricare miza posibila si revenirea la

0 anumita miza va continua jocul de la etajul corespondent.
Schimband miza la un nivel care nu a mai fost setat pana in

momentul actual reseteaza jocul inapoi la primul etaj.

ROTIRI GRATUITE DEAD LOVERS

Oricand un simbol WILD complet de 1x3 loveste pe rolele 2 sau
4, rotirile gratuite DEAD LOVERS sunt acordate.
nainte ca runda sa inceapa alege una din cele 3 optiuni pentru
a primi un numar de rotiri gratuite aleatoare intre 6 si 12.

Daca runda a inceput lovind un simbol WILD de 1x3 pe ambele role 2 si
4, in runda de selectie poti primi aleator intre 12 si 24 de rotiri gratuite.

Cand incepe runda, jocul se poate muta la un etaj aleator intre 1 si 12.

Rotirile gratuite DEAD LOVERS au un mod de joc progresiv.
Runda incepe cu un simbol WILD complet de 1x3 prezent pe ecran pe rolele 1 si 5. Simbolurile ramén pe ecran pana
la finalul rundei si incep sa se miste catre role diferite in timpul unor rotiri gratuite diferite depinzand de simbolurile

- . . L ce au lovite in timpul rundei. . . .
Dupa fiecare rotire gratuita cu un castig ce contine cel mai mic simbol de pe etajul curent, simbolurile WILD complete

de 1x3 se misca unele catre celelalte, inti catre rolele 2 si 4 si apoi intdlnindu-se pe rola 3 unde se unesc intr-un
sigur simbol si ofera 5 rotiri gratuite aditionale. Mai multe castiguri cu cel mai mic simbol de pe etajul curent impart

simbolurile, mutandu-le inapoi catre rolele 2 si 4, iar apoi catre 1 si 5, dupa care ele incep sa se miste una catre

cealaltd din nou. Aceste migcari se pot repeta fara sfarsit pana cand toate rotirile gratuite sunt jucate si runda se

termina,
Dupa ce runda se termina, jocul se muta inapoi la etajul initial de la care a pornit runda de rotiri gratuite.
Rolele speciale sunt prezente in joc in timpului modului de joc.



MODUL DE JOC HOLD AND SPIN

Oricand jocul se muta la etajul 13 prin orice mijloc disponibil, modul de joc HOLD AND SPIN este activat.
inainte de inceperea rundei, jocul se muti la un etaj aleator intre 1 si12.
Acestea sunt simbolurile cu BANI. in timpul modului de joc HOLD AND SPIN doar simboluri cu
BANI si spatii goale sunt prezente pe ecran.

b ./ Simbolul cu BANI ce are o valoare aleatoare luata dintr-un set predefinit la fiecare rotire.
"7 ,w,) p

K sz Simbolul cu BANI cu un multiplicator aleator ce se aplica castigului total din acea
runda. Valorile posibile sunt 2x, 3x, 5x si 10x. Daca mai mult de un multiplicator
= este prezent in aceeasi runda cu rotiri gratuite, valorile se multiplica intre ele.

) Simbolul BANI cu valoarea etajului. O valoare fixa ce depinde de
> etajul in care este jucat modul de joc.

fnainte ca runda si inceapa alege una din cele 3 optiuni pentru a determina numarul aleator de

simboluri BANI cu care sa incepi runda, de la 3 la 11, distribuite pe ecran in pozitii aleatoare.
Runda incepe cu 4 rotiri. Toate simbolurile cu BANI ce lovesc dupa fiecare rotire raman pe ecran pana la sfarsitul

rundei. De fiecare data cand cel putin un simbol cu BANI loveste, numarul de rotiri este resetat la 4.
Runda continua pana cand toate rotirile gratuite sunt terminate sau toate pozitiile de pe ecran sunt pline cu

. L . simboluri cu BANLI. . . . . .
Dupa ce runda este terminata valorile tuturor simbolurilor BANI sunt adaugate impreuna, multiplicatorii

sunt aplicati si jocul plateste suma totala.
Dupa ce se sfarseste runda, jocul se muta la un etaj aleator intre 1 si 12.

MODUL DE JOC BASEMENT

Oricand jocul se muta prin orice mijloace la un etaj mai jos de 1, el este mutat automat la
un etaj aleator intre 1 i 12.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim acordat este limitat la 20.000x miza. Daca castigul total al oricarui mod de joc atinge
20.000x runda se incheie imediat, castigul este acordat si rotirile gratuite ramase sunt anulate.

REGULILE JOCULUI

VOLATILITATE# 5 ¥ 5%

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai mare de a acorda castiguri mari intr-o
perioada scurta de timp.
Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta pe liniile active.
Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de pe linie.

Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise

Numai cel mai mare castig este platit pentru fiecare linie.
Atunci cand se castiga pe mai multe linii, toate castigurile se adauga la castigul total.

Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru a incepe si a opri jocul.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 96.64%
RTP alternativ: 94.63%, 95.61%

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

MIZA MINIMA: 0,20€
MIZA MAXIMA: 100.00€



CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.
Alege miza pe care vrei sa o joci.

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setari ce afecteaza modul in care ruleazi jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arata soldul curent si miza totala.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.

@porne§te jocul

JOC AUTOMAT deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SETARI

JOC RAPID - activeaza modul joc rapid in care rolele pornesc toate in acelasi timp si se opresc cat mai repede posibil
ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv
AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului
EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc

ISTORIC — deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMATII

<« si P permit schimbarea paginilor cu informatii

inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseaza numarul de linii disponibile in joc si miza totala curenta, atat in fise cat si cash.

Foloseste butoanele si din campurile FISE PE LINIE si VALOAREA FISEI pentru a schimba valorile.

Suma maxima de céstig este limitata la 20000x miza. Daca castigul total
al rundei atinge 20000x miza runda se termina imediat, castigul este
acordat pana la limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseaza numerele posibile de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale



