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Street Fighter™ Il: The World Warrior Slot

e StreetFighter™Il: The World Warrior Sloteste unslotvideo cu 5 role si 5 randuri care contine
mecanica Cluster Pays™. Jocul se bazeaza pe Street Fighter™ Il: The World Warrior si se joaca cu
8 personaje diferite cu propriile functii Wild Combo, functia de riscInsert Coin, Beat the Boss
Free Spins si Car Smash Bonus Game.

e Joculsejoaca cu clustere de simboluri si diferite valori ale fisei, valori ale mizeisi nivele de miza
(sau doar cand se joaca cu fise).

e Nuexistalinii de miza.

e 4 sau mai multe simboluriidentice care aparintr-un clusteracorda un castig.

e Unsimbolface parte dintr-un cluster daca este adiacent pe orizontald sau verticala cu acelasi
simbol.

e Mai multe clustere cu acelasi simbol ne-adiacenteintre ele platesccaniste clustere separate.

o Este platitdoar cel mai mare castig percluster.

e Castigurile simultane de lamai multe clustere suntadunate.

e Jocul poate fijucat cu bani sau fise. Pentrua comuta intre bani si fise, accesati Setari joc. Nota:
Nutoate modurile de mizare sunt disponibile latoate cazinourile.

e MIZA este numarul de fise sau de bani care se mizeaza.

e Candsejoaca cu fise, valoareamizeieste setata facand clic pe butonul Setari miza si selectand
valoareafiseisinivelulmizei.

e Atuncicand jucaticu bani, valoareamizei este aleasafacand clicpe butonul Setari mizasi
selectand miza.

e SOLD afiseazda sumade banisaufise disponibilda pentru mizare.

¢ Combinatiile castigatoaresi platile suntfacute in conformitate cu Tabelul de Plata.

e Valorile castigurilor cu simbol afisate in Tabelul de plati sunt dinamice si se modificain functie
de valoareaselectatda mizei.

e Un castig clustereste egal cuvaloareaindicatain Tabelul de plati inmultita cu eventualii
multiplicatori aplicabili.

Avalanche™



n locs4 se roteascarolele, cad simbolurile pe role.

Un castig cluster porneste o Avalanche.

Simbolurile din combinatiile castigatoare dispar, lasand spatiu pentru o noua Avalanche de
simboluri.

Avalanches continuad pana cand nu mai sunt castiguri.

Batai

e Jocul principal este jucat cu batai care potinclude mai multe invartiri.

o Tnaintefiecdreibatai de lajocul principal, alegeti unul din cele 8 personaje din ecranul Selectare
jucator.

e Lafiecare bataie delajocul principal, esteales un adversaraleatoriu dintre celelalte 7 personaje
care sa se bata cu personajul dvs.

e Bdtaiadelajocul principal poate dura orice numarde invartiri si se incheie cand un personaj are
redusla zero numarul sdu de puncte de sanatate.

e Reducerealazeroanumarului de puncte de sanatate ale adversaruluila o bataie de lajocul
principal activeaza Beat the Boss Free Spins.

e Daca numarul de puncte de sanatate al personajului dvs. este redus lazerointr-o bataie de la
jocul principal se activeaza Car Smash Bonus Game.

e Numarul punctelorde sanatate ale ambelor personaje este actualizatinainte de fiecare
Avalanche. Atunci cand unul dintre personaje are redus lazero numarul sau de puncte de
sanatate, Avalanche-urile continua pana cand nu mai exista castiguri si se activeaza Car Smash
Bonus Game sau Beat the Boss Free Spins.

e Daca ambele personaje aureduslazero numarul lorde puncte de sanatate in urma unei
Avalanche, se considera cdadversarul aavut primadata numarul de puncte de sanatate redus la
zero.

e Nuputeti schimba personajul inainte cajocul sa revinalaecranul Selectare jucator.

e Daca modificati nivelul mizeisau valoareafiseiin timpul batadii, aceasta este salvatacao
combinatie noud de valoare a mizei si personaj sau este salvatd pe o combinatie deja e xistenta.

e De fiecare datd cand schimbati combinatia de nivel miza, valoare afisei si personajintr-o
combinatie cu care atijucat deja, punctele de sanatate si progresul de la bataie sunt restabilite
fmpreun cu miza.

Personaje

La jocul principal, exista 8 personaje jucabile din care sa alegetiin ecranul Selectare jucator.
Personajele jucabile sunt Ryu, Ken, E. Honda, Chun Li, Blanka, Zangief, Guile si Dhalsim.

La Beatthe Boss Free Spins, adversarii cu care se bate personajul dvs. sunt 4 personaje boss:
Balrog, Vega, Sagat si M. Bison

Fiecare personajjucabil are propriul sau castig teoreticpentrujucator.

Fiecare personajjucabil si fiecare personajboss au propriul lorset de simboluri cu valoare mare:
un simbol Victory si un simbol Defeat.

La fiecare bataie, pe role pot sa apara doar simbolurile cu valoare mare ale celor doua personaje
care se bat, simbolurile cuvaloare micasi simbolurile Wild.

Simbolurile Victory si Defeat pot sa apara pe role ca simboluri unice sau simboluri 2x2 Colossal
care conteazaca unclusterde 4 simboluri simple.



e Fiecare personajare propriafunctie Wild Combo care este activata cand Wild Gauge este
umplutlajocul principal si laBeat the Boss Free Spins.

e Toate personajele sivalorilemizei corespunzatoare suntlegate lamizasi salvate impreunacu
acestea. Fiecare miza este salvatd separat.

Puncte de sanatate

e Bataia poate dura orice numarde invartiri si se incheie cand unul dintre personaje are redus la
zeronumarul sau de puncte de sanatate.

e DupaBeatthe Boss Free Spins sau Car Smash Bonus Game, ambele personajeincepcu 75 de
puncte de sanatate daca continuati sa jucati cu acelasi persona;j.

e Daca alegeti un personaj cu care nu ati maijucat inainte, acestaincepe cu 65 de puncte de
sanatate si adversarul cu 75.

e Daca modificati mizalaovaloare cu care nuati maijucat anterior, punctele de sanatate sunt
resetate la65 pentru personajul dvs. sila75 pentruadversar.

e O combinatie castigatoare cu simbolurile Victory sau Defeat ale personajuluidvs. scade numarul
de puncte de sanatate ale adversarului.

e O combinatie castigatoare cusimbolurile Victory sau Defeat ale adversarului dvs. scade numarul
de puncte de sanatate ale personajului dvs.

e Reducereade puncte de sanatate este egald cu numarul de simboluri Victory sau Defeatdin
combinatia castigdtoare. Simbolurile Wild incluse in combinatiile castigatoare nu sunt
contorizate ladescresterea punctelor de sanatate.

Wild Simboluri, Wild Gauge si functiile Wild Combo

e Simbolurile Wild pot sa apara oriunde pe role siinlocuiesctoate simbolurile.

e Substitutiacusimbol Wild plateste cea mai mare combinatie castigatoare posibila dintr-un
cluster conform cu Tabelul de plati.

e Lajocul principal silaBeat the Boss Free Spins, personajul dvs. are un Wild Gauge care este
resetatinainte de fiecare invartire.

e Pentrufiecare simbol valoare mare intr-o combinatie castigatoare, Wild Gauge se umple cuun
punct. De fiecare datd cand Wild Gauge este umplut cu 7 puncte, se creeaza o Wild Combo care
poate fi activata cand nu exista combinatii castigatoare pe role.

e Simbolurile Wild inclusein combinatiile castigatoare nu sunt contorizate pentru umplerea Wild
Gauge.

e Daca nuexistaniciocombinatie castigatoare pe role si exista 7sau mai multe puncte in Wild
Gauge, este activata functia Wild Combo a personajuluidvs. sinumarul de puncte din Wild
Gauge estereduscu7.

e Nuexistdaunnumar maximde puncte in Wild Gauge.

e Lajocul principal, fiecare invartire incepe cu Wild Gauge la0 puncte.

e La Beatthe Boss Free Spins, fiecare invartire incepe cu Wild Gauge la 7 puncte.

e Fiecaredincele 8 personaje jucabile are propriasafunctie Wild Combo.

e Activareafunctiei Wild Combo alui Ryu acorda 3 simboluri Wild care sunt plasate aleatoriu pe
acelasirand.

e Activareafunctiei Wild Combo alui Ken acorda un singursimbol Wild sau o stiva orizontalade 5
simboluri Wild plasata aleatoriu pe role.



e Activareafunctiei Wild Combo alui E. Honda acorda 3 simboluri Wild plasate aleatoriu pe
aceeasirola.

e Activareafunctiei Wild Combo alui Blankaacorda un singur simbol Wild sau o stivd verticald de
5 simboluri Wild plasata aleatoriu pe role.

e Activareafunctiei Wild Combo alui Dhalsim acorda 3 sau 4 simboluri Wild simple plasate
aleatoriuperole.

e Activareafunctiei Wild Combo alui Chun Liacorda 2 sau 7 simboluri Wild simple plasate
aleatoriuperole.

e Activareafunctiei Wild Combo alui Guile acorda 2 stive verticale de 2 simboluri Wild, fiecare
fiind plasata aleatoriu pe role.

e Activareafunctiei Wild Combo alui Zangief acorda 2 stive orizontale cu 2 simboluri Wild, fiecare
fiind plasatdaleatoriu perole.

e Simbolurile Wild care sunt deja pe role cand este activatd o functie Wild Combo pot fi
suprapuse.

Beat the Boss Free Spins si functia risc Insert Coin

e Reducerealazeroanumaruluide puncte de sanatate ale adversaruluila o bataie de lajocul
principal activeaza Beat the Boss Free Spins.

e Beatthe BossFree Spinssuntjucate cu aceeasi mizaca la bataiade lajocul principal care a
activat Beat the Boss Free Spins.

e La Beatthe Boss Free Spinssunt4 niveluri, fiecare cu propriul adversarsi nivel Multiplier.

e Beatthe BossFree Spinsincepe cu nivelul 1siunnivel Multiplierx2.

e Lafiecare nivelBeatthe Boss Free Spins, personajul dvs. se bate cu alt adversarsi nivelul
Multiplier este acordat conform urmatorului tabel:

Nivel Multiplier de nivel Adversar
1 x2 Balrog
2 x3 Vega
3 X5 Sagat
4 x10 M. Bison

e Lanivelurile1,2si 3 de laBeat the Boss Free Spins, cand este redus a0 numarul de puncte de
sanatate al adversarului,avansati laurmatorul nivel.

e Lanivelul4dela Beat the Boss Free Spins, cand este redus la0 numarul de puncte de sanatate
ale adversarului, esteacordat un castig egal cu de 100 de ori valoare mizeisi Beat the Boss Free
Spinsseincheie.

e Nuexistdunnumar maximde Beatthe Boss Free Spins.

e Laoricenivel delaBeatthe Boss Free Spins, reducereala0 a numarului de puncte de sanatate
ale personajuluidvs. poate activafunctiarisclnsert Coin (nu este disponibila latoate
cazinourile).

e Daca nueste activatafunctiarisc Insert Coin, jocul revine la ecranul Selectare jucator.




Daca este activatafunctiarisclnsert Coin, aveti optiuneade afolosi o anumita parte din
castigurile Beatthe Boss Free Spins pentru areporni nivelul curent de la Beat the Boss Free
Spins.

Daca decideti sa folositi functiariscInsert Coin, nivelul curent de la Beat the Boss Free Spins este
repornitsi numarul de puncte de sanatate ale ambelor personaje esteresetat |a 25.
Functiarisc Insert Coin poate fi activata o singurd data per Beat the Boss Free Spins.

Daca decidetisa nufolositi functiariscInsert Coin, Beat the Boss Free Spins se incheie sijocul
revine laecranul Selectare jucator.

n timpul Beat the Boss Free Spins, toate castigurile cluster suntinmultite cu Multiplier-ulde la
nivelul curent.

La finalul Beatthe Boss Free Spins, castigul total de la Beat the Boss Free Spins se adauga la
eventualele castiguride larunda care a activat Beat the Boss Free Spins.

Car Smash Bonus Game

Daca numarul de puncte de sanatate al personajului dvs. este redus lazerointr-o bataie de la
jocul principal se activeaza Car Smash Bonus Game.

Car Smash Bonus Game se joaca cu aceeasi miza ca la bataiade la jocul principal care a activat
Car Smash Bonus Game.

La Car Smash Bonus Game preluati controlul personajuluifolosind panoul de control de pe ecran
si/sautastele de control al personajului pentru ava misca personajul si distruge masina.
Alternativ, puteti folosi butonul Terminare rapida.

Scopul Car Smash Bonus Game este sa distrugeti o masina.

Distrugerea masiniiincheie Car Smash Bonus Game si acorda un castig aleatori egal cuintre 5 si
pana la de 15 ori valoarea mizei.

La finalul Car Smash Bonus Game, castigul total de la Car Smash Bonus Game este adaugatla
eventualulcastigde larundacare a activat Car Smash Bonus Game.

Dupa ce se incheie Car Smash Bonus Game, jocul revine la ecranul Selectare jucator.

Functiile jocului

Tabelul de maijos prezinta diferitele butoane care se gasescin joc si descriereafunctiilor.

Jocul principal

Buton de Rotire

Dati clicpentrua pornio
runda de joc lavaloarea
curentade pariere.




Butonul Stop

Faceti clicpentrua opri runda
dejoc.

Rotire rapida

Faceticlicpentrua pornisau
opriinvartirearapida(nu este
disponibil in toate
cazinourile).

Joc automat

Faceticlicpentru a alege
numarul de runde de Joc
automatsi setadrile avansate
pentruloc automat.

Oprire Joc automat

Daca au fostalese rundelede
Joc automat, numarul ramas
de runde este afisat pe
butonul Rotire. Faceti clicpe
butonul Rotire pentru a opri
Jocul automat.

Setari de miza

Faceticlicpentrua seta
valoarea mizei sauvaloarea
fisei si nivelul mizei.

COIN VALUE
0.01

Valoarea fisei si Nivelul

Atunci cand jucati cu fise,
folositi selectoarele Valoare
fiseisi Nivelul pentruaseta
valoarea mizei.

Textul de pe selectoare este
afisatin limbacurentda
jocului.




LEVEL
1

Tabelul de plati

Faceticlicpentrua vedea
combinatiile castigatoare si
platile.

Sunet

Faceti clicpentrua dezactiva
sunetul jocului sau folositi
glisorul pentruareglanivelul
sunetului.

Meniu

Faceticlicpentru a accesa
setarile si informatiile jocului.

Setarile jocului si Informatii despre joc

Setari joc
Faceti clicpentrua vedeameniul setari joc.

e Ecran intro: Activeaza sau dezactiveaza ecranul introductiv.

e Filmulintroductiv: Porneste sau opreste filmul introductiv.

e Rotire rapida: Activeaza sau dezactiveaza optiuneade Rotire
rapida (nu este disponibil in toate cazinourile).

e Apasa Spatiu pt invartire: Activeaza sau dezactiveaza functia
Spatiu.

e Afiseaza mizain bani: Comutdintre mizain banisi mizain
fise.

Regulile jocului

Faceticlicpentrua vedearegulile jocului.




Istoric jocuri

Faceticlicpentrua vedeaistoricul recental jocurilordvs. Istoricul
jocului este disponibil doarcand joci pe bani. Nota: Istoricul jocului
poate fi afisat cu intarziere.

Nota: Jurnalele de jocvorafisaintotdeauna mai degraba valoareain
fise decatin bani, indiferent de modul selectatinainte de joc. Se
reaminteste ca castigul in bani este egal cu castigul in fise inmultit cu
valoareafisei.

Advanced settings v

Setari complexe pentru Jocul automat

Pentru a configurasetarile avansate de Joc Automat, faceti clicpe
butonul JocAutomat si alegeti numarul de runde de Jocautomat.
Apoifaceti clicpe Setdri avansate pentru a alege unasau mai multe
conditii de oprire. Pentruapornirundele de Jocautomat, faceti clic
pe butonul invartire.

Textul butonuluieste afisatin limba curentaajocului.

e La orice castig. Oprire Joc automat la castigarea unei runde.

e Daca se castiga Beat the Boss Free Spins/Car Smash Bonus
Game. Opreste Jocul automat cand se castiga Beat the Boss
Free Spins/Car Smash Bonus Game.

e Daca un singur castig depaseste. Opreste Jocautomat cand
suma castigata depaseste sau este egala cu sumaspecificata.

e Daca totalul de bani creste cu: Opreste Jocul automat cand
totalul de bani din sold creste cu sumaspecificata de dvs.

e Daca totalul de bani scade cu: Opreste Jocul automat cand
totalul de bani din sold scade cu suma specificata de dvs.

Faceti clic pe Reinitializare pentru asterge toate conditiile de oprire
alese pentruJocul automat.

Nota: Daca va deconectatiintimp ce jucati, cand reincarcati jocul
toate setarile de Jocautomat vor revenilavaloareaimplicita.

Nota: Unele setari de Joc automat sunt obligatorii pentruanumite
jurisdictii.

inchidere

Dati clicpentrua revenilajocul principal.

Informatii suplimentare




e Urmatoarele functii si setari ale jocului se pot supune termenilor si conditiilor de pe site -ul de
jocuri. Pentruinformatiisuplimentare despre urmatoarele, accesati site-ul de jocuri:
o Procedurile folosite pentru gestionarearundelorde jocneterminate.
o Durata dupa care sesiunile inactivede jocse termind automat.
e 1ncazul uneidefectiunilasoftware-ul/hardware-ul de joc, toate mizelesi castigurile din joc
afectate suntanulate si toate pariurile afectate vorfireturnate.

Castigul jucatorului

e Castigul teoreticpentrujucatorinacest joceste 96.02%-96.08%.
e Castigul teoretical jucatorul pentrufiecare dintre personaje este urmatorul:

Personaj Castigul jucatorului
Ryu 96.02%
Ken 96.06%
E. Honda 96.05%
Blanka 96.08%
Dhalsim 96.04%
Chun Li 96.08%
Guile 96.04%
Zangief 96.08%

e Castigul teoretical jucatorul lafunctiariscinsert Coin este 99.93-100.00%.

Traducerea terminologiei de joc

e Nota: Urmatorul tabel se aplica doar daca jucatiintr-o altd limba decat limbaengleza.

Termen in engleza Termen tradus

wild inlocuitor
Cluster Pays™ Clusterul plateste
Avalanche Avalansa

Wild Gauge Scard inlocuitor




Wild Combo

Combinatie de inlocuitor

Insert Coin

Introducetifisa

Beat the Boss Free Spins

invartiri gratuite Bateti bossul

Multiplier

Multiplicator

Car Smash Bonus Game

Jocul bonus Distrugeti masina

Victory Victorie
Defeat infringere
Colossal Urias

Big Win Castig mare
Mega Win Castigmega

Super Mega Win

Castigsuper mega

Regulile jocului sunt generate:




	Street Fighter™ II: The World Warrior Slot
	Avalanche™
	Bătăi
	Personaje
	Puncte de sănătate
	Wild Simboluri, Wild Gauge și funcțiile Wild Combo
	Beat the Boss Free Spins și funcția risc Insert Coin
	Car Smash Bonus Game
	Funcţiile jocului
	Informaţii suplimentare
	Câştigul jucătorului
	Traducerea terminologiei de joc

