TLP AMBER (Internal Use)

Tabelul de plata

COLLAPSING MINE

Fiecare rotire incepe cu 3 randuri active si, pentru fiecare cadere, un rand suplimentar devine
activ pana la 6 randuri.

O céadere noua poate fi declansata de urmatoarele evenimente:
- O combinatie castigatoare.

- Explozie xBomb Wild.

- Caracteristica Wild Mining declansata.

- Caracteristica xHole declansata.

Simbolurile castigatoare se platesc si sunt indepartate inainte de declansarea urmatoarei
caderi, care va face toate simbolurile sa cada in jos, lasand goala pozitia pentru noile simboluri
care sa cada de sus.

LUCKY WAGON SPINS
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3, 4 sau 5 simboluri Bonus declanseaza Lucky Wagon Spins cu 2, 3 sau 4 rinduri ale zonei de
role deschise initial. Caracteristica incepe cu 3 rotiri si se va reseta la 3 rotiri de fiecare data
cand o moneda aterizeaza in zona rolelor. Toate valorile monedelor sunt valorificate ca timpi de
pariu activ.

6 Bonus simboluri vor declansa Lucky Wagon Spins cu un Pitic persistent garantat la prima
rotire si 4 randuri din zona rolei deschise.

In timpul secventei, randul de sus va dezvalui amplificatori pentru fiecare rotire: valori ale

monedei, Multiplicatori, Dinamita, Dinamita persistenta, xHole, Pitic malefic sau Pitic persistent.
Un amplificator este activat atunci cand o moneda apare pe rola de sub amplificator.
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Elementele optimizatoare de mai jos pot aparea in randul de sus:

Valorile monedelor
Seteaza valoarea monedei.
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Multiplicatori
Multiplica valoarea tuturor monedelor, a Piticului persistent si a monedei Dinamita persistenta
pe rola de sub amplificator.

Dinamita

Adauga la moneda declansatoare numarul de Dinamite calculat prin inmultirea cu valoarea
mizei. Apoi, arunca numarul respectiv de Dinamite pe pozitiile de pe role.

- Daca apare pe Blocul de gheata, va elimina Blocul de gheata.

- Daca aterizeaza pe moneda, va dubla valoarea monedei.

- Daca aterizeaza pe cufar, va activa cufarul.

- Daca apare pe Gheata care contine un simbol, simbolul va fi dezvaluit.

- Daca apare pe Dinamita/Dinamita persistenta, va dubla valoarea monedei.

- Daca apare pe Pitic persistent, va dubla valoarea monedei.

Dinamica persistenta
La fiecare rotire, aceasta scade un numar de Dinamite egal cu numarul sau pe pozitiile rolei.

Pitic persistent
Colecteaza toate valorile din zona de role in pozitia de declansare pentru fiecare rotire.

Pitic malefic

Declanseaza o Golden Spin care reactiveaza toate monedele din zona rolei.Monedele vor
declansa amplificatorii respectivi, marind valorile lor existente.
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xHole

Declanseaza 3 Frozen Wagon Spins si se transforma intr-o 1x moneda.

Dupa 3 Frozen Wagon Spins, Lucky Wagon Spins sunt reluate si numarul de rotiri rdmase este
resetat la 3.

Frozen Wagon Spins: Randul superior al amplificatorului va contine doar monede. Toate
monedele existente Tn zona rolei vor colecta valorile monedelor de la amplificatori si le vor
adauga la valorile lor existente.

Colecteaza cufere

In timpul caracteristicii, randul inferior Colectare cufar poate fi activat de Dinamite. Cand un rand
Colectare cufar este activat, acesta va colecta valorile din zona rolelor pentru coloana
corespunzatoare de deasupra pentru fiecare rotire.

Cand suprafata rolei este plina, monedele normale cu valori sunt eliminate, iar valorile lor sunt
adaugate la moneda de jos a rolelor respective.

Lucky Wagon Spins: xHole, Dinamita si Dinamita persistenta pot fi declansate din Blocurile de
gheata.

xBOMB WILD MULTIPLIER
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Un simbol xBomb Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia Bonus.

Un simbol xBomb Wild care explodeaza elimina simbolurile alaturate, mai putin simbolurile
Bonus, si va majora multiplicatorul de castig cu valoarea sa pentru urmatoarea distrugere.

Toate simbolurile xBomb Wild vor exploda inainte de urmatoarea cadere, cu exceptia cazului in
care caracteristica Wild Mining este declansata.

WILD MINING
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Wild Mining se va declansa in jocul principal, cand se aliniaza 3, 4, 5 sau 6 simboluri de acelasi
fel pe orizontald sau verticala si nu exista combinatii castigatoare, xHole activ sau xBomb
Wildactiv.

Simbolurile declansatoare vor fi eliminate, creandu-se simboluri Wild in pozitiile mijlocii ale
aliniamentului:

- 3 simboluri acorda 1 simbol Wild.

- 4 simboluri acorda 2 simboluri Wilds.

- 5 simboluri acorda 3 simboluri Wilds.

- 6 simboluri acorda 4 simboluri Wilds.

Toate pozitiile de deasupra barei, cu exceptia Bonus si simbolurilor Iingropat in gheata, vor
exploda si vor declansa o noua prabusire. Simbolurile Ingropat in gheata vor fi dezvaluite si vor
deveni active odata cu prabusirea.

FUNCTII INGROPATE
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Simbolurile de gheata din jocul principal pot contine un Wild, xSplit, un Multiplicator de castig
xHole, Bonus sau un simbol Max. Simbolurile de functii ingropate in gheata sunt inactive pana
cand blocul de gheata in care sunt blocate este indepartat de un exploziv xBomb Wild.

Simbolurile blocate in blocurile de gheata vor fi, de asemenea, dezvaluite atunci cand sunt
divizate cuxSplit, cu exceptia multiplicatorului de castig.

Blocurile goale de gheata si Blocurile de gheata care contin multiplicatorul de castig afectat de o
functie de divizare sunt eliminate daca are loc o prabusire.

Blocul de gheata poate contine multiplicatori de castig de x2, x3, X5, x10, x20, x50 sau x100.

Un simbol ,Max” apare ca un simbol 2x2 in blocul de gheata. Max Castigul este acordat dupa
ce toata gheata este eliminata din simbol.

xHOLE
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Se activeaza cand simbolul xHole apare pe rola.

Din role sunt extrase numai simboluri platitoare obisnuite, apoi sunt imprastiate in pozitii
aleatorii cu simboluri divizate cu dimensiunea de 1 pana la 3. xHole lasa un spatiu gol pe pozitia
sa, lucru ce declanseaza o prabusire.

Simbolurile castigatoare sunt platite si eliminate inainte ca xHole sa fie declansata.

Aparitia mai multor simboluri xHoledetermina cresterea dimensiunii simbolului de mai multe ori.

xSPLIT

Un simbol xSplit divizeaza toate celelalte simboluri de pe rola si le dubleaza.
Simbolurile Bonus, xSplit si xHole nu pot fi divizate.

Cand sunt activate toate simbolurile xSplit, toate se transforma intr-unul din simbolurile
obisnuite.

Blocurile de gheata afectate de o functie de divizare sunt eliminate daca are loc o prabusire.

NOLIMIT BOOSTER
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Booster 1

La un cost egal cu de 2 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol Bonus pe rola
1.

Booster 2

La un cost egal cu de 5 ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza cel putin 3 simboluri Bonus
in blocuri de gheata.
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Booster 3

Activati toate cele 6 randuri la un cost de 5 ori miza de baza.

GOLDEN NUGGET

Prindeti Castigul Max (Fire in the Bowl) prin aparitia garantata a simbolului Max in blocul de
gheata, disponibil pentru 7000 ori miza de baza.

Optiunea Gamble nu va fi disponibila.

GAMBLE
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Declansata de un castig de cel putin 5 ori miza de baza in jocul principal.

Este oferita o optiune de a castiga un nivel de Lucky Wagon Spins care costa mai mult decat
castigul total al rundei. Jucatorul isi poate paria castigurile pentru sansa de a castiga un nivel de
Lucky Wagon Spins.

Dupa castigarea Gamble, jucatorului i se prezinta optiunea de a paria pentru urmatorul nivel de
Lucky Wagon Spins. Alegeti Colectare pentru a opri jocul in orice moment.

Jucatorul poate comuta butonul Gamblepentru a activa sau dezactiva functia Gamble.
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Acorda Lucky Wagon Spins cu 6 simboluri Bonus si un Pitic persistent garantat, la un
cost de 4000 ori miza de baza.

ACHIZITIE BONUS - PITIC MALEFIC PE VECIE

Acorda Lucky Wagon Spins cu 3 simboluri Bonus si un Pitic malefic garantat pe randul
de sus in timpul fiecarei rotiri la un cost de 700 ori miza de baza.

FIRE IN THE BOWL

2000052

Un céastig egal cu de 70.000 de ori pariul de baza va curata minele si runda de joc se va
incheia.
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Reguli joc

Fire In The Hole 3 este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Collapsing Mine

- Lucky Wagon Spins

- Gamble

- xBomb Wild Multiplier

- Wild Mining

- Buried Features

- xHole

- xSplit

- Nolimit Booster

- Golden Nugget

- Fire In The BowlUn slot cu 6 role, 6 randuri cu 14 simboluri.

De la 64 pana la 46.656 modalitati de castig.

Un simbol Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia Bonus.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.

Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 94,08 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Booster 1 este 94,04 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Booster 2 este 94,05 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Booster 3 este 94,02 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii 3 Bonus este 94,04 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii 4 Bonus este 93,90 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii 5 Bonus este 93,93 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii 6 Bonus - Pitic Garantat
este 93,95 %.

Rentabilitatea teoretica a jucatorului pentru achizitia functiei Pitic malefic pe vecie este
de 93,99 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
93,96 %.

Rentabilitatea teoretica a jucatorului pentru achizitia functiei Lucky Draw (Pitic) este de
93,94 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Golden Nugget este
93,97 %.

Plata maxima simulata este de 70000 de ori pariul (1:15000000 runde).

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Golden Nugget Mode: Niciun simbol Bonus nu va ateriza.

Gamble: probabilitatea se bazeaza pe nivelul de platd mediu pentru caracteristica
respectiva.
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Gamble: Strategia optima pentru cel mai mare castig al jucatorului este sa nu foloseasca
optiunea Gamble.

Gamble este castigat atunci cand capul sticlei se opreste Tn zona evidentiata dupa rotire.
Rundele de joc cu un castig care poate fi jucat, care nu sunt finalizate in 24 de ore va fi
inchis automat. Orice castiguri acumulate in timpul acelei runde de joc vor fi platite.
Optiunea Gamble nu va fi prezentatd daca rata de returnare catre jucator nu poate fi
setata la 96,50%.

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.
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