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Tabelul de plată 

COLLAPSING MINE 

 

Fiecare rotire începe cu 3 rânduri active și, pentru fiecare cădere, un rând suplimentar devine 

activ până la 6 rânduri. 

O cădere nouă poate fi declanșată de următoarele evenimente: 

- O combinație câștigătoare. 

- Explozie xBomb Wild. 

- Caracteristica Wild Mining declanșată. 

- Caracteristica xHole declanșată. 

Simbolurile câștigătoare se plătesc și sunt îndepărtate înainte de declanșarea următoarei 

căderi, care va face toate simbolurile să cadă în jos, lăsând goală poziția pentru noile simboluri 

care să cadă de sus. 

LUCKY WAGON SPINS 
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3, 4 sau 5 simboluri Bonus declanșează Lucky Wagon Spins cu 2, 3 sau 4 rînduri ale zonei de 

role deschise inițial. Caracteristica începe cu 3 rotiri și se va reseta la 3 rotiri de fiecare dată 

când o monedă aterizează în zona rolelor. Toate valorile monedelor sunt valorificate ca timpi de 

pariu activ. 

6 Bonus simboluri vor declanșa Lucky Wagon Spins cu un Pitic persistent garantat la prima 

rotire și 4 rânduri din zona rolei deschise. 

În timpul secvenței, rândul de sus va dezvălui amplificatori pentru fiecare rotire: valori ale 

monedei, Multiplicatori, Dinamită, Dinamită persistentă, xHole, Pitic malefic sau Pitic persistent. 

Un amplificator este activat atunci când o monedă apare pe rola de sub amplificator. 
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Elementele optimizatoare de mai jos pot apărea în rândul de sus: 

Valorile monedelor 

Setează valoarea monedei. 
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Multiplicatori 

Multiplică valoarea tuturor monedelor, a Piticului persistent și a monedei Dinamită persistentă 

pe rola de sub amplificator. 

Dinamită 

Adaugă la moneda declanșatoare numărul de Dinamite calculat prin înmulțirea cu valoarea 

mizei. Apoi, aruncă numărul respectiv de Dinamite pe pozițiile de pe role. 

- Dacă apare pe Blocul de gheață, va elimina Blocul de gheață. 

- Dacă aterizează pe monedă, va dubla valoarea monedei. 

- Dacă aterizează pe cufăr, va activa cufărul. 

- Dacă apare pe Gheața care conține un simbol, simbolul va fi dezvăluit. 

- Dacă apare pe Dinamită/Dinamită persistentă, va dubla valoarea monedei. 

- Dacă apare pe Pitic persistent, va dubla valoarea monedei. 

Dinamică persistentă 

La fiecare rotire, aceasta scade un număr de Dinamite egal cu numărul său pe pozițiile rolei. 

 

Pitic persistent 

Colectează toate valorile din zona de role în poziția de declanșare pentru fiecare rotire. 

Pitic malefic 

Declanșează o Golden Spin care reactivează toate monedele din zona rolei.Monedele vor 

declanșa amplificatorii respectivi, mărind valorile lor existente. 
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xHole 

Declanșează 3 Frozen Wagon Spins și se transformă într-o 1x monedă. 

După 3 Frozen Wagon Spins, Lucky Wagon Spins sunt reluate și numărul de rotiri rămase este 

resetat la 3. 

Frozen Wagon Spins: Rândul superior al amplificatorului va conține doar monede. Toate 

monedele existente în zona rolei vor colecta valorile monedelor de la amplificatori și le vor 

adăuga la valorile lor existente. 

Colectează cufere 

În timpul caracteristicii, rândul inferior Colectare cufăr poate fi activat de Dinamite. Când un rând 

Colectare cufăr este activat, acesta va colecta valorile din zona rolelor pentru coloana 

corespunzătoare de deasupra pentru fiecare rotire. 

Când suprafața rolei este plină, monedele normale cu valori sunt eliminate, iar valorile lor sunt 

adăugate la moneda de jos a rolelor respective. 

Lucky Wagon Spins: xHole, Dinamita și Dinamita persistentă pot fi declanșate din Blocurile de 

gheață. 

xBOMB WILD MULTIPLIER 
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Un simbol xBomb Wild înlocuiește orice simbol, cu excepția Bonus. 

Un simbol xBomb Wild care explodează elimină simbolurile alăturate, mai puțin simbolurile 

Bonus, și va majora multiplicatorul de câștig cu valoarea sa pentru următoarea distrugere. 

Toate simbolurile xBomb Wild vor exploda înainte de următoarea cădere, cu excepția cazului în 

care caracteristica Wild Mining este declanșată. 

WILD MINING 
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Wild Mining se va declanșa în jocul principal, când se aliniază 3, 4, 5 sau 6 simboluri de același 

fel pe orizontală sau verticală și nu există combinații câștigătoare, xHole activ sau xBomb 

Wildactiv. 

Simbolurile declanșatoare vor fi eliminate, creându-se simboluri Wild în pozițiile mijlocii ale 

aliniamentului: 

- 3 simboluri acordă 1 simbol Wild. 

- 4 simboluri acordă 2 simboluri Wilds. 

- 5 simboluri acordă 3 simboluri Wilds. 

- 6 simboluri acordă 4 simboluri Wilds. 

Toate pozițiile de deasupra barei, cu excepția Bonus și simbolurilor Îngropat în gheață, vor 

exploda și vor declanșa o nouă prăbușire. Simbolurile Îngropat în gheață vor fi dezvăluite și vor 

deveni active odată cu prăbușirea. 

FUNCȚII ÎNGROPATE 
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Simbolurile de gheață din jocul principal pot conține un Wild, xSplit, un Multiplicator de câștig 

xHole, Bonus sau un simbol Max. Simbolurile de funcții îngropate în gheață sunt inactive până 

când blocul de gheață în care sunt blocate este îndepărtat de un exploziv xBomb Wild. 

Simbolurile blocate în blocurile de gheață vor fi, de asemenea, dezvăluite atunci când sunt 

divizate cuxSplit, cu excepția multiplicatorului de câștig. 

Blocurile goale de gheață și Blocurile de gheață care conțin multiplicatorul de câștig afectat de o 

funcție de divizare sunt eliminate dacă are loc o prăbușire. 

Blocul de gheață poate conține multiplicatori de câștig de x2, x3, X5, x10, x20, x50 sau x100. 

Un simbol „Max” apare ca un simbol 2x2 în blocul de gheață. Max Câștigul este acordat după 

ce toată gheața este eliminată din simbol. 

xHOLE 
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Se activează când simbolul xHole apare pe rolă. 

Din role sunt extrase numai simboluri plătitoare obișnuite, apoi sunt împrăștiate în poziții 

aleatorii cu simboluri divizate cu dimensiunea de 1 până la 3. xHole lasă un spațiu gol pe poziția 

sa, lucru ce declanșează o prăbușire. 

Simbolurile câștigătoare sunt plătite și eliminate înainte ca xHole să fie declanșată. 

Apariția mai multor simboluri xHoledetermină creșterea dimensiunii simbolului de mai multe ori. 

xSPLIT 

 

Un simbol xSplit divizează toate celelalte simboluri de pe rolă și le dublează. 

Simbolurile Bonus, xSplit și xHole nu pot fi divizate. 

Când sunt activate toate simbolurile xSplit, toate se transformă într-unul din simbolurile 

obișnuite. 

Blocurile de gheață afectate de o funcție de divizare sunt eliminate dacă are loc o prăbușire. 

NOLIMIT BOOSTER 
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Booster 1 

La un cost egal cu de 2 ori pariul de bază, jucătorului i se garantează un simbol Bonus pe rola 

1. 

 

Booster 2 

La un cost egal cu de 5 ori miza de bază, jucătorului i se garantează cel puțin 3 simboluri Bonus 

în blocuri de gheață. 
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Booster 3 

Activați toate cele 6 rânduri la un cost de 5 ori miza de bază. 

GOLDEN NUGGET 

 

Prindeți Câștigul Max (Fire in the Bowl) prin apariția garantată a simbolului Max în blocul de 

gheață, disponibil pentru 7000 ori miza de bază. 

Opțiunea Gamble nu va fi disponibilă. 

GAMBLE 
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Declanșată de un câștig de cel puțin 5 ori miza de bază în jocul principal. 

Este oferită o opțiune de a câștiga un nivel de Lucky Wagon Spins care costă mai mult decât 

câștigul total al rundei. Jucătorul își poate paria câștigurile pentru șansa de a câștiga un nivel de 

Lucky Wagon Spins. 

După câștigarea Gamble, jucătorului i se prezintă opțiunea de a paria pentru următorul nivel de 

Lucky Wagon Spins. Alegeți Colectare pentru a opri jocul în orice moment. 

Jucătorul poate comuta butonul Gamblepentru a activa sau dezactiva funcția Gamble. 
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ACHIZIȚIE BONUS - PITIC GARANTAT 

 
Acordă Lucky Wagon Spins cu 6 simboluri Bonus și un Pitic persistent garantat, la un 

cost de 4000 ori miza de bază. 

ACHIZIȚIE BONUS - PITIC MALEFIC PE VECIE 

 
Acordă Lucky Wagon Spins cu 3 simboluri Bonus și un Pitic malefic garantat pe rândul 

de sus în timpul fiecărei rotiri la un cost de 700 ori miza de bază. 

FIRE IN THE BOWL 

 

Un câștig egal cu de 70.000 de ori pariul de bază va curăța minele și runda de joc se va 

încheia. 
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Reguli joc 

● Fire In The Hole 3 este un joc slot video cu următoarele funcții: 

● - Collapsing Mine 

- Lucky Wagon Spins 

- Gamble 

- xBomb Wild Multiplier 

- Wild Mining 

- Buried Features 

- xHole 

- xSplit 

- Nolimit Booster 

- Golden Nugget 

- Fire In The BowlUn slot cu 6 role, 6 rânduri cu 14 simboluri. 

● De la 64 până la 46.656 modalități de câștig. 

● Un simbol Wild înlocuiește orice simbol, cu excepția Bonus. 

● Un simbol Wild substituie pentru cea mai bună combinație câștigătoare posibilă conform 

tabelului de plată. 

● Câștigurile care coincid la mai multe combinații sunt plătite. 

● Combinațiile câștigătoare și plățile se fac în conformitate cu tabelul de plată. 

● Se utilizează diferite configurații de role, în funcție de modul jocului (joc principal sau 

oricare dintre modurile bonus). 

● Randamentul teoretic pentru jucător la acest joc este de 94,08 %. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Booster 1 este 94,04 %. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Booster 2 este 94,05 %. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Booster 3 este 94,02 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii 3 Bonus este 94,04 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii 4 Bonus este 93,90 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii 5 Bonus este 93,93 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii 6 Bonus - Pitic Garantat 

este 93,95 %. 

● Rentabilitatea teoretică a jucătorului pentru achiziția funcției Pitic malefic pe vecie este 

de 93,99 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Lucky Draw este 

93,96 %. 

● Rentabilitatea teoretică a jucătorului pentru achiziția funcției Lucky Draw (Pitic) este de 

93,94 %. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Golden Nugget este 

93,97 %. 

● Plata maximă simulată este de 70000 de ori pariul (1:15000000 runde). 

● Funcțiile și rezultatele rotirilor se influențează unele pe altele în cadrul unei runde de joc. 

● Golden Nugget Mode: Niciun simbol Bonus nu va ateriza. 

● Gamble: probabilitatea se bazează pe nivelul de plată mediu pentru caracteristica 

respectivă. 
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● Gamble: Strategia optimă pentru cel mai mare câștig al jucătorului este să nu folosească 

opțiunea Gamble. 

● Gamble este câștigat atunci când capul sticlei se oprește în zona evidențiată după rotire. 

● Rundele de joc cu un câștig care poate fi jucat, care nu sunt finalizate în 24 de ore va fi 

închis automat. Orice câștiguri acumulate în timpul acelei runde de joc vor fi plătite. 

● Opțiunea Gamble nu va fi prezentată dacă rata de returnare către jucător nu poate fi 

setată la 96,50%. 

● Toate valorile de plată ale simbolurilor din tabelul de plăți sunt afișate în aceeași 

monedă cu pariul plasat. 

● O defecțiune anulează toate câștigurile. 

● Defecțiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate. 

● Rundele de joc neterminate în 90 de zile vor fi închise automat. Orice câștiguri 

acumulate în timpul rundei de joc respective vor fi plătite. Aceste runde nu se pot rejuca. 

● Redare automată redă jocul un anumit număr de runde selectate sau atunci când oricare 

dintre criteriile de setare avansate sunt îndeplinite. 

● Când se schimbă setările de redare automată în timpul unei runde de joc, toate setările 

vor intra în vigoare la încheierea rundei de joc sau a caracteristicii. 

● Unele caracteristici de redare automată pot fi obligatorii pentru anumite jurisdicții. 

 


	Tabelul de plată
	COLLAPSING MINE
	LUCKY WAGON SPINS
	xBOMB WILD MULTIPLIER
	WILD MINING
	FUNCȚII ÎNGROPATE
	xHOLE
	xSPLIT
	NOLIMIT BOOSTER
	GOLDEN NUGGET
	GAMBLE
	FIRE IN THE BOWL

	Reguli joc

