Happy Dragon

REGULILE JOCULUI
Toate simbolurile pldtesc de la sténga la dreapta
pe role adiacente incepand cu rola din capatul
stang.

Acesta este simbolul WILD si inlocuieste toate
simbolurile.
Apare doar pe rola 2 si se extinde vertical, acoperind
toate pozitiile de pe rold.
De fiecare data cand un simbol WILD apare in jocul de
baza, exista o sansa sa declanseze aleatoriu functia
ROTIRI GRATUITE, oferind 5 rotiri gratuite.

ROLA MULTIPLICATOR
Doua role suplimentare cu multiplicator sunt pozitionate
sub rolele principale.

Rola Multiplicator 1 contine simboluri de tip SPATIUL GOL,

cu valori de x2, x3 si x5.

Rola Multiplicator 2 contine simboluri de tip SPATIUL GOL,

cu valori de x2, x3, x5 si x10.
<> Acesta este SPATIUL GOL. Dac$ apare pe
rola 1, nu se acorda multiplicator.

Atunci cand un multiplicator apare pe Rola Multiplicator 1
si spatiul gol pe Rola Multiplicator 2, castigul este
multiplicat cu valoarea multiplicatorului de pe Rola

Multiplicator 1. Daca apar multiplicatori pe ambele Role
Multiplicator, castigul este multiplicat cu produsul celor
doi multiplicatori.

ROTIRI GRATUITE
De fiecare data cand apare un simbol WILD, functia
ROTIRI GRATUITE poate fi declansata aleatoriu.
R Runda are 5 rotiri gratuite.

In timpul rundei, rola 2 este intotdeauna plind cu
simboluri WILD. Pe Rola Multiplicator 2 poate apdrea o
noud valoare de multiplicator x100.

Modul de joc nu poate fi redeclansat.

Rolele speciale sunt prezente in joc in timpului
modului de joc.

CASTIG MAXIM
Valoarea maxima a castigului este limitata la 5.000x miza.
Daca castigul total al unui mod de joc ajunge la 5.000x,
runda se incheie imediat, castigul este acordat si toate
modurile de joc rdmase sunt pierdute.



REGULILE JOCULUI
( vouTitate ¥ EEES )

Jocurile cu volatilitate medie platesc constant iar valoarea
castigurilor variaza de la scazuta la foarte mare.
Toate simbolurile pldtesc de la sténga la dreapta pe
liniile active.

Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de pe linie.
Castigurile din ROTIRI GRATUITE se adauga la castigul de
pe linie.

Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise.
Numai cel mai mare castig este platit pentru fiecare linie.
Atunci cand se castigd pe mai multe linii, toate
castigurile se adauga la castigul total.
Castigurile din jocurile gratuite se acorda
jucatorului la finalul rundei.

Istoricul castigurilor din jocurile gratuite contine
toate castigurile ciclului de joc.
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RTP-ul teoretic al acestui joc este 96.50%
Defectiunile anuleaza toate pldtile si jocurile.

MIZA MINIMAD,10RON
MIZA MAXIMA#00,00RON

Ecran Introducere

CUM SE JOACA

Apasa butonul é% pentru a deschide meniul de
schimbat miza. Alege miza pe care
vrei sa o joci, modificand valorile cu ajutorul
butoanelor (+) si (—).

Apasa butonul SPIN pentru a juca

MENIU

= ) deschide meniul cu setéri care afecteazi
modul in care ruleaza jocul.

M) - cicleaza prin setdrile de viteza, viteza normala,
rotire rapida si rotire turbo.

- porneste modul de joc HYPERPLAY.

CONSUM REDUS - reduce consumul de energie al
jocului si poate preveni incalzirea
dispozitivului in timpul sesiunilor de joc
indelungate.

SUNET - porneste/opreste sunetul si muzica

D7‘ deschide pagina cu istoricul jocurilor

i ) deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA aratd soldul curent si
miza totald.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba
afisarea valorilor in fise sau cash.

MENIU

G porneste jocul



@ deschide meniul de joc automat

ECRAN INFORMATII

Trage de pagini in sus sau in jos
pentru a le schimba.

X inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseaza numarul de linii
disponibile in joc si miza totald curenta, atat in

fise cat sicash. = .
Foloseste butoanele ()" si (> din campurile

FISE PE LINIE si VALOAREA FISEI pentru a
schimba valorile.

Suma maxima de castig este limitata la 5000x miza.
Daca castigul total al rundei atinge 5000x miza runda
se termina imediat, castigul este acordat pana la
limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT v
Pentru a porni jocul automat apasa pe

butoanele care afiseaza numerele posibile
de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele
de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CASTIG — jocurile automate se opresc
oricand castigi ceva
DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA —
jocurile automate se opresc atunci cand
castigi o runda speciald, cum ar fi un joc
bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CASTIG ESTE MAI MARE DE —
jocurile automate se opresc atunci cand castigul
unui joc este mai mare decét valoarea inscrisa in
acest camp
DACA BALANTA CRESTE CU - jocurile automate se
opresc atunci cand soldul curent depaseste
valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se
opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE — porneste functia
de joc automat



