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Chronos Joker

Chronos Joker este un slot video cu 3 role, cu 3 simboluri pe fiecare rola. Toate simbolurile pot aparea
stivuite si un multiplicator se poate activa pe orice rotire. MULTIPLICATORUL se va aplica tuturor
castigurilor din acea rotire individuala.

Stivele de aterizare de 3 simboluri identice pe oricare 2 role vor declansa o caracteristica de re-rotire.
Tipul de caracteristica de re-spin declansat depinde de ceea ce este activ MULTIPLICATOR. Re-spin-ul va
roti doar rola care nu contine o stiva de 3 simboluri identice. WILD va Tnlocui orice simbol. Dacare este
posibilitatea ca doua role diferite sa se roteasca, atunci rola simbolului cu cea mai mica valoare se va roti
din cand in cand.

O re-rotire se va declansa pe rola rdmasa daca nu este activ niciun multiplicator. Pe masura ce are
loc re-rotirea, exista o sansa pentru activarea unui MULTIPLICATOR. Tlui va declansa un tip de re-
spin caracteristica depinde de ceea ce multiplicator activat Tn timpul re-spin.

Rotirile viitorului se vor declansa daca multiplicatorul este X2. Cu fiecare re-rotire ulterioars,
MULTIPLICATORUL va creste la maximum x10, inordinea urmatoare: X3, X4, X5, X10. Re-rotirile vor
continua pana cand va exista o victorie.

Rotirile prezentului se vor declansa daca multiplicatorul este X3, X4 sau X5. Re-rotirile vor continua
pana cand va exista o victorie.

Rotirile trecutului se vor declansa daca multiplicatorul este X10. With fiecare ulterior re-spin
multiplicatorul va scadea la un maxim de X2, in urmatoarea ordine: X5, X4, X3, X2. Re-rotirile vor
continua pana cand va exista o victorie.

Super Rotirile Viitorului se vor declansa daca MULTIPLICATORUL este X4. Cu fiecare re-rotire
ulterioara, multiplicatorul va creste la maximum x20, in urmatoarea ordine: X6, X8, X10, X20. Re-
rotirile vor continua pana cand va exista o victorie.

Super Rotirile Prezentului se vor declansa daca MULTIPLICATORUL este X6, X8 sau X10. Re-Spins va
continua pana cand exista o victorie.

Super Spins din trecut va declansa in cazul in care multiplicatorul este X20. Cu fiecare re-rotire
ulterioara, MULTIPLICATORUL va scadea la maxim de X4, in urmatoarea ordine: X10, X8, X6, X4.
Re-rotirile vor continua pana cand va exista o victorie.

Sansa ca o caracteristica Super Rotiri sa se declanseze apare doar atunci cand toti multiplicatorii
sunt dublati la inceputul unei rotiri sau al unei rotiri.



@

Regulile si setarile jocului — Chronos

Pagina 2
(6)

Document id

Desktop

chronosjoker
ID joc 389
Versiune 1.0

i BALANCE
& lewoooooo) S

Gid chronosjokermobile
ID joc 100389
Versiune 1.0

Balance: €10000.00 Bet: €5.00
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Model de matematlca

Numar de role:

Numar de monede:

(fix, 1 pe linie de plata,nu este vizibil pentru
jucdtor)

Numar de linii de plata::

5 (fix)

Denumiri*:

0,01, 0,02, 0,03, 0,04,0,05, 0,06,0,07, 0,08,0,09,
o,10, 0,15, 0,20, 0,24, 0,30, 0,40, 0,50, 0,60,
0,70, 0,80,0,90, 1,00, 1,50, 2,00, 3,00,4,00,
5,00,,

6.00, 7.00, 8.00, 9.00, 10.00, 15.00, 20.00
Valorile implicite sunt aldine.

Pariu minim (*): 0.05

Pariu maxim (*): 100.00
Expunere maxima (*): 160000
Probabilitatea expunerii maxime: 3.68011E-07
Volatilitate: 6 MEDIU
Suport gratuit pentru jocuri: da

Revenire la configuratiile

Playerului

RTP implicit*

96

94

912 872 842

96.54%

96.54%

94.57

91.56 87.53 84.52

valorile implicite pot varia in functie de piata.
’Nu se aplica operatorilor autorizati de Autoritatea pentru jocuri de noroc din Malta.

Paytable

Paytable reprezentat ca un "x pariu total".

Simbol X3
Salbatic 16
e

HP4 4
HP3 3
HP2 2
HP1 1.4
LP4 1
LP3 0.8
LP2 0.6
LP1 0.4
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Simboluri

Simbol Art Simbol Art
a a
Salbatic LP4
e
HP4 LP3
HP3 LP2
HP2 LP1
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Setari si reguli standard ale cazinoului

CALCULUL CASTIGULUI SI PARIURILE:

1) Castigurile maxime includ pariul de origine si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri
2) Valorile subliniate si aldine sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi

modificate, precum si

1) Toate valorile valutare se refera la un multiplicator de valuta de 1, care este exact pentru EUR, USD si
GBP.

2) Alte valute, un alt multiplicator ar putea fi utilizate. De exemplu: SEK are multiplicator de moneda
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda ar trebui inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € =
$10=£10= SEK100.

3) O valoare monetara este marcata cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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