TLP AMBER (Internal Use)

Cum se joaca

Alegeti valoarea mizei folosind butoanele din campul Miza, apoi dati clic pe butonul Pornire.
Avionul si va incepe zborul. La inceputul rundei, multiplicatorul este intotdeauna x1.0. In timpul
zborului, avionul poate captura o racheta, un numar sau un multiplicator. Racheta imparte
multiplicatorul curent la jumatate, numarul (fara ,x”) se adauga la multiplicatorul curent,
multiplicatorul (cu ,x”) inmulteste multiplicatorul curent cu numarul aferent. Daca avionul
aterizeaza pe nava fara sa cada in apa, se considera castig, iar multiplicatorul de la finalul
rundei se va aplica la miza jucatorului. Daca avionul cade in apa, jucatorul pierde pariul. Daca
deschideti regulile jocului in timpul rundei, jocul se opreste.

Joc automat

in timpul jocului aveti si optiunea de joc automat. Pentru a-l activa, apasati butonul Joc automat
(A) si alegeti numarul de runde. Pentru a opri modul automat, apasati din nou butonul Joc
automat (A).

in acelasi meniu puteti seta si Conditiile de oprire. Puteti alege s& opriti jocul:

la fiecare castig

la orice céastig unic ce depaseste
daca soldul creste cu

daca soldul scade cu.

Setari

Puteti ajusta viteza de zbor a avionului cu ajutorul celor patru butoane de pe ecran (o broasca
testoasa, un om, un iepure si un fulger). Butonul de setari deschide un panou cu urmatoarele
setari:

Reglarea volumului muzicii si a efectelor sonore

Buton de resetare a rotirii - il puteti muta in orice pozitie de pe ecran
Dimensiune buton de rotire

Opacitate buton de rotire

Din acelasi meniu puteti accesa, de asemenea, regulile si istoricul jocului, facand clic pe
butoanele din dreapta.
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Cerinte de licenta

Exista posibilitatea ca functiile de cumparare din joc sa nu fie disponibile din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul automat sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de licenta
aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul de joc rapid sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Rata de plata

Rata generala teoretica de plata (RTP) este de 97.00%.

Generator de numere aleatorii (RNG)

Jocul se bazeaza pe un generator de numere aleatorii certificat. Pentru mai multe informatii
vizitati pagina noastra BGaming.

Informatii suplimentare

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile! Toate rundele neterminate se vor finaliza la fiecare
24 de ore. Daca jocul necesita ,Colectare®, ,Colectarea“ se va realiza si castigul aferent rundei
se va adauga soldului jucatorului. Daca jocul necesita o actiune din partea jucatorului, rezultatul
se va calcula cu presupunerea, ca jucatorul a ales actiunea fara riscuri, fara sa ridice miza
initiala.

Castigul maxim ce poate fi obtinut este valoarea mizei {max_multiplier}.
Miza minima este de {min_bet}. Miza maxima este de {max_bet}

Aceasta este versiunea 1.0 a regulilor de joc publicata la data de 4 iunie 2024 .Versiune joc
{game_version}.
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