TLP AMBER (Internal Use)

HACK & SLASH

Jocul se desfasoara pe 3 role si 1 rand. Fiecare simbol care aterizeaza declanseaza o
reinvartire, cu exceptia simbolului X. Daca 3 simboluri non-X apar in timpul aceleiasi rotiri, se
vor acorda 5 runde Respins.

Simbolurile de arma care aterizeaza pe rola vor lovi monstrul si fiecare lovitura reduce cu 1
numarul de vieti ale monstrului. Fiecarui simbol de arma fi este asociata propria valoare pentru
lovituri, care indica numarul de lovituri (dupa cum se arata in castiguri).

Daca un monstru are mai putine viati decat valoarea pentru lovituri asociata unei arme, loviturile
ramase nu vor fi transferate la urmatorul monstru.

Simbolul de arma poate acorda la intAmplare o lovitura critica, in urma careia monstrul pierde 3
vieti sau mai putine dacéa acesta are mai putine vieti ramase. Punctele de la lovitura critica nu
sunt transferate la urmatorul monstru.

MONSTRII
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Cand incepe runda, se genereaza un sir de monstri. Jucatorul se confrunta cu cate un monstru
pe rand.

Fiecare monstru are un anumit numar de vieti, reprezentat prin inimi. Monstrul moare daca
pierde toate vietile si acorda 1 sau mai multe cufere jucatorului.

In cazul in care monstrul este pe locul 4, 8 sau 12 in sir, atunci acesta este un sef. Cand un
jucator ucide un monstru-sef, pe langa cufere, jucatorul primeste o functie de trecere la un nivel
superior. Cand al 4-lea, al 8-lea sau al 12-lea monstru este ucis, jucatorul primeste cufar de
nivel 2, 3 sau 4, respectiv.

CUFERELE $SI FUNCTIILE ASOCIATE UNUI CUFAR

Fiecare cufar contine intotdeauna un castig si poate contine o functie asociata unui cufar.
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Functiile asociate unui cufar sunt urmatoarele: -
- Multiplicator: inmulteste castigurile cu o valoare intre 2 si 5 ori miza de baza.

- Respin/Freespin: Adauga +2 runde Respins in jocul de baza sau +2 Freespins in
Dungeon Smackdown Spins/Dungeon Domination Spins.

- Bonus si Super Bonus: Se colecteaza in inventarul bonus si se comporta la fel ca dupa
aparitia in jocul de baza.

- Upgrade-ul de cufar: Face upgrade cufarului la un nivel superior. Se acorda plati dupa
actualizarea cufarului.

- Cufere duble: Cufarul care contine 2 cufere de acelasi nivel.
- Potiune de micsorare: Stabileste numarul total de vieti al unui monstru la 1.

- Sabie de argint: Acorda un céastig intre 1x si 15x pariul de baza de fiecare data cand
loveste monstrul, pana cand urmatorul monstru este ucis.

FUNCTIILE DE TRECERE LA UN NIVEL SUPERIOR

Functiile de trecere la un nivel superior se acorda de monstrii-sefi. Aceste functii se mentin pe
tot parcursul rundei.

Un jucator poate avea simultan pana la 3 functii de trecere la un nivel superior sau 4 in cazul
Dungeon Domination Spins. Doar 2 functii identice de trecere la nivel superior pot aparea
simultan.

Functiile de trecere la nivel superior sunt urmatoarele:-
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- Multiplicator persistent: Multiplicatorul persistent are o valoare intre x2 si x5, valoarea
multiplicatorului se aplica la castigul rotirilor curente si viitoare. Daca exista doi
multiplicatori persistenti in inventar, valorile acestora sunt adunate Tnhainte de a fi aplicate
la castig.

- Cufere suplimentare: Jucatorul primeste un cufar suplimentar cand un monstru sef este
ucis.

- Upgrade-ul de arma: De fiecare data cand apare simbolul de upgrade al armei, toate
armele se imbunatatesc cu un nivel. Nivelul maxim este 4.

- Upgrade-ul de cufar: Face upgrade tuturor cuferelor. Se acorda plati dupa actualizarea
cufarului.

- Sabie de aur: Acorda un castig intre 1x si 15x miza de baza de fiecare data cand
loveste un monstru, indiferent daca monstrul este ucis sau nu.

- Atac, atac, atac!!: Monstrul este lovit de fiecare data cand apare acest simbol.

DUNGEON SMACKDOWN SPINS

Obtinerea a 3 Bonus in jocul de baza va declansa 5 Dungeon Smackdown Spins.

Progresul si functiile din jocul de baza vor fi transferate Th Dungeon Smackdown Spins si vor
ramane persistente pe tot parcursul functiei. De fiecare data cand apare un simbol de arma, se
acorda o rotire suplimentara.

DUNGEON DOMINATION SPINS
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Cand se obtin 2 simboluri Bonus si un simbol Super Bonus in jocul de baza, se declanseaza 5
Dungeon Domination Spins.

Progresul si functiile din jocul de baza vor fi transferate Thn Dungeon Domination Spins si vor
ramane persistente pe tot parcursul functiei. De fiecare datd cand apare un simbol de arma, se
acorda o rotire suplimentara.

Un jucator poate avea pana la 4 functii de nivelare.

NOLIMIT BOOSTER

Bonus symbol

La un cost de 2.20 de ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol Bonus Tn
inventarul bonus.
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Super Bonus symbol

La un cost de 4 ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol Super Bonus in
inventarul bonus.

'Q\’"

BOSS FIGHT

Boss Fight

La un cost de 15 ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza o rotire care incepe cu primul
monstru-sef cu 1 viata.
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Boosted Chest

La un cost de 70 de ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza o rotire care acorda cufarul cu
cea mai mare valoare de fiecare data cand monstrul este ucis.

GOD MODE

La un cost de 2500 de ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza o rotire care incepe cu
ultimul monstru. Ultimul monstru va avea intotdeauna 9 vieti.

GOD MODE NIGHTMARE
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La un cost de 800 de ori miza de baza, jucatorul primeste 5 rotiri care incep cu ultimul monstru.
Ultimul monstru va avea intotdeauna 9 vieti. Respins nu se declanseaza in timpul acestei
functii.

EXTRA SPIN

l Buy/Extral Spin!Eor:

DXXAXX:

1 3

Jucatorii ar putea avea sansa de a cumpara o rotire suplimentara cand runda se incheie.Rotirea
suplimentara va pastra starea jucatorului din rotirea anterioara.

Costul rotirii se va calcula in functie de numarul de monstri ucisi. In cazul in care costul pentru
Extra Spin este mai mic sau egal cu castigul din rotirea anterioara, se va oferi doar

oportunitatea Extra Spin. Simbolurile Bonus apar doar daca Extra Spin este jucat in jocul de
baza.

TOTAL ANNIHILATION
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Plata maxima a jocului este de 11.916 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda de
11.916 de ori pariul de baza.

Castigul maxim se poate obtine si prin uciderea ultimului monstru.

Castigurile se calculeaza in functie de valoarea multiplicatorului acordat la incheierea rundei.
Multiplicatorul se aplica la miza de baza.

Reguli joc

e Kill Em All este un joc slot video cu urmatoarele functii:
- Monstrii
- Nolimit Boosters
- Dungeon Smackdown Spins
- Dungeon Domination Spins
- God Mode
- God Mode Nightmare
- Total AnnihilationO configuratie cu 3 role, 1-1-1 rénduri.
Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,06 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Bonus symbol este 96,07 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Super Bonus symbol este
96,12 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Boss Fight este 96,07 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Boosted Chest este 96,08 %.
e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Dungeon Smackdown
Spins este 96,14 %.
e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Dungeon Domination
Spins este 96,06 %.
e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
96,09 %.
e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode este 96,10 %.
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Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode Nightmare
este 96,21 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode Lucky draw
este 96,05 %.

Plata maxima simulata este de 11916 de ori pariul (1:350000 runde).

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Rata optima de returnare la jucator este atinsa prin nealegerea unui Extra Spin.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Rundele de joc cu un castig unde Extra Spin este disponibil, care nu sunt finalizate in
termen de 24 de ore, vor fi inchise automat. Orice castiguri acumulate in timpul acelei
runde vor fi platite.

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate n 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate n timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.
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