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Caracteristici Joc 

 
 Slot video cu 5 tamburi x 4 pozitii pe tambur și 100 de linii de pariere 
 Volatilitate mica - medie (**) 
 Simbol Wild substituie toate celelalte simboluri la toate pozitia respectiva pe rola, cu exceptia 

simbolurilor Scatter 
 Castiguri Scatter 
 Castiguri in cascada 
 Bonus HotLuck si HotLuck Scatter daca sunt activate 
 

Informatii Joc 
 

 Miza pe linie: 1 la 10 puncte de credit 
 Câștigul maxim pe linie: 2,000 x pariul pe linie (1 / ~ 600 rotiri cu 100 linii) 
 Câștigul maxim posibil: 69,120 x pariul pe linie (1 / ~ 4,100,625 cu 100 linii) 
 Frecvența câștigurilor: ~ 6.01 
 Media plăților: 99,76% (98,09% joc de bază + 1,67% contribuție BONUS)   

97,96% (96,29% joc de bază + 1,67% contribuție BONUS)   
96,07% (94,40% joc de bază + 1,67% contribuție BONUS) 

Reguli Joc 

Simbol de substituire Wild ‚Diamond' apare numai pe rolele 2, 3 si 4 si substituie pentru toate 
celelalte simboluri, cu excepția simbolului Scatter “Crown”  
Simbol Scatter 'Crown' plătesc câștigurile scatter. 
Joc in cascada. După ce câștigurile din jocul curent au fost plătite, toate simbolurile ce au 
participat în combinațiile câștigătoare dispar, iar simbolurile de deasupra lor cad în cascadă în 
locurile lor și locul liber rămas pe role este luat de simboluri noi. Dacă după această cascadă se mai 
formează o altă combinație câștigătoare, va fi deasemenea plătită. Aceasta va continua până când 
va apărea un ecran fără nici o combinație câștigătoare. Această înlocuire a simbolurilor este gratuită. 
 
Fig.1 Ecran principal 
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Fig.2 Tabela plati si linii plata 
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Opțiuni de joc 
După un câștig care este mai mic decât 15 x din miza totală, jucătorul poate intra în modul 
de dublare apăsând butonul „Dublare”. 
În mijlocul ecranului este afișată o carte cu fața în jos. 
Jucătorul trebuie să ghicească dacă aceasta este roșu, negru sau un semn dintre Cupă, 
Pică, Treflă, Caro. 
Dacă jucătorul ghicește corect culoarea cărții, suma mizată este multiplicată cu doi (2). 
Dacă jucătorul ghicește corect semnul Cupă, Pică, Treflă, Caro a cărții, suma mizată este 
multiplicată cu patru (4). 
Dacă jucătorul selectează incorect culoarea cărții sau suita, suma mizată este pierdută. 
În orice moment jucătorul poate ieși din modalitatea de dublare și poate reveni la joc, 
colectând câștigul cu ajutorul butonului Start. 
 
Bonus HotLuck Mister 
Dacă funcția este activată, la sfârșitul fiecărui joc, jucătorul poate intra în funcția Bonus 
HotLuck Mister și poate juca pentru a câștiga unul dintre cele trei niveluri Bonus HotLuck 
Mister: „Minor”, „Major” sau „Mega”. 
Pe ecranul bonus sunt afișate treizeci (30) de plăci de aur dintre care jucătorul trebuie să 
aleagă câte una, pe rând. 
Pe fiecare placă se poate afla un simbol care corespunde unuia dintre nivelurile bonus. 
Când este ales, simbolul trece la nivelul bonus, afișat în partea de sus a ecranului. 
Dacă jucătorul colectează patru (4) plăci cu aceleași simboluri, i se acordă nivelul bonus 
corespunzător și jocul bonus se încheie. 
 
Bonus HotLuck Scatter 
Dacă este activată această funcție, fiecare pariu crește scala termometrului „Hot Luck” de 
pe ecran, indicând o acumulare a Bonusului 
până când ajunge în partea superioară sau dacă este castigat unul dintre cele trei bonusuri 
„Minor”, „Major” sau „Mega”. 
La sfârșitul fiecărui joc jucătorului i se poate afișa animația de câștig „HotLuck”. 
Durata modului HotLuck Scatter depinde de setări și de numărul de jucători activi. 
Se termină atunci când toate câștigurile sunt plătite. Semnul „Activ” de pe ecran dispare și 
scala coboară înapoi la pozitia initiala. 
 
 


