TLP AMBER (Internal Use)

Despre joc

Pasiti in lumea Retro Trader, unde fiecare predictie conteaza! Testati-va abilitatile de
tranzactionare pe piata virtuala!

Jucatorii Tsi asuma rolul de agenti de bursa virtuali, cu scopul de a anticipa miscarile preturilor
actiunilor in sesiuni de tranzactionare rapide. Plasati pariuri pe ,,Sus“ sau ,,Jos“, analizand
miscarea potentiala a pretului. Urmariti modificarea graficului in timp real pana la rezultatul final.
Profitul sau pierderile depind de modificarea procentuala a valorii - predictiile exacte genereaza
recompense maxime!

Cum se joaca

Jocul prezinta pe ecran un grafic al actiunilor in continud miscare. Jocul consta in cele doua
etape: Etapa de pariere si Runda de joc in sine. Aceste etape se afiseaza pe ecranul principal.

Etapa de pariere:

Jucatorii pot plasa pariuri doar in timpul acestei etape. Pentru a plasa un pariu: Selectati o
valoare de pariere cu butoanele ,,+“, ,,-“ si ,,Max“ din campul pentru valoarea pariului. Dati clic
pe Sus (daca estimati o crestere) sau Jos (daca estimati o scadere). Valoarea pariului selectat
este dedusa din soldul jucatorului. Un contor cu numaratoare inversa deasupra graficului arata
timpul ramas pana la inceperea rundei.

Runda:

Pretul actiunilor se misca dinamic pe parcursul rundei. Fondul de comenzi (patratele rosii si
verzi de langa contor) afiseaza modul in care ceilalti jucatori si-au plasat pariurile. Jucatorii pot
vizualiza rezultatele rundei anterioare facand clic pe oricare dintre patratele de sub grafic.

Rezultate

Fiecare modificare de 1% a valorii actiunilor in directia corecta ofera jucatorului un castig de 1%
din pariu. Si invers, jucatorul pierde 1% din pariu pentru fiecare modificare de 1% a valorii
actiunilor in directia gresita. De exemplu, daca un jucator a pariat in jos, iar pretul actiunilor
pentru runda a crescut cu 10%, jucatorul pierde 10% din pariu si primeste 90% din pariu inapoi
in sold. La sfarsitul rundei, banii jucatorului se incaseaza automat.

Va rugam sa retineti ca jocul percepe un comision de {COMMISSION}% dupa incasare.
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Exemplu de calcul: Jucatorul pariaza 100 de centi pe cresterea pretului. Graficul creste cu
138% (astfel, primul multiplicator este 100% din miza utilizatorului +138% din grafic = 2,38).
Comisionul cazinoului este de 2% (astfel, al doilea multiplicator este 100% - 2% = 98%).
Castigurile sunt calculate cu urmatoarea formula: 100 x 2,38 x 0,98 = 233,24 centi.

Joc automat

Jocul se poate juca in mod manual si ih mod automat. Modul automat poate fi activat facand
clic pe butonul Auto. Se poate activa doar in etapa de pariere. Dupa ce faceti clic pe butonul
Auto, se deschide meniul. Alegeti numarul de runde. Aveti si posibilitatea de a stabili conditiile
pentru oprirea rundei. Faceti clic pe OK. Pictograma modului Auto de pe ecran se va transforma
si va afisa numarul de runde.

Setari

Puteti accesa meniul de setari facand clic pe butonul Meniu din coltul din dreapta sus al
ecranului. Aici puteti alege tema de fundal (luminos sau negru) a jocului, si puteti regla muzica
si efectele sonore. Tot in acest meniu gasiti regulile jocului si istoricuyl rundelor.

Cerinte de licenta

Exista posibilitatea ca functiile de cumparare din joc sa nu fie disponibile din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul automat sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de licenta
aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul de joc rapid sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Rata de plata

Rata generala teoretica de plata (RTP) este de 99.06%.

Generator de numere aleatorii (RNG)

Jocul se bazeaza pe un generator de numere aleatorii certificat. Pentru mai multe informatii
vizitati pagina noastra BGaming.
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Informatii suplimentare

Daca in timpul jocului se intrerupe conexiunea la internet a jucatorului, se va afisa o fereastra
pop-up de informare cu privire la intreruperea conexiunii, iar pariul va fi returnat jucatorului.
Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile! Toate rundele neterminate se vor finaliza la fiecare
24 de ore. Daca jocul necesita ,Colectare”, ,Colectarea” se va realiza si castigul aferent rundei
se va adauga soldului jucatorului. Daca jocul necesita o actiune din partea jucatorului, rezultatul
se va calcula cu presupunerea, ca jucatorul a ales actiunea fara riscuri, fara sa ridice miza
initiala. Viteza si calitatea conexiunii la internet din partea jucatorului pot avea sau par sa aiba
un efect asupra jocului. Furnizorul nu si asuma responsabilitatea pentru consecintele
intreruperii conexiunii din partea jucatorului. Aceasta este versiunea 1.0 a regulilor de joc,
publicata la data de 9 martie 2025. Versiune joc {game_version}.
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